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PRVNÍ PĚTILETKA 
b. Až ve chvíli, kdy jsem uvažoval 

i o tématu pro tento editorial — 
všechny články byly již hotové 
a do odchodu do tiskárny zbývaly 
pouze hodiny — jsem si uvědomil, 
že šedesátka není jen bezvý- 
znamné kulaté číslíčko. Měl jsem 
si trochu lépe zažít velkou náso- 
bilku. 60 děleno dvanácti je pět. 
Ano, tímto vydáním 0PS2 ukon- 
čujeme již pátý rok působení na 
českém trhu. Když jsme onoho 
března 2002 začínali, nikdy by mě nenapadlo, že to vydržíme 
tak dlouho. Konzole mají své životní cykly a po určité době 
umírají. Je jim souzeno zazářit jasně, ale poměrně krátce. My 
jsme naskočili do vlaku jménem PS2 zhruba rok a půl po jeho 
rozjezdu. Ten vlak měl už podle všech předpokladů dávno 
dojet do cílové stanice. Jenže on se stále nezastavitelně řítí 
dál. Sony s PS2 dokázala něco, co se ještě nikdy nikomu 
předtím nepodařilo. PSone naznačila dlouhověkost, když ně- 
jakou dobu doprovázela svého čerstvějšího sourozence. Její 
poslední léta však nebyla plnohodnotná. Prožila osamělé stá- 
ří, když ji opustili všichni kvalitní vývojáři a důležití vydavate- 
lé, stala se hračkou pro malé brášky, domovem Huga a jiných 
podřadných postaviček. PS2 je však stále při síle, stále v oče- 
kávání celé řady vzrušujících her, stále důstojnou platformou 
seriózního hráče. A spolu s ní může v plné síle prospívat i pě- 
tileté 0PS2. Nemáme zapotřebí na deseti stranách rozebírat 
ovládání demoverzí, nemusíme plnit prostor roztahanými ná- 
vody, či vzpomínkami na lepší časy. Můžeme naplno žít sou- 
časností a s nadějí hledět do budoucnosti. A ovšem, je tu ješ- 
tě jeden podstatný rozdíl. Naučili jsme se nedělat si starosti 
a milovat všechny konzole PlayStation bez rozdílu. Váš neutu- 
chající zájem o články v OPS2 je důkazem, že rozhodnutí pl- 
nohodnotně zařadit do časopisu téma PSP a následně PS3 
bylo správné. Držíme tak prst na tepu doby, zůstáváme pří- 
střeším pro zanícené hráče a jsme připraveni pružně se při- 
způsobit jakýmkoli předvídatelným i nečekaným změnám 
světa PlayStation. Jedna taková změna nás čeká už příští mě- 
síc. Jsme na prahu éry PS3..., a na PS2 přitom vyjde celá řada 
potenciálně vynikajících her. [1 
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Exkluzivní odhalení všech podstatných detailů 
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TRENDY A NOVINKY Z ŘÍŠE PLAYSTATION VAŠE PŘÁNÍ JE NÁM ROZKAZEM! 


006 PLAYSTATION 3 STARTUJE 022 BURNOUT DOMINATOR 
Plus: přehled všech her, které ji Naposledy (a nejlépe?) s prvotřídními 
v prvních týdnech doprovodí. arkádovými závody na PS2 
008 MEDAL OF HONOR VANGUARD 025 TOMB RAIDER ANNIVERSARY 
PS2 náhradník za Airborne? Přídavek na přání k sólu z minulého měsíce 
010 RED STAR 026 GOD OF WAR II 
Bolševici povstali z mrtvých. Nejzuřivější akční hra na dosah ruky 
010 EMERGENCY MAYHEM 028 HEAT SEEKER 
Záchranářské Crazy Taxi Tryskáče s plným arzenálem nápadů 
011 BUZZ! THE SCHOOL OUIZ 030 ROGUE GALAXY 
Ministerstvo školství doporučuje Tulákem po hvězdách 
011 CRUSH 032 TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 
Vynikající nápad pro PSP Předvádí genetickou spřízněnost s Princem. 
012 FILMOVÝ SILENT HILL 2 035 AFTER BURNER: BLACK FALCON 
Avary a Gans to zkusí ještě jednou. PSP vydání automatové klasiky 
012 SPLINTER CELL DOUBLE AGENT 036 THE DARKNESS 
Definitivní verze pro PS3 Naučte se žít s Temnotou své duše. 
013 HAVOK 4.5 039 MOTORSTORM 
Fyzikální krotitel pro Cell Vlastnoručně s japonskou edicí 
014 GUITAR HERO 040 NINJA GAIDEN SIGMA 
Děje se kolem toho mnoho. Obzvláště poctivý remake 
015 KAPESNÍ PEL MEL 042 GHOST RECON: ADVANCED 
4 novinky na PSP: Crazy Taxi: Fare Wars, WARFIGHTER 2 
Driver 76, M.A.C.H. a Hot Brain Clancy a PS3 si dobře rozumějí. 
016 MERCENARIES 2: O4 VIRTUA TENNIS 3 
WORLD IN FLAMES Nicole, Mária, Daniela, Venus... 
Nové obrázky, čerstvé info 046 VIRTUA FIGHTER 5 
017 FINAL FANTASY XIII Nejhezčí bojovka všech dob 
Slečna Blesková se představuje. 


017 PURSUIT FORCE: EXTREME JUSTICE 
Pokračování na PSP 8 PS2 


018 SVĚT V OBRAZECH 


Svěží dávka devíti screenshotů 


článku © 


019 KALENDÁŘ VÝŽIVNÉ MENU PRO VELKÉ JEDLÍKY 
Plánujte dopředu 048 TAJEMSTVÍ 


Rok 2007 perspektivou záhadných PS3 her. 
Náš „slovník“ obsahuje přes sto titulů, jejichž 


Interstellar Marines, Metro 2033, Possession, 
Saints Row, Spore, 
či Unkonwn Realms. 


062 KRONIKA NHL 
Podívali jsme se 
na dlouhatánskou 
historii jedné 
z nejoblíbenějších 
sportovních sérií. 
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A TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM.. 
068 TEST DRIVE UNLIMITED 


Slůvko „unlimited“ není jen S 
plácnutím do vody. 4 
072 GHOST RIDER 
Díky hrám jsme 
poznali spoustu 


komiksových figurek. 
Tady je další. 


076 GOD HAND Ve 


Pěsťovka, která vás vystřelí na Měsíc. 


078 SHIN MEGAMI TENSEI: 
DIGITAL DEVIL SAGA 2 
RPG sága pro ty, kterým se Final Fantasy 
zdá moc dětinské. 


080 ARTHUR AND THE INVISIBLES 


Gulliverovské téma popadesáté 


081 MERCURY MELTDOWN REMIX 
Remix: povrchní úprava, která umožní 
vydat znovu stejnou hru. 


082 FREE RUNNING 
Překážkový běh bez treter 


083 NARUTO: ULTIMATE NINJA 
Ultimátně průměrný nindža 
084 DUNGEON SIEGE: 


THRONE OF AGONY 
Velký bílý telefon? 


085 BATTLEZONE 
Dvakrát do stejné řeky... 


085 ROCKY BALBOA 


Šedesátka na krku a stále fit 


085 SHINOBIDO: TALES OF THE NINJA 


Čas říci ne. 
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086 MÉDIA 


Intelektuálův koutek 
088 OBSAH DVD 
089 PŘEDPLATNÉ 
090 ŠKOLA HROU 


Lekce druhá: cesta kolem světa 


094, KONEČNÁ 


Pompézní finále v Guitar Hero II 


096 DOPISY 


098 PŘÍSTÍ ČÍSLO 
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Je to definitivní — Sony 
oznamuje datum evropského 
uvedení PlayStation 3 

a první sestavu her. 


Koncem ledna Sony Computer Entertainment ukonči- 

la dlouhé trýznivé čekání a potvrdila definitivní 

datum uvedení PlayStation 3 v Evropě. Jak víte, kon- 

zole původně ohlášená na listopad uplynulého roku 
musela být z důvodu problematické výroby blu-ray mechanik o ně- 
kolik měsíců pozdržena. Novým datem vydání byl po celou dobu jen 
vágní „březen 2007", a jak se tento měsíc nezadržitelně blížil, fámy 
o dalším zdržení stále sílily. Naštěstí to byly opravdu jenom nepodlo- 
žené spekulace, takže... 

Oním památným dnem se stane 23. březen. Pátek byl očekáván 
a předposlední březnový favorizován, ta. kže žádné velké překvapení, 
ale stejně je hezké mít to černé na bílém. Dále byla potvrzena již dří 
oznámená cena 599 euro za 60GB verzi PlayStation 3, přičemž bylo 
uvedeno, že levnější osekaná 20GB verze PS3 nebude, alespoň v prv- 
ních měsících, v Evropě vůbec v prodeji. U ní se předpokládala cena ve 
výši 499 euro. (o se týče ceny pro český trh, první tisková zpráva české 
pobočky Sony uvádí pro 60GB verzi necelých 17 tisíc Kč, ovšem s po- 
známkou, že jde o cenu předběžnou, která může být před 23. břez- 
nem upravena (patrně jen mírně s ohledem na kurz eura). Sedmnáct 
klacků, je to hodně, nebo málo? Záleží na úhlu pohledu. Berete-li 
v potaz technologii nacpanou do PS3, je to za babku (je veřejným 
tajemstvím, že Sony PS3 dotuje, aby podpořila rozšíření konzole i for- 
mátu blu-ray). Je-li však váš přístup takový, že prostě chcete nějakou 
rabici na hry, a tudíž srovnáváte třeba s aktuální cenou PS2, pak je to 
pochopitelně dražší. Nám se zdá tato cena naprosto přijatelná. Dobře 
si pamatujeme, kolik stála těsně po uvedení na trh PlayStation 2 (pod 
20 tisíc Kč nebyla k dostání). Vezmeme-li v úvahu inflaci, nesrovnatel- 
ně pokročilejší technologii a další faktory (dvouletá záruka, spousta 
přidaných funkcí, harddisk, vvi-fi apod.), vážně nemáme se 17 tisící 
naprosto žádný problém. To říkáme od srdce a zcela upřímně, ne 
proto, že jsme 0P52, které, jak si někteří teoretici spiknutí stále myslí, 
je ovládáno temnými silami Sony a nesmí vyjádřit vlastní názor. 

Datum a cenu bychom měli — a co dál? Při vědomí hrůzostraš- 
ných zpráv, které v listopadu přicházely z USA a Japonska, je na místě 
otázka, zda bude možné PS3 vůbec onoho dne zakoupit. Sony ozná- 
mila, že bude moci obchody na celém kontinentě zásobit v Den D 
zhruba jedním milionem kusů. To je poměrně slušné číslo. V USA bylo 
první den k dispozici asi 200 tisíc konzol, zatímco v Japonsku nece- 
lých 100 tisíc. Zdá se, že několikaměsíční zdržení má pro nás alespoň 
nějakou výhodu. Ani celý milion však není zárukou, že se dostane na 
každého. Nikdo totiž není schopen odhadnout, jak velký budé zájem. 
Například do Británie míří celých 300 tisíc kusů (vezměte v potaz, že 
se tam do dnešního dne prodalo přes 7 milionů PS2!). Informace 
0 dodávkách do Česka nejsou k k dispozici. Troufli bychom si tipnout, že 
to bude v řádu tisíců, nikolistovek a určitě ne desetitisíců. 

Spolu s PS3 se na trh pochopitelně dostanou nejen hry, ale také 
různé periferie. Pokud si budeté chtít dokoupit druhý Sixaxis, při- 
pravte si zhruba 1600 Kč. Pokud zatoužíte po alternativním propo- 
jení s televizí (standardně balení 5 P53 nabídne kompozitní cinch), 
vypadá to na zhruba (Bo0kč (navýběr bude HDMI, Euro AV, či kom- 
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ponentní cinch). Dále tu máme klasický dálkový ovladač (pro poho- 
dlnější sledování DVD filmů a blu-ray filmů), rovněž za 800 Kč. 
Všechny tyto ceny jsme spočítali kurzovým převodem, oficiální od 
české Sony nebyly v době naší uzávěrky k dispozici. Ačkoli to nebylo 
součástí tiskové zprávy, předpokládá se, že by měla být k dostání také 
čtečka paměťových karet z PSone/PS2. Optimisté doufají, že by se 
kolem evropského launche nebo brzy po něm mohla na: trh dostat 
i nová generace EyeToy. 

Zbývá už jen poslední informace, která se váže k evropskému 
uvedení PS3. Sony uvedla, že současně bude uveden zásadní fir- 


mwarový update (na euro konzolích již předem instalovaný). Detaily 
nejsou známy, ale předpokládáme, že by mohlo dojít k odstranění 
několika technických nedostatků v používání online služeb nebo 
přídavku podpory mediální formátů. Mimochodem v lednu byla 
uvedena už verze 1,5, která mimo jiné odstranila obrazové nedo- 
statky při přehrávání PS2 her. Ty nyní vypadají na PS3 naprosto 
identicky. 

Pokud o koupi PS3 vážně uvažujete, určitě si počkejte na příští 
číslo 0PS2, které koncipujeme jako definitivního průvodce launchem 
a všemi zásadními hrami. Il 


*37 dní zbývajících do startu PlayStation 3 — počítáno od data vydání tohoto čísla 0PS2 


Sony uvedla kompletní seznam launch her pro PS3. Dovolili 


Va 
KO M PLETN | SESTAVA = F jsme si to rozdělit do několika kategorií (náš čistě subjektivní 
předběžný názor, konečný verdikt v recenzích se může lišit!). 
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RESISTANCE: FALL OF MAN MOTORSTORM ý 
VYDAVATEL SONY | VÝVOJ STUDIO LIVERPOOL | TYP HRY ZÁVODY 


VYDAVATEL SONY | VÝVOJ INSOMNIAC | TYP HRY FPS 


THE ELDER SCROLLS IV; OBLIVION 


VIRTUA FIGHTER 5 2 
VYDAVATEL UBISOFT | VÝVOJ BETHESDA | TYP HRY RPG 


VYDAVATEL SEGA | VÝVOJ AM2 | TYP HRY: BOJOVKA 


CALL ÓF DUTY 3 MARVEL: ULTIMATE ALLIANCE--* 
VYDAVATEL ACTIVISION | VÝVOJ TREYARCH | TYP HRY FPS. VYDAVATEL ACTIVISION | VÝVOJ RAVEN | TYP HRY AKČNÍ APG 


zav! 


SPLINTER CELL-DOUBLE AGENT HT 
VYDAVATEL UBISOFT | VÝVOJ UBISOFT MONTREAL | TYP HRY AKCE © VYDAVATEL EA | VÝVOJ EA CHICAGO | TYP HRY SPORT 


FIGHT NIGHT ROUND: 


TONY HAWK'S PROJECT 8 „ TIGER'W00Ďs PGA TOUR 07 
VYDAVATEL ACTIVISION | VÝVOJ NEVERSOFT | TYP HRY SPORT. VYDAVATEČEA [VÝVOJ EA REDWOOD SHORES | TYP HRY SPORT 


B SuuDAM -Zai FULL AUTO 2: 
TARGET IN SIGHT BATTLE LINES 
VYDAVATEL SONY | VÝVOJ NAMCO | je VYDAVATEL SEGA | VÝVOJ PSEUDO 


NBA STREET 4 HOMECOURT 


FE.A.R. : 
VYDAVATEL EA | VÝVOJ EA CANADA | TYP HRY SPORT VYDAVATEL VIVENDI | VÝVOJ MONOLITH | TYP HRY FPS 


GENII: : 
vý DAYS OF THE BLADE 


VYDAVATEL SONY | VÝVOJ GAMES 
REPUBLIC | TYP HRY AKCE ZÁ TYP HRY AKCE INTERACTIVE | TYP HRY ZÁVODY 
: SONIC THE EDGEHOG WORLD SNOOKER © | Sáásmtjeby NBA 2K7 BLAZING ANGELS: 
p A VYDAVATEL SEGA | VÝVOJ TEAM SONIC | CHAMPIONSHIP : M VYDAVATEL 2K GAMES | VÝVOJ KUSH | == SOUADRONS OF WWII 
MAS o HaVAKCE VYDAVATEL SEGA | VÝVOJ BLADE | TYP Á TYP HRY SPORT ned VYDAVATEL UBISOFT | VÝVOJ UBISOFT 
p HRY SPÓRT i - j ROMANIA | TYP HRY LETECKÁ AKCE 


TYP HRY ZÁVODY 


ú | ENCHANTED ARMS NEED FOR SPEED THE GODFATHER: NEE UNTOLD LEGENDS: 
M VYDAVATEL UBISOFT | VÝVOJ FROM CARBON THE DON"S EDITION DARK KINGDOM 
P SOFTWARE | TYP HRY RPG m VYDAVATEL EA | VÝVOJ EA BLACK BOX | VYDAVATEL EA | VÝVOJ EA REDWO0D Í r VYDAVATEL EA | VÝVOJ SONY ONLINE 
74 SHORES | TYP HRY AKCE . ENTERTAINMENT | TYP HRY AKČNÍ RPG 


Kromě klasických krabicových her budou 
k dispozici také tyto hry, které je možné 
stáhnout přes PlayStation Store, Ceny 
nebyly v době uzávěrky známy. 
TEKKEN: DARK 
RESSURECTION 
Rozšířená verze posledního dílu 
bojovky ve vysokém rozlišení 


- LEMMINGS 
Upravená verze logického 
= | rychlíku v hi=res grafice PS3, 
zi 
O- G0! SUDOKU 


-44 Třeba zlomí odpor některého 
Z vašich rodinných příslušníků. 


G0! PUZZLE 
Ť P53 verze populární logické hry 
3 Swizzleblocks. 


k X BLAST FACTOR 
£ Arkádová střílečka s raketkou 
a houfem agresivních nepřátel 


FLOW 
Relaxační arkáda ve stylovém 
podání. 


SUPER RUB'A'DUB 
Záhada! 0 této položce na 
seznamu Sony jsme zatím nic 
neslyšeli. 


1 pscěí | GRIPSHIFT 


HD verze velmi slušné závodně 
] “ logické hry z PSp. 
al 
C 
S < 
: +=" GRAN TURISMO HD 
iz- Z 1080p ochutnávka GT5 je 
p v k dispozici zcela zdarma! 


Odemknout si 


ce Jak jste se mohli ve stručné zprá- 
ši jh vě z minulého čísla dozvědět, 

Šštsše | Electronic Arts ohlásili novou FPS 

2 z řady Medal Of Honor, s podtitu- 

lem Vanguard, pro PS2. Jde o jedinou konzoli 
„staré generace“, na kterou hra míří. Navíc 
bude vydána i ve verzi pro Wii (která má ovšem 
z hlediska výpočetního výkonu blíž k PS2 než 
k next-genu). Byla to zpráva lehounce překva- 
pující s ohledem na fakt, že již před časem byla 
pro PS2 potvrzena také hra Medal Of Honor: 
Airborne. Rychle jsme usoudili, že jde fakticky 
o zrušení Airborne, jenž se stává titulem výhrad- 
ně určeným pro next-gen včetně PS3. S trochou 
znalosti videoherního trhu však lze také učinit 
závěr, že Vanguard je ve skutečnosti přejme- 
ke původním PS2 Airbornem. EA nejspíš 
míry, ž že by nebylo fér nazývat je stejně. 

Medal Of Honor: Vanguard by se podle 
tiskové zprávy měl do obchodů dostat již letos 
v březnu, zatímco MoH: Airborne byl již dříve 
určen na předvánoční trh. Tento fakt vede 
některé chorobné optimisty k úvaze, zda se na 
PS2 nemůžeme dočkat hned dvojice her MoH 
během jediné sezóny. Taková možnost je zvláště 
nepravděpodobná, když si uvědomíme, že obě 
hry sledují velmi podobnou příběhovou kostru 
(ačkoli hratelnostní řešení bude patrně zásadně 
odlišné). Vanguard sdílí s Airborne hlavní posta- 
vy, kampaně, lokace, historické události. A obě 
hry vznikají pod patronací stejného studia, EA 
Los Angeles. Navíc Ize v „přechodové“ produkci 
EA nalézt mnoho paralel, nejaktuálněji v dvojici 
her Burnout Dominator (exkluzivně na PS2, PSP) 
a Burnout 5 (next-gen). 


Screenhsot naznačuje 
bitvu v ulicích města. 


V létě roku 1944 
bylo stále zataženo. 
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AIRBORNE SESTŘELEN? 


Medal Of Honor Vanguard oznámen. 
Airborne na PS2 nebude? 


můžete nylonky, 
žvýkačky a neman“ 
želské děti. 


de, 


CE 
A 


Stejně jako Airborne také Vanguard sleduje stopy 
příslušníků 82. Čeng © ie ati j n 
států. Hlavním hr pens M 
Keegan. Také“ zá: podobné — 
jako v PS3 hře — logicky, když sledujeme his- 
torii stejné jednotky v chronologickém sledu. 
Začínáme vstupem divize do války při její první | 
akci na Sicílii, spolu s Keeganem budeme prv- 
ními spojeneckými jednotkami, které překro- ( 
čily Rýn, a v závěru triumfálně vpochodujeme 
do Berlína. 
Výsadkáři z 82. divize přistáli dříve než hlavní část ) 
spojeneckých sil (před dnem D). Později si vzdušnou 
cestou udělali zkratku do Nizozemí, kde se zúčastni- 
li slavné operace Market Garden, a pomáhali udržet 
zmrzlou frontu v bitvě u Bulge. Je zřejmé, že si Frank 
Keegan nějakou tu medaili určitě zaslouží. | 
Ačkoli detaily o samotné hratelnosti jsou zatím 
velmi omezené, máme náznaky toho, že stejný systém P 
upgradování zbraní jako v Airborne bude k dispozici i ve 
Vanguard. Představujeme si to tak, že Keegan bude mít 
možnost instalovat bonusové přídavky (ukryté v každé ( 
úrovni) na pušky a samopaly. 
Vanguard si už stačil na některých webech vyslou- 
žit přezdívku „Airborne chudých“. Je sice jisté, že ve 
srovnání s PS3 hrou bude zaostávat, ale to ještě nezna- 
mená, že by nutně muselo jít o odfláknutou, nebo 
dokonce podřadnou hru. Autoři jdou tak daleko, že 
slíbili „dosud nejlepší MoH na PS2“. Hra prý těží z vý- 
razně vylepšené Al a grafiky (ve srovnání s předchozím 
European Assault) a disponuje několika nezanedbatel- 
nými inovačními drobnostmi, které získala díky paralel- 
nímu vývoji s next-gen hrou. 
Vanguard chvályhodně nabídne splitscreenový 
multiplayer (2-4 hráči), ve kterém si můžete na vojáč- : V 
ky zahrát v rámci režimů Deathmatch, King Of The Hill 
a novinky zvané Scavenger Hunt (závod o to, kdo rych- 
leji posbírá zásoby shozené z letadla). 
Vzhledem k velmi brzkému datu vydání je prav- 
děpodobné, že už ve chvíli, kdy čtete tyto řádky, 
máme k dispozici hratelný kód. Opatrně můžeme 
tedy do příštího čísla slíbit mnohem detailnější člá- 
nek, ať už recenzi, nebo výpravné preview. Mezitím 
zůstává Airborne stále zaškrtnut v kalendáři PS2 
her pro konec roku 2007. Máme však podezření, že 
dříve nebo později bude nenápadně vymazán. 


Zabraný dům slouží jako centrála 
gestapa. Nemusíte mít slitování. 
. 


Boyd Travers a Eddie La Pojnte 


82. Výsadkářská divize 
Oberace Hůský; Siělliě 


Operace Varsitý, Německo Cperse Husky, Sicilie 


Operace Varsity, Německo 
Operace Market Garden, Nizozemí 
Operace Avalanche, Itálie 

Operace Neptune, Normandie 


Upýr ady zbraní 
Realtimové výsadky 


Realistická simulace zbraní 


Až 12 hráčů online 


EA Los Angeles 


ANI ZRNO 


NAZMAR:! 


The Red Star: Rudá záře nad PlayStationem 


The Red Star, akční hra podle vcelku 
úspěšné komiksové řady, má sice tři roky 
zpoždění, je však na PS2 letos vítána s ote- 
vřenou náručí — když vezmeme v potaz, 
že s ní už nikdo nepočítal. Tato „chodička-mlátička“ byla 
uváděna v katalogu firmy Acclaim pro vydání v roce 2004. 
Ovšem poté, co byl majetek vydavatele rozprodán kvůli 
nepřekonatelným finančním potížím, zmizela The Red 
Star ze světa. V zákulisí se však něco dělo. Projekt padl do 
oka lidem z Take 2, kteří nechali dokončit vývoj studio XS 
Games a nyní ohlásili vydání pro březen 2007. 

Komiksová předloha, jejímž autorem je Christian 
Gossett, se zaobírá alternativní historií, ve které se ze 
Sovětského svazu stane dominantní supervelmoc. Jádrem 
armády SSSR bude v tomto čase tzv. Rudá flotila, která má 
k dispozici obrovskou škálu futuristických zbraní, s jejichž 
pomocí musí čelit jak zlým konkurenčním mocnostem, tak 
silám, jejichž původ je poněkud okultního rázu. 

Ano, chápete správně, Rudí jsou v The Red Star kladní 
hrdinové. Vy se ujmete role trojice hrdinných vojáků - 
Fasta, Kyuza a Mayi — a budete bojovat s ďábelským čaro- 
dějem Troikou a jeho přisluhovači. Komiks ani hra nemají 
velké politické ambice, místo toho se připravte na arkádo- 
vou sci-fi akci v barvité prezentaci a s jemnými RPG prvky. 
Celkově to připomíná nedávné akční RPG Marvel Ultimate 
Alliance, avšak hratelnost má blíže k 2D střílečkám starých 
dob s kamerou posunutou nad hlavy postav. 

Na první pohled jde o zvláštní směs místy až pro- 
tichůdných prvků a o hru, která na zdrojový komiks 
navazuje velmi volně. Take 2 jsou však přesvědčeni, že 
návrat The Red Star ze záhrobí může určitý okruh hrá 
potěšit a zaujmout. (o si myslíme my, se dozvíte již příští 
měsíc v recenzi. Ji 


IVOLEJTE 112: 


Zodpovědnost je těžká věc. Zvláště když máte na triku všechny tři 

složky pohotovostních služeb města. To máme sedm čtvrtí a tisíce 

daňových poplatníků, jejichž životy závisí na vaší akceschopnosti. 
Pokud se na něco takového cítíte, můžete přijmout letní nabídku Codemasters 
V podobě čerstvě odhalené Emergency Mayhem od Codemasters. Raději si ale 
nejdřív udělejte zásobu ibuprofenu. 

Vaší zodpovědností bude bezvadný chod policejních zásahových jednotek, 
hasičů a rychlé zdravotnické služby. Budete zachraňovat civilisty, zneškodňovat 
zločince, hasit požáry atd. V mnoha hrách jste si mohli vyzkoušet opačnou roli 

= roli původce katastrof, 
zhouby města (Grand Theft 
Auto). Emergency Mayhem 
nabízí úlohu ochránce 
městského pořádku, stráž- 
ce klidného spánku obča- 
nů. A jako takový se zdá 
být mnohem přitažlivější 
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hranářská arkáda Emergency Mayhem se představuje. 


PSP verze Emergency 
Mayhem vypadá velmi 
pěkně. Autoři slibují rovno- 
cennou hratelnost i srovna- 
telnou grafiku. Toto je první 
zveřejněný screenshot. 


že čas nebude vaším kamarádem. Ve skutečnosti je nepřítelem číslo jedna, tou 
nejvážnější překážkou. Patrně bude obtížnější se včas dostat na místo požáru, 
než jej úspěšně uhasit. Hra vyžaduje precizní akční jízdu ulicemi, vynikající 
znalost všech zkratek a dodržení přísných časových limitů. Pod městem se 
nachází celá síť tunelů a širokých kanálů, které na jednu stranu umožňují 
vyhnout se husté dopravní špičce a na druhou disponují specifickými nástra- 
hami. Jak ví každé malé dítě, městské kanály jsou domovem zmutovaných 
aligátorů a kolosálních krys. 

Když už jste včas na místě nehody, čeká vás ještě fáze nazvaná 
„řešení problému“. Zde očekávejte neočekávané. Autoři rozhodně 
nechtěli vytvořit suchopárně vážný simulátor záchranáře, proto 
jsou nebezpečenství, kterým budete čelit, veskrze bizarního 
rázu. Budete pronásledovat prodejce otrávených karbanátků, 
zneškodňovat bomby, osvobozovat rukojmí a chytat radioak- 
tivní bobry. A pokud by vám to náhodou nestačilo, vězte, že ve 
městě řádí gang šílených opic libujících si ve fekálním humoru. 

Tato zběsilá směs miniher a jízdy na čas nás čeká na pře- 
lomu jara a léta 2007. Ještě předtím se na Emergency Mayhem 
jistě podíváme zblízka v rubrice Monitor. 


ŠKOLMÍ BUZZERÁCE 


M 
- 

1 

6 


mzdP (2 V ml Í | 9) 


Dobré ráno. Jmenuji se pan Buzz a budu 
suplovat vaši třídní. 


| Na cestě je již čtvrtý disk využívající periferii dení několika novinkových disciplín a možná se 
Buzz, jeho obsah nás ovšem dosti zaskočil. změní prezentace tak, aby navodila atmosféru 
Řeknete si, že Sony s názvem Buzz! The School © zkoušek. Některé z nich pak v souladu se 

I Ouiz (Školní kvíz) asi na velký úspěch pomýš- stylem vyučování na britských školách 


let nemůže — vždyť dítka k hrám často utíkají od učiva. sázejí na týmovou spolupráci mezi 


Mají to však vymyšlené hezky. Hra postavená na osno- soutěžícími (tedy žáky). Na 

vách druhého stupně britských základních škol je v sou- druhou stranu zmizí rozšafné 

časné době testována žáky tamějších zařízení a autoři disciplíny jako Pass The Bomb 

ze studia Relentness úzce spolupracují s ministerstvem nebo Hitman. 

školství, aby více než 5000 otázek přesně vyhovovalo S ohledem na téma a okol- 

danému účelu. Právě kvůli tomuto spojení udělila britská © nosti vzniku nelze očekávat, že by titul vyšel 

vláda hře status oficiální školní pomůcky. v Česku, zdálo se nám však zajímavé věnovat 
Pokud jde o hratelnost jako takovou, neočekáváme mu těchto pár řádek. Jde možná o nápad, který 

žádné významné změny. Pravděpodobně dojde k uve- v dějinách videoher nemá zatím obdoby. 


2D rébusy umožní 


ÚTĚK DO FANTAZIE i. 


Sega představuje PSP „simulátor hypnózy“ zvaný Crush. 


Nově ohlášené handheldové dílko studia Kuju, které v Evropě uvede 1 > 
e 4 : R Takhle to zřejmě vypadá 
na pulty Sega, je ve skutečnosti starou dobrou logickou hrou, ale avách lidí. 
tematicky se zaobírá průzkumem vlastního vědomí. Příběh je asi 
takový: bezejmenný hlavní hrdina zrovna prožívá životní krizi a vyhledá 
pomoc u psychiatra. Následuje série seancí, ve kterých se bude „šťourat“ ve 
vlastní hlavě, řešit rébusy a odstraňovat psychické potíže. Představte si něco 
mezi Psychonauts a PO. Otázku, proč se hra nejmenuje Hypno nebo Opravář 
duše, jsme si kladli jenom chvíli. „Crush“ totiž odkazuje na jedinečnou 
schopnost hrdiny chopit se 3D scény a rozmáčknout ji do 2D puzzlu. 

Tímto způsobem je možné dostat se do nových lokací, hýbat objekty, které 
byly předtím pevně ukotvené, a získávat ukryté předměty, jež by v „normál- 
ním“ trojrozměrném světě byly nedosažitelné. 

Koncepce je to jednoduchá a „příběh“ taky zní dostatečně zajímavě, 
proto chováme naději, že bychom se mohli dočkat nové PSP klasiky v žánru, 
kterému zatím vévodí hry jako Me ©7 My Katamari, Lumines, Exit a Mercury. 
Sega plánuje vydání příhodně na léto. Když zrovna nebude padat sníh, vez- 
meme si to k vodě a promptně zveřejníme recenzi. 


NOKIA 


Connecting People 


NOKIA 


16 p 


EA SLIBUJE INOVACÍ 

Ze sedmnácti titulů, které vyšly v roce 
2006 v USA na PlayStation 3, třináct tvořilo 
pokračování nebo výroční updaty. Jak 
stoupají náklady na vývoj next-gen her, 
zvyšuje si i riziko uvedení zcela nového, 
neosvědčeného titulu. Firma EA, často kri- 
tizovaná za „sázky na jistotu“, však hodlá 
být v budoucnosti výrazně odvážnější. Tvrdí 
to alespoň ředitel její montrealské poboč- 
ky, Alain Tascan (chlapík, který kritizoval 
Gears Of War pro Xbox 360 za „nedostatek 
originality“). Zapišme si to a zkusme do 
roka a do dne konfrontovat se skutečností. 
Z tohoto hlediska zatím působí nadějně 
Army Of Tivo. 


KANE 8 LYNCH ZDRAVÍ 
PLAYSTATION 


Kooperativní akce Kane ©7 Lynch, považo- 
vána za jednoho z rivalů Army Of Two, je 
od loňské E3 v centru pozornosti. Oficiálně 
však byla dosud oznámena pouze na PC 

a Xbox 360. Naděje, že tohoto zajímavého 
kousku od lo Interactive (autorů Hitmana) 
se přeci jenom dočkáme svitla koncem 
února. To když australská pobočka Atari 
vydala zprávu o distribuci Kane © Lynch 
na, a teď pozor, PlayStation 3, PSP 

a PlayStation 2! Protože Atari je oficiálním 
distributorem produktů firmy Eidos v Aus- 
trálii, mělo by to skutečně klapnout 
(ovšem pokud nedošlo k nějakému kolo- 
sálnímu omylu). 


DALŠÍ MINI METAL GEAR? 


I když do evropského vydání Portable 

Ops na PSP zbývá ještě měsíc, z Dálného 
východu přichází zatím nepotvrzená zprá- 
va o vývoji pokračování. V rozhovoru pro 
americký měsíčník PSM prozradil zástupce 
producenta Portable Ops, Ryan Payton: 
„Pokud bude mít hra komerční úspěch, 
pokračování dostane zcela jistě zelenou.“ 
Nu a jednička úspěch bezpochyby měla, co 
z toho tedy plyne? 


„Chystá se pokračování 
filmového Silent Hillu 
a také adaptace 

Far Cry. 


tee Filmový Silent Hill se sice do dějin světo- 
vé kinematografie nezapsal, ale rozhod- 


dlát A * zeraVejice Roger Avary 
(scérás) a Christopher Gans (režie) spolupracuje 
na chystaném pokračování. Doufáme dokonce, že 
bychom-se,mohlidočkatpřehlednějšího příbě- 
hu, který bý ocenil ti, kdož nemají hry samotné 
v malíčku. 9 
sítí dokonce chvíli kolovala fáma, že na scénáři 
s Avarym spolupracuje Neil Gaiman, slavný britský fanta- 
sy romanopisec. Sám Gaiman však brzy spekulace vyvrátil 
slovy: „Sám jsem si to poprvý přečetl na internetu, 
Současně se objevila další zpráva „příbuzného“ rázu. 
Nechvalně známý režisér adaptace Bloodrayne (a řady 
dalších), Němec Uwe Boll, již s posvěcením Ubisoftu napl- 
no pracuje na filmu podle hry Far Cry. Dokonce odvážně 
prohlašuje, že tentokrát to bude „koukatelné“. Zprávy 
ze zákulisí hovoří o tom, že Ubisoft na Bolla výrazně tlačí 
a jeho lidé dohlížejí na kvalitu. V sázce je pověst cenné FPS 
franšízy, kterou chce francouzský vydavatel zpeněžit v chys- 
taných pokračováních. Boll si snad užije více tvůrčí svobo- 
dy na dalších projektech. Nedávno dokončil Postal (podle 
kontroverzní PC akce) a chystá se na Bloodrayne 2. 


Podle cedule to vypadalo 
na přívětivé městečko, 


Nikdy nepijte více než dvě 
Bloody Mary najednou. 


Prvnímu filmu se podařilo 
nemožné - být opravdu 
strašidelným. 


DVOJITÁ PORCE AGENTA 


Ubisoft oznámil nové PS3 bonusy ve Splinter Cell Double Agent 


sss PS3 verze hry vychází z odlišné- Už samotný fakt, že jde o hezkou babu Cell si na PS3 budeme moci vyzkoušet již 


+ ho next-gen buildu (hodně se 
od PS2 verze liší). Oproti dříve 
vydaným hrám na PC a Xboxu 360 však 
obsáhne i unikátní bonusy, jejichž pod- 
statu Ubisoft přednedávnem objasnil. 
Přídavky budou nejzřetelnější v multi- 
playerové složce. Dostaneme 2 bonusové 
mapy (zcela nové lokace), novou sadu 
kooperativních misí a novou hratelnou 
postavu, kterou vidíte na screenshotu. 
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a ne o další zelený mozek, stojí jistě za 
pozornost. 

Další novinkou bude podpora pohy- 
bového senzoru Sixaxis, jenž poslouží 
například při použití paklíče či ovládání 
letu při skoku padákem. Zní to (na papí- 
ře) celkem dobře. Ubisoft také prohlásil, 
že PS3 verze bude vypadat nejlépe ze 
všech Double Agentů. Jak jste si mohli 
přečíst o pár stránek dříve, čtvrtý Splinter 


brzy. Je totiž součástí startovní sestavy 
pro Evropu. 


Opravdu „nená- 
padný“ převlek. 
„JJ 


HH 


B ZAR HER 
VYKUP A PRODEJ 


NOVÉ/ABAZAROVÉ HRY PRO PSX, 
PLAYSTATION 2, GAMEBOY, PC 


NEMŮŽETE SEHNAT HRU, KTEROU BYSTE 
SI RÁDI ZAHRÁL? ZKUSTE SE OBRÁTIT NA NÁS. 
ZAJISTÍME VÁMIDLE VAŠICH POŽADAVKŮ TÉMĚŘ 
JAKÝKOLIV TITULB KTERÝ VYŠEL V EVROPĚ NEBO 
USA - PRO VŠECHNY DRUHY KONZOLÍ A PC. CENA 
JE ZPRAVIDLA V ROZMEZÍ 600 - 1500,-. BLIŽŠÍ 
INFORMACE TELEFONICKY, ČI MAILEM. 


m: Možná jste zachytili nedávnou informaci, že první Z BOŽÍ ZN ABÍ DKY: 

hry od EA využívají pouze zhruba 20% výkonu 

PlayStation 3. To není nic mimořádného, vždy Některé z nejatraktivnějších her budoucnosti, které 

nějaký ten rok trvá, než se studia naučí „ždímat“ konzolový používají fešiní engine Havok GTA: SAN ANDREAS 690, - JUST CAUSE 890,- 


hardware skutečně efektivně. K tomu jim může dopomoci — i GTA: LIBERTY CITY S. 750,- GTA: VICE CITY 430,- 

i tzv. middleware, tedy jakýsi programový prostředník dodáva- s a Fyzika tu hraje velmi důležitou roli. PRO EVOLUTION 4- 420,- 5 - 690,- 6 - 1390,- 

ný specializovanými firmami. Takovými jsou například Unreal | Wh Při strkanicích v davu i při zlézání SPLINTER CELL PANDORA T. 420,- CHAOS T. 590,- 
; h ě h 


i , budov. Realistické vlnění róby také 

Má n O A není na kodu. : SPLINTER CELL podBLE AG. 1090,- FIFA 06 650,- 
dleware, jenž je součástí PS3 vývojářských kitů a pomáhá vás - CALL OF DUTY 1- 590;- 2- 750,- 3- 1390,- 
zejména v oblasti fyzikální simulace. Když vidíte v MotorStor- ( PAN PRSTENŮ: DVĚ VĚŽE. 450,- NÁVRAT KRÁLE 590,- 
mu tříštící se auta, hroutící se tribuny a další projevy destrukce, Na vlastní oči jsme ještě neviděli, ale RESIDENT EVIL 4.750,- BATTLEFIELD 2. 590,- 
pak to má na svědomí Havok 4.0. Zajímavější je ovšem nový předpokládáme, že když vybuchne *DIRGE OF CERBERUS“FF7. 890,- JAK X 470,- 
Havok 4.5, představený v únoru, který je podle slov svých granát, věci lítají vzduchem, jak DRIVER 3.4507" DRIVÉR: 1 
tvůrců plně optimalizovaný pro architekturu PlayStation 3, ve FL GT: VIETNA 4 49 o Mi: I 2 34 4 5 2) 


jmenovitě multijádrový procesor Cell. Tento mocný pomocník i 
je zejména schopen efektivně využít „výkonu všech synerge- 3 Vsadíme se, že Guerrilla upgraduje I HESIMSS90,- WRC: RALBEVOLVED 460,- 
WWE:SMAGKDOWNI vs. RAW 590)“ RAW 06 750,- 


tických výpočetních jednotek“ čili SPU. Citujeme dále: „Díky = na Havok 4.5, aby se v reálném 
TRUEGRIME: NEW YORK CITY 450;- XIII 260,- 


využití všech jednotek dosahuje Havok 4.5 výpočetní rychlosti, čase přiblížila nechvalně proslulé- 
DEVILEMAVAGRY 3 590,- BROTHERS IN ARMS 420,- 


která je pět až desetkrát vyšší než při použití Havoku 4.0 ve mu „dlovému renderu“. 


dý nád FORMULAVONE 05 460,- GOD OF WAR 460,- 


Při prezentaci Havok 4.0 v září loňského roku bylo STRA i ' É 
demonstrováno, že Cell dosahoval výkonu srovnatelného Přímé pokračování akční žranice Hard Eo jE oky DY Linou 00 4 


s trojjaderným PC. Teď si to vynásobte pěti až deseti. Nebo si Boiled, to znamená totálně zdevasto- 
představte fyzikální efekty MotorStormu v pět až desetkrát vyšší vané lokace. Hrdina řádí a žádný SOULGAUIBURA|| 460,- WRCII: EXTREME 220,- 
NOGARAGEDRIVER 3 1090,- YAKUZA 790.- 


intenzitě a uvidíte hry, jaké budeme hrát za pár let. [i mne 
DOTGENI BULLET PROOF 750,- SOCOM II 390,- 


DAXAERE907= GTA: LIBERTY CITY S.1050;- 
PROJEVODE:90,- METAL GEAR AC!D 39075 


+ DALŠÍCH 200 TITULU 


Netrpělivě očekávaná akční adventura, kde se hlavní hrdinka čelně sráží 
s nepřáteli i prostředím. Plus realistické vlnění rudých vlasů... 


PRODEJ=VÝKUP“ VÝMĚNA 


NAVŠTIVTEÁSVNASEM OBCHODĚ NA HLAVNÍ 
TŘÍDĚJÍBRNÉ 
NEBO 


SIS NÁM ČÍVYNENU DOMLUVTE PRODEJ) 


PS3: STRAŠNÁ I NÁDHERNÁ 


Autor Heavenly Svwvord se srdcem na dlani 


PEPHIPOVIEKANIERNETU, NA NAŠÍ STRÁNCE 
MODE E REENIFATE ORMULÁŘ PRO VÝKUP 


[E me rmasooonámoe P SKULA MNĚ Dou 100% FUNGOVAT 
h Vi utém rozhovoru Piper Vásend Ý 

pro Eurogamer Mike Ball, zakladatel studia Ninja O5 IA ls P. DALA) a 

Theory. „Čím hlouběji klesáte, tím pestřejší životní formy objevu- AA SOVA, OSTATNÍ JSOU VĚ 


jete — některé jsou strašné, jiné nádherné.“ Kdyby nebylo zcela PDORNEM STAV 
jasné, zda si stěžuje, nebo libuje, dodal: „Osobně mám nejradši 
synergetická jádra, která překonala očekávaný výkon. Rádi si s ni- A í + Ý | (> A K 
mi hrajeme. Už nyní představuje konzole obrovský skok v herním k / / o é 
ž a multimediálním výkonu. Stále jsme však na začátku toho, co se 
bude bezpochyby úžasně během následujících let vyvíjet. “ Pe, 
Jelikož programování nerozumíme ani trošku, zdržíme se GAMEZK 5. A9 
v Z M komentářů a dodáme, že Heavenly Sword je očekávána ještě MASM OVA TR. 
na psychiátia a : : es před letními prázdninami. [i OD, VICTORA, ' 
„ BRNO 404 UY 
EME DAZ 431 
— x =. 
POTEVRENOMAME PO = PÁ 9.30-12.00 12.45-18.00 
SOBOTA 9.30-12.30 


| 


SATANŮV VYNÁLEZ 


Smršť novinek kolem série Guitar Hero. 


Během února se vyrojilo hned několik novinek 
Ř naznačujících budoucnost úspěšně rozjeté 

série Guitar Hero. Pokusili jsme se pro vás vše 
úhledně shrnout na této straně. 


KASOVNÍ ÚSPĚCH 

Nejprve si pro lepší zasazení věcí do kontextu řekně- 
me, jak se dařilo zatím poslední hře značky Guitar 
Hero na trhu. Někteří si totiž stále myslí, že jde jen 

o jakousi kuriozitu pro omezený okruh „podivínů“. 
Přesná čísla máme zatím k dispozici z amerického trhu, 
kde celoroční výsledky videoherního trhu zveřejnila 
monitorovací organizace NPD. Podle tohoto žebříčku byl 
s necelým 1,5milionovým prodejem Guitar Hero II třetí 
jen Madden NFL 07 a Kingdom Hearts II. GH II se umís- 
til před takovými veličinami, jako jsou Final Fantasy 
XII, Need For Speed Carbon, GTA Liberty City Stories, či 
lego Star Wars II. K tomu si ještě přihoďte téměř milion 
prodaných kopií prvního dílu a je jasné, že do roka 
budeme zaplavení novými hrami této série. Vzpomeňte 
si na nás. 


AKTIVNÍ ACTIVISION 
Pravidelní čtenáři jistě ví, že před pár měsíci Activision 
zakoupil malý vydavatelský dům Red Octane, který se 
o uvedení prvního Guitar Hero postaral. Tím Activision 
získal nejen značku, ale také kytarovou periferii, jež je 
designérským počinem lidí z Red Octane, nikoli však 
původního vývojáře, studio Harmonix (o něm v dal- 
ším odstavci). Od té doby všichni netrpělivě sledují, 

co se bude dít. V únoru přišel určitý náznak v podobě 
registrace dvou značek na americkém patentovém 
úřadě: Guitar Villain a Drum Villain („villain“ je něco 
jako zloduch, pravý opak „hero“ tedy hrdina). Jestliže 
je elektrická kytara pověstným ďábelským vynálezem, 
o čem budou hry řady Villain? Možná však jde jen 

o preventivní krok, který má zabránit konkurenci, jež 
by chtěla proniknout na trh s nějakou tou napodobe- 
ninou. 0 pár dní později následovalo docela konkrétní 
oznámení od Activisionu: vývojem dalších Guitar Hero 
her bylo pověřeno studio Neversoft (tvůrci Tonyho 
Hawka). Jelikož jsou základy koncepce hotové, neměla 
by mít tak zkušená firma nejmenší problém vytvořit 
stejně kvalitní pokračování. A první „balíček“, na který 
se můžeme těšit, budou songy z 80. let 


ařzlédaví, jak se změní 
aktovkou Activisionu 
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Slash, Buddy Holly a Ace Frehley (Kiss) 
se nedávno v Londýně zúčastnili pohřbu 
imaginární kytary. Méně talentovaní 
fanoušci rockové hudby totiž našli skvě- 
lou nahrádu v reálném Guitar Hero. 


VELKÉ PLÁNY HARMONIX 

Zatímco Red Octane spadl do sítě Activisionu, studio, 
které koncepci rytmické akce Guitar Hero vymyslelo, 
tedy Harmonix (tvůrci Amplitude), bylo zakoupeno MTV. 
A pod touto vlajkou nyní chystají něco velkého. Podle 
vyjádření představitelů firmy je v přípravě rytmicky 
akční hra, která ambicemi přesahuje úzký rámec Guitar 
Hero. Že by den, kdy budeme moci s přáteli simulo- 
vat kompletní rockovou kapelu, nebyl až tak daleko? 
Ostatně výše uvedený Drum Villain naznačuje, že další 
nástroje jsou na cestě. 


PS3 BUDOUCNOST 
Zasíťovaná konzole je teoreticky vzato ideální platfor- 
mou pro hry typu Guitar Hero. Stačí zakoupit periferii, 
startovací balíček na rozehřátí a pak už jednotlivě dopl- 
ňovat skladby, které vám nejvíce vyhovují. Již nebude 
třeba vydávat tematické balíky, protože každý si bude 
moci postahovat ideální playlist. Konverze GH II je už 
ohlášena pro Xbox 360. PS3 verze budoucí hry na sebe, 
mimo vší pochybnost, nenechá dlouho čekat. [ii 


říští Gui 80s speciál. 
tí Guitar Hero na PS2 bude ; speciál. 
čus si rádi zahráli následující písně... 


= KILLING AN ARAB 
Punkový nářez propletený kvičícími sóly. Z 


debutového alba! 


- BATTERY 


Úvodní vypalovačka z Master 0f Puppets. Rychlejší než smrt! 


— UAMOURIR 


Když láska a smrt jedno jsou. Švýcarští bozi ve vrcholné formě 


— LIFE IS LIFE 


Monumentální verze kolovrátkového hitu. Z alba Opus Dei. 


- FROM HER TO ETERNITY 
Temný dlouhán v apokalypticky nervním rockandrollu. 


chto písní ve skutečnosti v Guitar Hero nebude. 
ločkáme fláků od Europe či Foreigner. 


Poznámka: Žádná ztě 
Místo toho se nejspíš d 


KAPESMÍ FEL MEL 
"E 


I nove ohlášené 
ový handheld 


S pořádným rozjezdem 
přeskočíte i tramvaj. 


Soudě podle názvu, 
-£ zvuková bariéra 
bude pokořena. 


od jedna tuto ir v o0e 049. 


one é een zám (ch letounů palšě še fois 

a konfigurovat za pomoci 180 součástek. Zahrát si můžete 
prostou arkádu, složitější kariéru, či ad-hoc multiplayer: pro dva 
-až osm PSP hráčů s možností game sharingu (stačí jedna kopie 
hry). Hra nejdříve vyšla v Japonsku a první dojmy jsou relativně 
příznivé, 


DRIVER 76 


VYDAVATEL UBISOFT, NA PULETCH BŘEZEN 


Ubisoft získal práva na Drivera teprve loni, ale neče- 

kali jsme, že první hra z jeho produkce bude na 

PSP. Společné dílko Reflections a Sumo Digital se, jak 
naznačuje název, odehraje dva roky před Parallel Lines, v roce 
1976. Hned je tedy rozptýlena obava, že by mohlo jít o další 
laciný port z PS2. Driver 76 se chce atmosférou a hratelností vrátit 
k původním hrám na PSone. | když se nevzdá pěších misí, jádro 
akce spočine v automobilových honičkách ve stylu Francouzské 
spojky. A pokud máte dobré PSP kamarády, můžete využít 
nabídku multiplayeru v režimech Destruction Derby nebo Street 
Racing. [il 


To afro má nějakou souvis- 
lost s číslovkou v názvu. 


Středně provařený 
mozeček. Mňam. 


HOT BRAIN 


VYDAVATEL MIDWAY, NA PULETCH LÉTO 


Po Mind Ouiz (recenze v minulém čísle) je na obzoru 
be další PSP zátěž pro mozkové závity. Tato však působí 

o poznání přitažlivěji. Hot Brain („horký mozek“) pro- 
věří výkon vašeho mozku v pěti základních kategoriích, jimiž jsou 
logika, matematika, paměť, jazyk a soustředění. Cílem je rychlým 
a přesným řešením všelijakých hlavolamů, úloh a karetních kvízů 
dosáhnout co nejvyšší „teploty“ mozku. Zvláštností Hot Brain by 
pak mohl být kooperativní multiplayer Think Tank, který doplní 
očekávání konkurenční multiplayer Brain Race. Dávejte jenom 
pozor, abyste si ten mozek nezavařili. Ji 


FPS akce Blacksite: Area 51 
(premiérově v minulém 0PS2) vyjde dřív, 
než se čekalo — v prodeji bude už začát- 
kem léta. 


Renomovaná firma Bio- 
Ware v tajnosti chystá hru pro PS3. Oč 
jde? Že by konverze vesmírného RPG Mass 
Effect? To není moc pravděpodobné, pro- 
tože vydavatelem verze pro Xbox 360 
je Microsoft. Že by něco úplně nového? 
Možná. Že by Mercenaries 2? | to je možné 
vzhledem k nedávnému spojení BioWa- 
re a Pandemic Studios. To by ale nebyla 
žádná novinka... 


Firma Bethesda, autoři Elder 
Scrolls IV: Oblivion, již léta pracují na 
pokračování sci-fi RPG ze série Fallout. 
První dva díly jsou milovány majiteli PC 
pro skvělý příběh a parádní hratelnost. 
Otázka zní, zda Fallout 3 vyjde i na PS3. 
Tipli bychom si, že ano. 


Warhawk má potíže. 
Letecká akce studia Incognito, která loni 
posloužila k představení pohybového 
ovladače Sixaxis, nejdříve čelila fámě 
o úplném zastavení. Sony zprávu prompt- 
ně vyvrátila, objevila se však nová fáma, 
že WarHavwk bude vydán na PS Store 
pouze ke stažení. 


Hra studia Epic, dříve známá 
jako Unreal Tournament 2007, vyjde defi- 
nitivně pod názvem Unreal Tournament 
III. Trojka má být ve shodě s použitou třetí 
generací 3D enginu Unreal. Škoda jen, že 
technicky vzato jde o čtvrtý díl hry, 


Studio Zoofly pracuje na 
novém FPS s licencí Krotitelů duchů. Na 
webu se objevilo i video, ale zdá se, že šlo 
jen o chytrý tah, jak upozornit na jinou 
jejich hru, zvanou Time0. Práva na Kro- 
titele duchů vlastní Sony Pictures. Kdo ví, 
třeba se jich dočkáme na PS3. 


Luxusně vypadající závody 
nové generace, DIRT: Colin McRae Off- 
-Road nevyjdou na podzim, ale — to byste 
nečekali - dřív! Rallye maniaci se dočkají 
už v červnu. 


PSP hra GTA Vice City Stories 
vyjde v konverzi pro PlayStation 2. Stane 
se tak možná navzdory dřívějšímu prohlá- 
šení Rockstaru, že se tak nestane ©. 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation.C 015 


IN 


ZBĚSILOST V SRDCI 


Pokud nepatříte mezi fanatiky žijící v online 
světech, asi jste o hře Fury dosud neslyšeli. 
Tento kříženec mezi RPG a FPS, původně 
ohlášený na PC, však podle posledních 
zpráv míří i na PS3. No uvidíme, autoři na 
oficiálních stránkách wwvw.uleashthefury. 
com slibují vzrušující akci, která bude mno- 
hem interaktivnější než věčné klikání myší 
ve World Of Warcraft, a celou řadu možnos- 
tí, jak si hru přizpůsobit vlastním nárokům. 
Soudě podle obrázků, to ovšem působí jako 
tradiční fantasy. 


KILLZONE UŽ LETOS! 


Americký časopis Game Informer nedávno 
zpovídal šéfa marketingu u SCEA, Petera 
Dilleho. Ten byl dosti výřečný (ostatně 

je za to placený), ale v jedné odpovědi 
zmínil mimořádně zajímavou informaci 

= bájný Killzone 2 vyjde na PS3 ještě 
letos, právě na vánoční sezónu. Škoda 
jen, že redaktor GI nebyl připraven polo- 
žit nějaké doplňující otázky. 


TŘÍSTOVKA: PRVNÍ OBRÁZEK 


Film má premiéru na jaře a hra je dávno 
oznámena, ale stále jsme neviděli ani 
půlku screenshotu. Řeč je o adaptaci 
komiksu Franka Millera, 300: March To 
Glory, o beznadějné bitvě tři set spart- 
ských hrdinů proti celé perské armádě. Na 
motivy filmu vydá Eidos akční videohru 
exkluzivně na PSP a zde konečně vidíte 
první in-game obrázek, abyste měli lepší 
představu. 


> JIHOAMERICKÁ DOVOLENÁ 


Po dlouhé době se připomíná 
Mercenaries 2: World In Flames 


Tak dlouho bylo ticho, že jsme dokonce 
Mercenaries zařadili mezi tzv. tajemné hry (viz 
strana 55), těsně před uzávěrkou však dorazily 
dobré zprávy, které zde můžeme zúročit. Studio 
Pandemic nastartovalo druhou verzi oficiálních stránek 
World In Flames a doplnilo dříve zveřejněné informace 

o tomto PS3 titulu novými zajímavostmi. 

Jde pochopitelně o pokračování působivé PS2 hry mísící 
prvek městské akce (a la GTA) s thrid-person válečnou stří- 
lečkou. Je to velice výbušné, poskytuje to obrovskou svo- 
bodu pohybu a nic se tu nebere moc vážně. Po žoldáckém 
výletu do demilitarizované zóny na korejském poloostrově se 
horká půda přesouvá na jihoamerický kontinent, jmenovitě 
do ropou bohaté Venezuely. 

Nehledě na politické pozadí celé záležitosti, jako dobře 
placený profesionální válečník máte ze situace pochopitelně 
radost, protože tam, kde se něco semele, vy vždycky doká- 
žete vydělat nějaký ten peníz. Na scéně je znovu několik 
velmocí s tolika zbraněmi, aby bylo možné pohodlně roz- 
poutat třetí světovou válku. Mercenaries 2 opět nabídnou 
velmi pestrou škálu civilní i vojenské techniky. Můžete si 
pořídit jak luxusní fára, tak satelitem naváděné miniato- 
movky. Nejste ničí voják a nemusíte hrát podle ničích pra- 
videl. Spojte se, s kým chcete, a plňte zakázky, jak se vám 
zlíbí. 

A nyní ke konkrétně odhaleným novinkám. Za prvé, 
Mercenaries 2 lze hrát v kooperativním multiplayeru s přáte- 
li. Můžete si tedy vytvořit skupinu žoldáku (počet hráčů není 
zatím potvrzen) a pustit se do hlavní kampaně kolektivně. 
Za druhé, podtitul „World In Flames“ není jen prázdným 


Střela s plochou dráhou 
letu nebo rovnou 
atomovka, Mattiasi? 
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„A Da. 
Eskamotérskou chůzi 
po hlavní se hrdina 
naučil už v jedničce. 


My. 


“» i 


i : 


tlacháním. Pyromani si přijdou na své při hrátkách s ohněm. 
Zapálit lze a) budovy, b) vozidla, c) lidi. Prostřelte pár bare- 
lů s ropou poblíž nepřátel a pak už stačí jenom škrtnout. 
Za třetí, můžete nasednout do člunu a/nebo plavat. Mezi 
ostrovy se lze v Mercenaries 2 pohybovat různými způsoby, 
utonutí nehrozí. Za čtvrté, vybudujte si soukromou armádu 
i v singleplayeru. Během akce potkáte spoustu Al žoldáků, 
které můžete naverbovat do své skupiny. Za páté, obrov- 
ský svět. Mapa Mercenaries 2 je větší než všechny mapy 
z jedničky dohromady. Netřeba podotýkat, že je přitom 
neporovnatelně detailnější. Za šesté, spousta nových zbraní 
a technických hraček. Zatímco detaily (hlavně těch silnějších) 
novinek zůstávají zahaleny, můžeme se těšit na atomovku 
nebo kotvičku s lanem, která umožní dostat se i na budovy. 
Spousta otázek ještě zůstává nezodpovězena. Víme sice 
například, že se mezi hratelné postavy vrací švédský borec 
Mattias Nilsson, ostatní však zůstávají bezejmenní. Webová 
stránka naznačuje další tři hratelné postavy, přičemž jedna 
z nich by měla rovněž pocházet z minulého dílu (patrně 
Amík). Záhadou bohužel zůstává i datum vydání. Tato hra, 
která dosud nemá vydavatele, by jen ráda vyšla letos.. 


> LETOS JEH DEMO 


MÍSTO NAHOŘE 


Final Fantasy XIII letos rozhodně hotová nebudě. 


Chorobní optimisté mezi námi doufali, © tiletí žijí spokojeně a v klidu. Nedávno však došlo 

že by se FinalkFantasy XIII (alespoň ke kontaktu s „těmi dole“, obyvateli země Pulse, 

v USA) mohla dočkat vydání již v le- a někteří Cocooňané si začali klást pro estabilis- 

tošním roce. Tato víra byla posílena hment nepříjemné otázky“:Není Cocoon jen jakou- 
novoročním přáním Sony ve formě klipu, který byl si zlatou klecí? Vláda reaguje.na diskuze vyhnáním 
odvysílán v japonských televizích. Ukazují'se tu těch, kteří hovořili s Pulsany. 
pouze záběry z FFXIII a na konci se objeví číslov- Dále bylo potvrzeno, že dívka na screenshotech 
ka 2007. Následovala ještě slibnější informace: bude skutečně hlavní hrdinkou hry, její jméno 
hratelná demoverze hry bude vydána už v létě. pravděpodobně zní Lightning. Možná jde však 
Veškeré spekulace však v rozhovoru pro časopis pouze o přezdívku nebo o titul označující její roli. 
Dengeki rázně zabrzdil producent hry Nomura- Nicméně Lightning (doslova „blesk') zapadá do 
san - FFXIllnevyjde určitě dříve než v roce 2008 tradice hrdinů pojmenovaných podle přírodních 
(takže cca 2009 v Evropě, můžeme-li dodat). úkazů (Cloud z FF VII znamená „oblak“, Sguall z FF 

Díky nedávnému článku v časopise Famitsu VIll znamená „bouře“). Pokud jsme si nový trailer 

jsme se zároveň dozvěděli pár drobných detailů. vyložili správně, pak Lightning je osoba, kterou si 
Příběh začne v obřím městě Cocoon, vznášejícím vybraly krystaly, aby přinesla zkázu Pulsu. Již brzy 
se vysoko v nebesích, kde jeho obyvatelé po dese= se pokusíme zjistit další detaily. [il 


KOBRA DÁLNIC 
pane 
ň 


Pokračování Pursuit Force vyjde na PSP i PS2. 


a Policejní honičky spojené s kaskadérským přeskakováním mezi 

Pursuit Force čeká v létě pokračování v podobě hry s podtitulem 

Extreme Justice. To není nečekané, překvapivé však je, že se dočkají i ma- 

jitelé PS2. Autoři slibují nové lokace, nová vozidla, nové gangstery a také pk) Fodlěbas 
novinkový multiplayer. Na PSP si můžete dát wi-fi match ve čtyřech, zatím- 

co PS2 nabízí splitscreen. Screenshoty a bližší detaily očekávejte v 0PS2 

příští měsíc. [i 
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PVA Letňany PRAHA 


= TERINVEST 


www.terinvest.com 
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AR TONICELO: MELODY OF ELEMIA 


CAPCOM CLASSICS COLLECTION VOL. 2 
Znáte Gust? Nebo alespoň Atelier Iris? Po dlouhé řadě staro- 
módních tahových strategií nyní toto studio připravuje poněkud 
moderněji vypadající hru. Žánr pochopitelně zůstává — RPG stra- 
tegie, mění se však perspektiva. A slíbena je dokonce 3D mapa. 


20 sice starých, ale časem prověřených klasik na jednom disku. 
Na vlnách retro mánie si můžete připomenout (či poprvé okusit) 
kouzlo her jako 1941 (střílečka s letadýlkem), Black Tiger (ploši- 


CELLFACTOR: REVOLUTION 

Projekt (ellFactor vznikl coby technická demonstrace fyzikálního 
akcelerátoru PhysiX, postupně se však proměnil v plnohodnotnou 
hru: FPS z prostředí futuristické války. Unikátním rysem by měla 


novka), Mega Twins (akce), či Side Arms (střílečka). být možnost manipulovat na dálku s objekty. 


3, $MPADBNA 


GUNDAM MUSOU 


Ne, nejde o poměrně tragickou akci od Namco Bandai, ale o nový 
Gundam, jehož vývoj byl svěřen do péče autorů Dynasty Warriors, 
Koei. Kombinace DW a Gundamu je z japonské perspektivy smrtící 
— dá se očekávat, že pár desítek tisíc PS3 zmizí z pultů. 


GUNPEY 


(o nevidět už vyjde tato pozoruhodná puzzle hra od autorů 
Lumines. Název je poklonou památce tvůrce Game Boye, Gunpeie 
Yokoie Principiálně jde o další variaci na téma Jetris, jak však 
známe 0 Entertainment, hra určitě nabídne originální nápad. 


CHILI CON CARNAGE 

Tento nový obrázek nás jenom ubezpečil, že handheldové 
pokračování akce Total Overdose nezná naprosto žádné meze. 
Mužatky se samopaly a narkobaron s nafukovacím kruhem? 
Hra, na kterou se majitelé PSP opravdu mohou těšit. 


SEGA RALLY REVO 
První obrázky z nové Sega Rally nejsou moc přesvědčivé. Jistě, 
arkádová hratelnost může příjemně překvapit, ale zkuste si to dát 


vedle Motorstormu nebo nového Colina. Třeba hře jen křivdíme 
a všechno bude jinak. Uvidíme. 


TUROK 


Nové screenshoty z FPS Turok dávají šanci prohlédnout si dino- 
saury hezky zblízka. Tento raptor dlouho žít nebude, ale zatím 

není jasné, jak dlouhé bude naše čekání. Po nedávném odkla- 
du Haze máme náhle akutní nedostatek stříleček z džungle... 


UEFA CHAMPIONS LEAGUE 06-07 
Jednou za dva roky prokládá EA sérii FIFA oficiálním kouskem 
k Lize mistrů. Autoři slibují spoustu manažerských funkcí a zdů- 


raznění klubového aspektu turnaje. My jsme zvědaví, zda grafici 
stihli přidělat Čechovi přilbu. 


Pravidelná rubrika Svět v obrazech si klade za cíl zachytit nejnověji oznámené tituly a nejčerstvější obrázky z těch dříve oznámených. Jde často o novinky, které bychom normálně do daného vydání 0PS2 zařadit nemohli 
Jako taková putuje tato stránka do tiskárny až na posledním místě. K většině zde uvedených her se v příštích vydáních 0PS2 samozřejmě vrátíme mnohem obšírněji. 
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Nemáte-li rádi prozrazení děje, otočte list a už se sem 
nikdy nevracejte. Proč? Herečka Kristen Bell totiž 

v rozhovoru pro jednu americkou webovou stránku 
prozradila podstatný detail z příběhu Assassin's Creed 


(kvydání na PS3 v září), jenž měl zůstat utajen. Prostořeká Kristen 
má s projektem pochopitelně něco společného, nejspíš hraje 
některou z hlavních rolí, to ale kupodivu upřesnit nechtěla. 

Pojďme ale k věci. Podle Kristen není Assassin ve skutečnosti 
historickou hrou z období křižáckých válek, jak jste si mohli při 
pohledu na screenshoty myslet. Jeho tématem je totiž vědecký 
experiment, při kterém se jakási futuristická korporace snaží mat= * 
rixovským způsobem zkoumat hlavy lidí a objevit potomka něko“ 
ho, kdo byl v dávné minulosti nájemným zabijákem. Experiment 
vychází ze sci-fi předpokladu, že určité vzpomínky a znalosti jsou = 
dědičné, že se s nimi rodíme a možná o'nich ani nevíme. 

Toto odhalení může znamenat několik věcí. Je možné, že 
v různých úrovních hry se podíváme do různých historických 
epoch (zabijáci nežili jen v dobách křižáckých válek). Kam to 
bude, pane? Do starověkého Říma? Do středověké Anglie? Do 
zákopů 20. století? Druhou — a upřímně řečeno pravděpodob- 
nější — možností je, že si tvůrci tyto scénáře schovávají do dal- 
ších pokračování. 

Kristen Bell si evidentně neuvědomovala; že prozrazuje přísné 
tajemství Ubisoftu, když v rozhovoru dále vysvětlila, že ji tento 
nápad zaujal do té míry, že souhlasila s propůjčením své podoby, 

ybůra hlasu tvůrcům ze studia Ubisoft Montreal 


KALENDÁŘ 


To nejzásadnější pro nejbližší budoucnost 


NHL 2K7 sportovní 2K Games 
Pimp My Ride závody Activision 
Ranbow Six Vegas FPS Ubisoft 
Ratchet 4 Clank: Size Matters akce Sony 
Resistance: Fall Of Man FPS Sony 
Ridge Racer 7 závody EA 

Sid Meier's Pirates! bojovka Take 2 
Sonic The Hedgehog akce Sega 
Splinter Cell Double Agent akce Ubisoft 
Super-Bikes Riding Challenge závody Black Bean 
Teenage Mutant Ninja Turtles bojovka Ubisoft 
Tiger Woods PGA Tour 07 sportovní EA 

Tony Hawk's Project 8 sportovní Activision 
UEFA Champions League sportovní EA 

Untold Legends: Dark Kingdom akční RPG Ubisoft 
Virtua Tennis 3 sportovní Sega 
Virtua Fighter 5 bojovka Sega 


AOA PS2 OPSPO PS3 


BŘEZEN TYP HRY VYDAVA 
Ape Escape: Million Monkeys plošinovka Sony 
Asphalt: Urban GT 2 závody Ubisoft 
Blazing Angels: Sguadrons Of WWII letecká akce Ubisoft 
Burnout Dominator závody EA 

Call Of Duty 3 FPS Activision 
Call Of Duty: Roads To Victory FPS Activision 
Cash Money Chaos střílečka Sony 
Championship Manager 2007 strategie Eidos 
Chili Con Carnage akce Eidos 
Coded Arms: Contagion FPS Konami 
CSI: 3 Dimensions Of Murder akční adventura Ubisoft 


TYP HRY VYDAVATEL 
Afterburner: Black Falcon letecká akce Sega 
Armored Core 4 akce Sega 
Crush logická akce Sega 
Darkness FPS 2K Games 
Dead Head Fred akční adventura D3 
Driver 76 akce Ubisoft 
FreakOut: Extreme Freeride sportovní JoWood 
God 0f War II akce Sony 
Harvest Moon: Innocent Life strategie Rising Star 
Legend 0f Dragon ce Neko 
Medal Of Honor: Vanguard PS EA 
Metal Gear Solid: Portable Ops kční adventura Konami 
SOCOM Fireteam Bravo 2 kce Sony 
SOCOM Combined Assault Sony 


Cube logická hra D3 
Def Jam: Icon bojovka EA 
Demon Chaos akce Konami 


Dungeons 8 Dragons Tactics strategie Atari 
Earthworm Jim plošinovka Atari 
Enchanted Arms RPG Ubisoft 
Elder Scrolls IV: Oblivion RPG Ubisoft 
Fight Night Round 3 sportovní EA 

Formula One Championship Eidtion závody Sony 

Full Auto 2: Battle Lines závody Sega 

Genji: Days Of The Blade akční adventura Sony 

Ghost Recon: Advanced Warfighter 2 akce Ubisoft 
Godfather: The Don's Edition akce EA 

Gunpey logický rychlík Ubisoft 
Hard Rock Casino kasino Oxygen 
Harley Davidson Motorcycles závody Activision 
Heat Seeker letecká akce Codemasters 
Legend Of The Dragon akce Game Factory 
Marvel Ultimate Alliance akční RPG Activision 
MotorStorm závody Sony 

Need For Speed Carbon závody EA 

Naruto: Ultimate Ninja bojovka Namco Bandai 
NBA 2K7 sportovní 2K Games 
NBA Street Homecourt sportovní EA 


VYDAVATEL 
Alone In The Dark akční adventura Atari 
Avatar: The Last Airbender akční adventura THO 
Bladestorm: A Hundred Years War bojovka Koei 

Death Jr. 2: Root Of Evil akce Konami 
Dungeons 8 Dragons: Tactics strategie Atari 
Fantastic 4: Rise Of The Silver Surfer akce Take 2 
Fatal Inertia závody Koei 
Pirates Of The Caribbean: At Worlds End akce Buena Vista 
Pursuit Force: Extreme Justice akce Sony 
Ratatouille akce THO 

Rogue Galaxy RPG Sony 

Shrek The Third akce Activision 
Steel Horizons strategie Konami 
Tomb Raider Anniversary akční adventura Eidos 
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VAŠE PŘÁNÍ JSOU NÁM ROZKAZEM! 


URNOUT DOMINATOR 


A PS2 FINÁLE SÉRIE BURNOUT 


NEJŽÁDANĚJŠÍ 
Jen váš názor rozhoduje tom, kterých pět 
her se dostane do této rubriky. Následující 
žebříček vznikl součtem došlých hlasů (SMS) 
a výsledků online ankety (vvwv.ops2.cz). 
Období: 17. ledna — 1. února 2007 


BURNOUT DOMINATOR 


HLASUJTE! 

Ovlivnit pořadí pěti nejžádanějších her 
v rubrice Monitor můžete dvěma způ- 
soby. Buď hlasujte v online anketě na 
www.ops2.cz, nebo využijte pohodl- 
nou možnost zasílání SMS (podrobnosti 
na této stránce) a získejte šanci vyhrát 
něco hezkého. Součet došlých hlasů 
ovlivní skladbu rubriky Monitor 

v 61. vydání 0PS2. 


EXKLUZIVNÍ PREVI 


TOMB RAIDER ANNIVERSARY 


Vaše Excelence, nové obrázky jsou právě připraveny. 


GOD OF WAR II 


U Dia, tohle vypadá dobře! Masakrujte řecké nestvůry, 
dokud vám síly stačí. 


HEAT SEEKER 


Nasedněte do Berkutu a užívejte si nekonečného 
množství naváděných raket. 


ROGUE GALAXY 
Vyzkoušeno, prověřeno, schváleno. Oficiálně nejlepší 
RPG, na které se nyní můžete těšit. 


TEENAGE MUTANT 
NINJA TURTLES 

Mají černé pásy, nečekejte, že se 
schovají do krunýře. 
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PLAYSTAT! 


THE DARKNESS 


Bouchačka uprostřed a z každého rohu zubaté chapadlo. 


Slůvko „FPS“ nestačí. 


MOTORSTORM 


Za takovouhle spoušť v chráněné rezervaci Monument 
Valley byste dostali provaz. 


NINJA GAIDEN SIGMA 


Sexy bojovnice, sekání hlav a nindžové v latexu. 
Život už ani krásnější být nemůže. 


GHOST RECON: 
ADVANCED WARFIGHTER 2 


Šok: první dobrý Ghost Recon na PlayStationu. 


VIRTUA TENNIS 3 


Krásně vypadající míče, hráčky, davy, kurty, minihry... 


VIRTUA FIGHTER 5 


Nechte se svést vnější krásou a propadněte té vnitřní. 
Přidáte se k fanouškům mocného VF? 


AFTER BURNER: BLACK FALCON 


Letitá letecká akce v moderním provedení. 
Nechali jsme se unést jejím proudem. 


Vyyvv,.cz.02.com Ř 


Tý 


Roztoč to na nekonečně dlouho! 


Volej s předplacenou O, kartou až 3 měsíce zdarma 


Ve světě O, právě začíná nekonečná párty. O, představuje předplacenou O, kartu, 
s kterou se budeš bavit mimo špičku a během víkendu v mobilní síti Oz zdarma. 
Stačí dobít a máš to. 


2 


Nekonečné volání může využít každý účastník předplacených služeb O2. Nabídka platí v období 15-30. 4. 2007 pro účastníky, kteří každé čtyři týdny po dobu 3 měsíců od aktivace služby 
provedou jednorázové dobití minimální částkou 300 Kč. Nekonečné volání se vztahuje na mobilní čisla v síti O2 a je automaticky aktivováno prvním jednorázovým dobitím minimální částkou 
300 Kč, nejpozději však 30. 4. 2007. 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ 
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EA GUILDFORD | EA| WWW.EAGAMES.COM 


BURNOUT DOMINAT 


RUDOU 


k Po zkušenosti s Dominatorem však můžeme zodpovědně prohlásit, © nou dávku akceleračních plamenů. Ukazatel burnoutu se však nyní 
k 
= (oje podstatou zábavnosti her série Burnout, je pro Criterion dostatečně drsně, míjíte protijedoucí vozidla o milimetry a zatáčky 


ZÁVODNÍ ARKÁDA NA STEROIDECH 


„Větší nebezpečí, větší napětí a větší zábava“ je podle Dominator se pokusí být nejlépe odladěným, nejvyváženějším 
> produktového manažera projektu Burnout Dominator a (v herním smyslu) nejčistším dílem série, Podívejme se na něj 
ústředním motivem hry. Když už jste si mysleli, že před- zblízka... 


chozí díly dosáhly hranic možností, kam až lze s „dopováním“ 


žánru závodní arkády zajít, přichází Dominator, aby ukázal, že BUM PRÁSK A JE TU KARAM BOL 


nějaký prostor tu přece jenom ještě zůstává. Náš hostitel hovoří Přátelé drsných bouraček, raději se posadte. Je nám líto, ale 
dál, ale upřímně řečeno jsme příliš soustředění na to, abychom Dominator neobsahuje ani speciální bouračkový mód (křižovatky) 
se nerozsekali o protijedoucí nákladáky, takže jeho slova moc ani prvek z Revenge, tedy tzv. „traffic checking“ — beztrestnou 
nevnímáme. likvidaci civilistů. Pokud narazíte do jakéhokoli vozu/dodávky/ 
Dominator, pátý a podle všeho poslední díl série, která před kamiónu, bez ohledu na to, zda v protisměru, či po směru, výsled- 
lety na PS2 ukázala směr závodním hrám (a dodnes nenašla kem bude bouračka a ztráta času. Tím vlastně (riterion sebekriticky 
důstojného soupeře), míří hodně vysoko. Chce se rozloučit ve přiznávají, že to v Revenge s úrovní destrukce trochu přehnali. 
velkém stylu tak, aby byl považován za skutečné vyvrcholení Burnout se chce vrátit k závodním kořenům, kdy je šikovné 


dlouholeté snahy Criterionu. Dominator byl oznámen teprve před a riskantní manévrování nade vše. Pokud patříte do oné skupiny 
měsícem, drželi ho pod pokličkou do poslední chvíle. A představil pamětníků, kteří tvrdí, že nejlepší byl Burnout 2: Point Of Impact, 
se jako reprezentant „esence“ všeho, co činí Burnout Burnoutem. měli byste být dokonale spokojeni. Tady se bude vítězit “zaslou- 
Jistě, člověk dennodenně studující tiskové zprávy se už naučil ženě“, to znamená bezchybným řízením, férovým soubojem se 
nebrat je vážně, filtrovat velkohubé hlášky. A když se řekne „esen- — soupeři, neohrožeností při rychlé jízdě v husté dopravě a šikovným 
ce"“, obvykle se tím míní „nemáme co nového nabídnout“. Prostě navazováním boostů. 

komerčně vykalkulovaný produkt, u něhož se díky popularitě A propos boosty. Prošly zásadní změnou. Dříve jste jako odmě- 
značky předpokládá snadný prodej ve statisících a milionech kusů. © nu za přesně stanovené jízdní manévry získávali přesně stanove- 


e tentokrát není skepse na místě. naplňuje neustále, i když zrovna používáte boost: Pokud jedete 


životní otázkou. Je to otázka, na kterou se celá © projíždíté efektními smyky, dostáváte okamž 
léta pokoušejí hledat různé odpovědi. jakmile fiřstárou vyčerpáte, a po.ní znovu další. Teoreticky 

Jednu, a to dosti uspokojivou, "vzato not om celým G eee neustále e aktiva Jím boostemě 
vám nabídnou zde. = za předpok du, žesmeu 3 děláte jednu jedi nou chybůlčy 
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Crash breakery, aftertouchy 
a takedowny — vše, co 
máme na Burnoutu rádi, 
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JEDEN BURNOUT S SEBOU 


Co čekat od PSP verze Dominatoru? 


Handheldová verze nového Burnoutu má několik 
jemných odlišností. Auta a okruhy budou 
naprosto stejné, ale ovládání bylo upraveno 
tak, aby lépe vyhovovalo potřebám PSP. 
Očekávejte tedy o něco jednodušší jízdu. 
Kromě toho hra nabídne skutečně atrak- 
tivní wi-fi multiplayer až pro šest účast- 
níků, kteří se mohou utkat buď v rámci 
normálního závodu, nebo v režimu 
Road Rage. Rovněž je přislíbeno, že 
majitelům PSP verze budou nabídnuty 
exkluzivní bonusové tratě ke stažení. 
Tohle všechno bylo možné očekávat. 
Překvapivější jsou další přídavky. 
Jedním z nich je možnost ukládat svoje 
rekordní časy na paměťovou kartu. 
Tu pak můžete půjčit kamarádům, aby 
se pokusili vás překonat. A pokud zaje- 
dete opravdu špičkový čas, můžete rekord 
uploadnout do světových tabulek a porovnat 
se s nejlepšími. 
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SCENA fe 
Dominator je z grafického hlediska výrazně 

pestřejší hrou než přechozí Revenge. Jako 

kdyby domy, stromy a dokonce i asfalt 

dostaly injekci křiklavých barev. Nejlépe to A - 
samozřejmě vynikne, když vyrazíte se svým 

„skoroferrari“ do přírody. 


VÁLEČNÉ STROJE 


Všechna auta v Dominatoru jsou zcela 
nová, i když občas jde o předělané modely 
těch starších. Criterion úplný seznam (již 
tradičně) fiktivních vozidel k dispozici 
nedal, ale vsadíme svoje klobouky, že šíle- 
né, ba vražedné formule chybět nebudou. 


Máte-li zrovna aktivní boost, veškeré body, které získáváte za 
nebezpečnou jízdu, jsou násobeny. A pokud se vám daří přecházet 
plynule z jednoho boostu do druhého, roste i index, kterým jsou 
násobeny. Takže například pokud jste navázali už pět boostů bez 
přerušení, všechny body jsou násobeny pěti. 

Novinkovým režimem Dominatoru je tzv. Maniac Mode, který 
na novém bodovacím systému přímo staví. Máte k dispozici časový 
limit, okruh a úkol nasbírat co nejvíc bodů. Je to vlastně Traffic 
Attack z Revenge v obráceném gardu. Místo toho, abyste se snažili 
nabourat co nejvíc civilů, se snažíte projet v těsné blízkosti co nej- 
většího množství aut, aniž byste do nich nabourali. I zde lze časový 
limit prodloužit, a to v případě, když dosáhnete určitých bodových 
limitů. Klíčem k úspěchu je pochopitelně zřetězení tolika boostů, 
kolik jen je ve vašich silách. Režim Maniac nedostal svůj název bez- 


kde byste normálně tolik neriskovali. 


NEJLEPŠÍ Z OBOU SVĚTŮ 


Kromě traffic checkingu a bouračkových křižovatek dostanete 
s Dominatorem všechny podstatné komponenty z Revenge. Hlavní 
režim je znovu řešen jako „světové turné“, kdy cestujete po fiktiv- 
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Za vámi zůstává jenom 
spoušť... 
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ních (ale skutečností inspirovaných) lokacích na zeměkouli a sbíráte 
vavříny. Mimochodem všechny okruhy jsou fungl nové, žádné 
předělávky z minulých her. Stále máte spoustu motivace být co nej- 
lepší - poháry, sedm vozových kategorií, fotografie zdařilých take- 
downů, akce kategorie Road Rage, pomstychtivé soupeře, aftertou- 
chy a crash breakery. Toto je vskutku takové „Best Of Burnout“. 

Když však mluvíme o starých známých režimech, nemyslíme 
tím identické kopie toho, co už znáte. Nejenže je čerstvý veškerý 
obsah, počínaje lokacemi a okruhy přes vozy až po písničkový 
soundtrack (kurážná koláž nového rocku a rychlé elektroniky), ale 
dalším vyladěním prošly i výše uvedené hratelnostní komponenty. 
Vezměte si například „signature takedowny“, tedy trofeje v podobě 
fotografie, které jste získávali za zdařilé „sejmutí“ soupeře na urče- 
ném místě v Burnoutu 3. Dříve šlo skutečně jen o trofeje, sbírku 
fotek v albu bez nějaké smysluplné návaznosti na hru jako tako- 
vou. Nyní to je jinak. Za srážku s konkurentem na správném místě 
získáváte nejen ocenění, ale také přístup do dříve ukryté zkratky na 
místě havárie. A když si jednou zkratku otevřete, můžete ji využít 
pokaždé, když později na tomto okruhu pojedete. 

Změnil se také způsob, jak jste odměňováni novými auty. 
Místo toho, abyste si v rámci kariérního režimu neustále odemykali 
rychlejší a rychlejší modely tak nějak automaticky, nyní bude třeba 
vynaložit trochu víc úsilí, abyste se dostali k těm opravdu nejzají- 
mavějším kouskům v každém třídě. V určitých závodech vám bude 
oznámeno, že splněním nějakého vedlejšího úkolu (například zře- 
tězením deseti boostů apod.) lze získat kromě standardních trofejí 
i nějaké to bonusové autíčko. Jinými slovy můžete úspěšně projít 
kariérou a přitom se nedostat k veškerému obsahu. Chcete-li mít 
všechna místa v garáži zaplněna, musíte se snažit víc. Aby to nebylo 
málo, vyvrcholení celé hry spočívá v režimu Dominator — série 
závodů, do kterých mají povolen vstup pouze hráči vlastnící vozy 
třídy Dominator. Jako na potvoru jsou všechna tyto auta bonusová 
a dostupná pouze po splnění vedlejších misí. 
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ONCOMING 525ft X3 


Singleplayer byl vždycky silnou stránkou Burnoutu. Zatímco 
běžná závodní hra v sólo režimu často omrzí dávno před závě- 
rečnými titulky, Burnouty vždy dokázaly umně motivovat. Tento 
aspekt bude vzhledem k výše uvedenému v Dominator ještě posil- 
něn. Varujeme vás, obrňte se proti frustraci a naučte se ovládat. 
Zvládnout řetězení boostů po tři dvouminutová kola bez jediného 
přerušení je tvrdým oříškem i pro kované burnoutisty. 

Criterion se po zralé úvaze rozhodli obětovat online multiplayer 
a soustředili se na co nejzábavnější splitscreen. Multiplayer také 
nabízí možnost střídání jednotlivých hráčů s jediným joypadem. 
Zde se nabízí drobná novinka v podobě módu Record Breaker, 

v němž lze absolvovat jakoukoli trať, kterou se vám doposud poda- 
řilo odemknout v rámci hlavního režimu. Record Breaker vytváří 
rozsáhlé žebříčky a držení rekordů na oblíbených tratích se může 
stát samostatnou multiplayerovou disciplínou mezi několika hráči- 
-konkurtenty. My v redakci se na to obzvláště těšíme. 

Právě teď, když máme za sebou zkušenost s Test Drive 
Unlimited (recenze viz strana 68), představuje Burnout Dominator 
nejatraktivnější chystanou závodní hru pro PS2. Spolu s God Of 
War IIa Tomb Raider Anniversary pak představuje pádný důvod, 
proč ještě zachovat věrnost sedm let staré (a stále svěží) konzoli 
Sony. Na příští měsíc pro vás chystáme mimořádně důkladnou 
recenzi. © AH 
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SKLOUBENÍ OSVĚDČENÉ HRATELNOSTI a nového 
obsahu. Dominator skutečně působí jako „to nej- 
lepší z Burnoutu“, přitom však nemáte pocit, že 
byste si podruhé kupovali to samé. Bude to oprav- 
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du důstojné rozloučení Criterionu s PS2. 
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TOMB RAIDER 
ANNIVERSARY 


HLAVNĚ PRO FANOUŠKY 


Něco nám asi muselo 


spadnout do oka. 
Pro fanoušky Lary Croft, kteří urputně hlasovali v naší 
kontinuální anketě, máme jednu jedinou novinku. Asi 
nic podstatného, ale každého opravdového pamětníka 

to musí vzít za srdce, Novým screenshotem Eidos odhalil interface 
inventáře, který dokonale napodobuje původní, přes deset let starý 
díl na PSone. Ano, předměty které má Lara k dispozici se vysunou 
jakoby do obrazovky a rotují ve vzdušném kruhu. Ach, ta nostalgie... 
Jen se podívejte na zde uvedený screenshot a uznejte sami. Pokud 
tvůrci věnují podobnou péči všem detailům, pak bude Tomb Raider 
Anniversary bezpochyby šit na míru hráčům, kteří s láskou vzpomí- 
nají na první setkání s touto průkopnickou hrou. 

Chcete-li si zabrnkat na nostalgickou strunu ještě víc, můžete 
si z internetu stáhnout další oficiální ochutnávku. Jde o zvukový 
soubor ve formátu MP3 v délce necelých čtyř minut, který je ukázkou 
z hlavního hudebního tématu. K dispozici je samozřejmě na oficiál- 
ním webu. Tamtéž naleznete spoustu dalších, z pohledu skutečného 
fanouška, krásných objektů. Za zmínku stojí třeba renderovaný wall- 
paper, který zobrazuje Laru v identické poloze a ve stejném prostředí, 
jakým se poprvé roku 1996 ukázala na obalu původní hry: zelené 
triko bez rukávů, ruce mírně rozpažené, v každé z nich jeden stříbrný 
desert eagle a za ní plameny ozářená stěna posetá hieroglyfy. A ten 
pohled... 

Pokud jste naše předchozí články na téma TR Anniversary nečet- 
li, vězte že jde o remake původní (a podle fanoušků dodnes nejlepší) 
hry Tomb Raider, který skombinuje původní design úrovní a příbě- 
hovou linku s animacemi, grafikou a ovládáním nejnovějšího Tomb 
Raider legend. Tak a teď se můžete přidat k nám ostatním a pořádně 


se radovat. [i FDS 


Všechny dosud zveřejněné screen- « 
shoty jsou z jediné úrovně hry. 
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JAK ZABÍT BOHA? STAŇTE SE JÍM! 


0 pár měsíců odložený, ale stále v centru pozornosti. Původně 

jsme God Of War II očekávali v březnu, Sony však hotovou hru 

odsouvá na duben a důvod je pochopitelný — březen bude 
totiž patřit evropskému startu PS3 a nebylo by moudré tříštit reklamní 
pozornost. Nicméně z důvodu odkladu dochází i ke zpoždění preview 
kódu, a tudíž jsme nemohli zhotovit „blízké setkání“, tak jak jsme ještě 
před pár týdny předpokládali. Vezměte tedy zavděk alespoň novými 
upřesňujícími informacemi a těmito čerstvými screenshoty. 

Pokud máte pocit, že lidstvo na prahu 21. století trpí úzkostlivými 
stavy (11. září, globální oteplování apod.), možná by bylo dobré se 
podívat do minulosti, abyste si uvědomili, že ve skutečnosti se máme 
jako v bavlnce. Například v antickém Řecku býval život mnohem kru- 
tější, Ne že by neměli co do pusy, ale dělali si spoustu zbytečných sta- 
rostí. Například i pouhý závan větru mohli považovat za projev hněvu 
nějakého znuděného božstva, které jim co nevidět může zruinovat 
domy, zničit živobytí a ukrást jim děti. Příběh God Of War, a míníme 
tím oba díly, je samozřejmě hodně fantaskní a přitažený za vlasy, je 
však pevně zakořeněný v imaginaci prastarých národů, které tyhle 
brutální pohádky braly smrtelně vážně. 

V chystané hře se znovu setkáváme s Kratem, původně smrtelní- 
kem, který se hodně intenzivně zapletl s panteonem a stvůrami obý- 
vajícími podsvětí. A jak už to bývalo v řecké mytologii zvykem, zatímco 
jedna polovina bohů mu fandí, ta druhá jej pronásleduje a chce 
ztrestat jeho troufalost. Kratos čelí smrtícímu nebezpečí odplaty, která 
mu po právu náleží za zločiny, jež spáchal v jedničce. A jediný způsob, 
jak se vyhnout bolestivému konci? Změnit osud — úkol to značně gran- 
diózní i na poměry akční videohry. 

Režisér projektu God Of War II, Corey Barlog, a jeho tým se nesnaží 
znovu vynalézt kolo. Opírají se o to, co v prvním dílu fungovalo doko- 
nale - totiž bezkonkurenční bojový interface a bestiář skutečně atrak- 
tivních monster. To vše společnými silami učinilo ze hry snad nejlepší 
third-person akci na PS2. Specialitkou původního GOW byla rytmická 
komba, jejichž prostřednictvím bylo možné oslabená monstra zabíjet 
rychle a obzvláště brutálním způsobem. | to zůstane zachováno. Avšak 
God Of War II, coby pravé namakané pokračování, nabídne všeho více 
a ve zdokonalené podobě. Mnohem častěji se tu utkáte s jedinečnými 
závěrečnými bossy, přičemž kromě gigantických monster očekávajících 
Krata na konci jednotlivých úrovní si budete muset cestou poradit s řa- 
dou „minibossů“, kteří okoření toto velké putování navzdory Osudu. 

K oživení dojde i v řadách obyčejných protivníků. Mezi nimi se nově 
objeví regenerující se kostlivci (ve stylu filmů Raye Harryhausena), skřeti 
objevující se v nejrůznějších podobách a velkolepí kerberové, tříhlavá 
psiska hlídající hranice Hádu. Proměnami prošli i staří známí z prvního 
dílu. Například jednoocí kyklopové disponují novými útoky a změnily 
se také způsoby, jak s nimi můžete bojovat. Zakončovací pohyb nyní 
spočívá ve vyšplhání se na jejich hlavu a vydloubnutí jejich oka. 

Druhou — a neméně podstatnou — předností prvního God Of War 
byl subtilní design úrovní. Zatímco většina third-person akcí nenabíd- 
ne nic víc než lineární „tunel“, zde bylo k dispozici mnoho interaktiv- 
ních prvků a prostorových puzzlů připomínajících Escherovy malůvky. 

I vtomto ohledu chce pokračování nabídnout přidanou kvantitu i kva- 
litu. Zejména se můžete těšit na vynalézavou práci s kamerou, která 
poskytne nečekané pohledy, zajímavé perspektivy a situační úhly, jež 
mají podstatný význam pro hratelnost. 


BOŽE NA NEBESÍCH 


Nejdůležitější novinkou God Of War II bude patrně Kratova nová 
schopnost odpoutat se od země a vznést se do výšin. V záběrech přímo 
ze hry jste možná viděli, jak skáče gryfům na hřbet a usekává jim 
křídla. Autoři již naznačili, že mezi novými předměty, které budete 

mít k dispozici, budou i tzv. Ikarova křídla. Předpokládáme, že volný 
let umožněn nebude (to by nemělo z hlediska hratelnosti význam). 
Kratos by však mohl získat schopnost plachtit (z výše umístěného bodu 


Speciálním zakon- 
čovákem lze poctít 
každého význam- 

nějšího protivníka. 


na nižší), nebo se nést ve větrných proudech. Ostatně ani bájný Ikarus 
neletěl moc daleko, Apollon ztrestal jeho pýchu a srazil ho k zemi. Tak 
či onak, je jisté, že jakmile se Kratos ocitne ve vzduchu, bude mít mož- 
nost bojovat novými leteckými technikami. 

Víme, že autoři God Of War IItoho víc tají, než dosud prozradili. 
Tušíme nové zbraně a vsadili bychom se, že do hry vstoupí i celá řada 
nových kouzel. Vymámit z nich detaily však není možné. Kratos hru 
zahájí s novými Blades Of Chaos, kterému mu byly darovány na konci 
minulého dílu. Rovněž bylo potvrzeno, že na dálku účinkující kouzla 
budou tentokrát hrát podstatnější roli. Přinejmenším „přízračný luk“ 

a nové ledové kouzlo umožní hrdinovi účinně bojovat pomocí pro- 
jektilů. 

Ato je zatím vše. Loučíme se s tím, že v příštím čísle OPS2 se 
mohou stát dvě věci. Buď se zcela nečekaně dostaneme k recenzní 
kopii, anebo dostaneme šanci na ono „blízké setkání“ v rámci preview 
testu. I MW 


monitar Pay 


GOD OF WAR II bude stejně krvavou akcí jako jeho 
předchůdce a s vysokou pravděpodobností také 
stejně kvalitní, ne-li ještě zajímavější. Málokdy 
máte takovou jistotu ještě předtím, než si nějakou 
hru vyzkoušíte. 
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ZLOČIN A TREST 


Na počest Krata a jeho problematického vztahu k bohům 


jevů božského hněvu z řecké mytologie. 


KAMEŇÁK Korintský král Sisyfos o sobě mínil, že je nejchytřejším 
zlidí, což poněkud vyvedlo z míry šéfa všech bohů, Dia. Jako 
trest bylo Sisyfovi určeno, že bude celou věčnost tlačit těžký 
kámen do kopce. Kdykoli dosáhl vrcholu, balvan se mu měl 
Vvysmeknout z rukou a skutálet se zpátky dolů, Sousloví „sisyfov- 
ská dřina“ se používá dodnes. 


JÁTROVKA Za ukradení ohně bohům byl Prométheus „odměněn“ 
přikováním k úbočí hory Kavkaz. K jeho tělu každý den přilétl 
obrovský orel a zaživa mu vykloval z břicha játra. Ta do druhého 
dne znovu dorostla, aby byla připravena pro další kolo tortury. 
Prométheova muka trvala celých 30 tisíc let. 


HADICE Původně byla Medusa krásnou dívkou, spustila se však 

s bohem moří Poseidonem na nesprávném místě, v chrámu 
bohyně Athény, a za to musela zaplatit. Rozzuřená bohyně pro- 
měnila její vlasy v hady a znetvořila její tvář do té míry, že jediný 
její pohled proměňoval lidi v kamenné sochy. Z toho plyne 
ponaučení: nikdy nesouložte v kostele. 


„Dám na to 

hlavu“ nebylo 

míněno tak 
doslovně. 
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Stejně jako v jedničce 
nabídne hra směs brutality „ 


Skřeti se často vozí 


Jen si představte, kolik balení 
pedigree padne týdně na 
tohohle pejska... 
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HEATSEEKER © 


KDE JSI ZAS LÍTAL? 


Okamžik, kdy jsme si uvědomili, že Heatseeker není jen 
> dalším klonem Afterburneru nebo rádoby Ace Combatem, 
nastal záhy. Stačilo naučit se základy akce (létání, střelba, 
položky menu) a už si to kroužíme vzduchem v první ostré akci ná 
za kniplem F-22. Stačí lehce vychýlit pravý stick dopředu a motory 
zařvou jako bájná stvůra. Raptor vyrazí Prudce vpřed a najednou 
se stane něco, co zcela omámí naše smysly. Přásk! Rána jako 
z děla, Dual Shock v záchvatu nejsilnějších vibrací, Jkéovede, 
a okraje obrazu rozmázlé na důkaz, že teď se řítíme fakt VĚ 
kou rychlostí. To bylo premiérové překonání zvukové barié- 
ry, přátelé, A v tom okamžiku náše srdce zahořela láskou. 
Jistě, je to jenom drobná „Vychytávka“, ale dobře ilu“ 
struje celou hrst nových nápadů, které činl Hegiseekera 
Když usednete do kokpitu, nepřipadáte si jako 
v toužebném snu maniakálního fanouška letec- 
kých simulátorů, spíš jako arkádový borec žvýka= 
jící tabák a mající všechno na háku (nic na tom 
nemění fakt, že je poněkud směšně nazván 
Downtown, což je označení pro centra 
amerických velkoměst). Heatseeker 
neklade žádný odpor, všechno v něm 
směřuje k jedinému cíli: abyste za 
těch 20 až 30 minut, co trvá jeho 
průměrná mise, stihli rozdrtit všechno 
ve vzduchu i na zemi, aby destrukce 
vypadala skvěle a výbuchy majestátně. 


ŽELEZNÍ ORLI 


Vzákladním režimu hra obsahuje pět lokací a v každé z nich 4- 5 
misí. Každá mise přitom sestává ze souboru několika úkolů (pravdag 
většinou jde o drcení nepřátelských objektů pomocí raket, bomb 
a kulometů). Nestane se vám, že byste marně bloudili nekonečnými 
oblaky, či netušili, kde se nachází cíl. Vše je přehledné a přátelš : 
jak jen to jde. 
Příběh je přiléhavě chlapácký — takové to zachraňování světa 
před katastrofou a rozkopávání zadků zlým diktátorům. Scénář i da- 
bing působí strašně lacině (ptali jsme se, zda jde o dokončenou verzi, ARKÁDOVÁ REALITA 
a byli jsme ujištěni, že ano). Vše však zachraňuje samotná akce. Byla ře atraktivním pocitu rychlosti. (o dál můžejHé 
Vybrat si můžete ze široké palety licencovaných tryskáčů, od nout adrenalinovému nadšenci? Na skladě máme (W 
klasiky, jako F-15 a F-16, přes exotiku jakou jsou neviditelné bitev- zpomalené detailní záběry destrukce ve stylu boural B 
níky, až po supermoderní experimentální stroje, o jejichž existenci Když trefíte protivníka raketou S-RAM, poskytne vám ImpafiCáii 
jsme ani nevěděli. Dále si můžete vybrat z několika muničních střihu záběr stroje vybuchujícího v ohnivou kouli a rozpadajícího 
sestav (postupem ve hře si odemykáte nové typy zbraní). Jakmile se na desítky kusů. : 
Grafika zpomalených záběrů je vynikající, ale po čase jsme měli E 
pocit, že ImpactCam přerušuje akci častěji, než by bylo milé. Pokud < 
svádíte souboj s celou skvadrou MIGů, není neustálé přerušování 
leteckých manévrů kaskádou okázalých sekvencí nic příjemného. 
Občas se dokonce stalo, že po. opakovačce jsme byli vrženi zpátky 
do nebezpečné situace, a než jsme se stačili zorientovat, už jsme to 
čumákem narvali do skály. 
Lépe zvládnutým vynálezem je možnost vyhnout se blížícímu 
se nebezpečí pomocí včasného zadání požadovaného tlačítkového 
komba. Připomíná to samozřejmě „interaktivní“ střihové sekvence 
z Resident Evil 4, ale kdo by to čekal v letecké akci? Dejme tomu, že se 
k vám blíží naváděná raketa. V poslední chvíli můžete současně stla- - - 
čit (B a (B (vyhození falešného cíle), nebo můžete | prudce vychýlit z po osten Janet ona 
obě páčky dopředu a provést únikový looping: „* ' Akce. Hozlšssléř už teď působí velmi nadějně u % 
Ovšem také nepřátelé dokáží praktikovat tyto záchranné úkony, a mohl by zaujmout i lidi, pro které je Ace Combat (šk 
a tak nečekejte, že je budete v klídku sestřelovat jako hrušky. Umělá „moc složitý“. , 
inteligence nepřátel v Heatseekerovi je dostatečně na Výši ě ý 
dokázala vyhnout většině raket vystřelených směrem knim 
se jim do vydání finální verze 10) ještě o pár bodů zvýší. 


E- = 
> -© pak'ďostanete do vzduchu, budete absolvovat létecké : 
: souboje s až deseti protivníky najednou, prohledávat ; 
DS cíle v pátrání po tajných dodávkách, poskytovat podporu 
= « dě "spřáteleným jednotkám a dokonce svrhnete i atomovou 
bombu. Realismus se může jít bono v Heaiseekerovi dávám 
přednost nekonečné munici, Ukaza lům zdraví vdu jet 
duchému manévrování“ 


kok Ace Combat patrně ohimou nad extrémně lehkovážným © 
Zpracováním Heatseekeru nos (nemluvě o sortě lidí, kteří „hrají“ na 

PC realistické letecké simulátory). Jsme si však jisti, že pokud odložíte 
předsudky, zjistíte, že vám hra má co nabídnout. Pokud jste se 

v životě letecké hry ani nedotkli, tohle je vaše jediná šance, Jaka 
A pokud už nějaké zkušenosti áů v si dělat sí a na 

 učte se milovat bombu. © ; 


ky 


Pee = 
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(C7 všech dob. Z historie však víme, že letci na tom byli vždycky 
špatně... 


VOLACÍ ZNAK: „Husa“ V: Top Gun 

TRAPAS: Zatímco jeho kamarádi měli frajerské přezdívky jako Maverick, 
Iceman, či Hollywood, chudáček Anthony Edwards si musel nechat 
říkat podle žravého a tupého ptactva. | přezdívka Kelly McGillis (Charlie) 
vzbuzovala víc úcty. 


VOLACÍ ZNAK: „Výplach“ V: Žhavé výstřely 

TRAPAS: Uznáváme, že protože šlo o parodii na Top Gun, autoři si 
schválně dělali legraci. Ale že bychom se popadali za břicha, to se říci 
nedá. Další přezdívky v tomto filmu: „Mrtvý maso“ a „Pošťák“. 


$ VOLACÍ ZNAK: „Skřítek“ V: Ace Combat Zero: The Belkan War 
TRAPAS: Není snad třeba vysvětlovat, proč se „skřítek“ nehodí pro 
mohutného borce za kniplem, na kterém závisí osud lidstva. 


VOLACÍ ZNAK: „Chappy“ V: Oceloví orli 
TRAPAS: Původně znamená 
I „chappy“ něco jako „chlápek“, 
což by bylo asi v pořádku. 
Nebýt ovšem skutečnosti, že 
posledních čtyřicet let tohle 
označení mnohem více asociuje „ 
žrádlo pro psy. Ostuda. 


* j "ač 
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ROGUE GALAXY 


SIROTEK, DVA ROBOTI A VESMÍRNÁ LOĎ. ZNÍ VÁM TO POVĚDOMĚ? 


Jak už to tak vypadá, Rogue Galaxy bude poslední Po vzoru zažitých pravidel vám bude rovněž trvat několik 
opravdu obří, tradiční a s největší pravděpodob- hodin, než se plně dostanete do příběhu a zjistíte, o co 
ností i velmi kvalitní RPG na PS2, takže je třeba vlastně komu jde. Není divu. Rogue Galaxy bude pořádně 
věnovat tomuto rozsáhlému projektu patřičnou pozornost. © rozsáhlá hra, která nabídne přes 100 hodin tradičního RPG 
Náš optimismus je podložen především tím, že za hrou japonské školy s nádechem pohádky a trochou dětského 
stojí pracovitý a nesmírně pečlivý tým Level-5, který nám nadšení pro dobrodružství. Poněkud netradičním překva- 
v minulém roce přinesl Dragon Ouest VIII. Možná je jen tro- © pením bude zřejmě přenesení tradičního bojového systému 
chu škoda, že zatímco za mořem se už v tuto chvíli Rogue na kola do akční roviny. Podobně jako v Kingdom Hearts 
Galaxy prodává, v Evropě se hra objeví až v červnu. No co, 2 budete ovládat vždy jednu libovolnou postavu, zatímco 
do té doby budete mít stejně dost práce s Okami a Final zbylé dvě vám budou zdatně asistovat s vhodně navolený- 
Fantasy VIII. Jak jste asi z okolních obrázků sami poznali, mi příkazy. Systém boje rozhodně nebude tak komplexní 
prim budou hrát postavičky kreslené námi tak oblíbenou 
cel-shade technikou. Možná je to už trochu staromódní, 
nicméně to není žádný podstatný důvod, proč bychom nad 
tím měli začít ohrnovat nos. Celkové grafické ztvárnění je 
naopak dobrým důkazem toho, že PS2 má stále co nabíd- 
nout a že ho nemusíte nosit do bazaru, nebo přidat ke své 
historické sbírce konzolí. 


PIRÁT JE SEXY 


Hlavním hrdinou bude dobrosrdečný mládenec Jester, který 
se shodou okolností dostane na vesmírnou pirátskou loď 
Dorgenark, jež cestuje napříč galaxií, aby sehnala schopnou 
posádku. Nečekejte ale žádné těžké sci-fi. Pirátská loď je 
jako vystřižená z dobrodružného filmu Ostrov pokladů a je- 
diný rozdíl je v tom, že místo moří brázdí nekonečný pro- 
stor vesmíru. S nedostatkem kyslíku si autoři zjevně hlavu 
nelámali. Velká nadsázka samozřejmě nikomu nevadí, ba 
právě naopak. Jako vždy se tak budou míchat prvky sci-fi 

a fantasy, takže s šavlí v ruce budete bojovat s roboty atd. 
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STOPAŘŮV PRŮVODCE 
PO „ROGUE“ GALAXII 


ROSA: Pouštní planeta, kde je pořádně horko. Najdete zde sálající 
město Salgin, spoustu opuštěných ruin a obří zabijácké včely, Stačí 
vám to? 


jako u FFXII, ale vzhledem k maximálnímu počtu členů 
vaší posádky — až osm hrdinů — zde bude vždy prostor pro 
taktizování, protože každá postava umí trochu něco jiného. JURAIKA: Malý ekoturismus neuškodí. Vypadá to tu trochu jako 
za » (oh na Jak ho E pa pá v sdorděh deštném pralese, včetně aztéckých žemonáců, 
každé postavičky starat. Pro každou totiž v menu najdete 
speciální vývojový digram, kam postupně můžete umisťovat 
speciální předměty získané v boji, které umožní odemknout 
nové dovednosti. Nutno dodat, že jejich nalezení vyžaduje 
důkladné prošmejdění všech planet. RPG fanoušci se navíc 
můžou těšit na velké množství tradičních miniher, 
vedlejších úkolů a dalšího nadstavbového obsa- 
hu, který tvoří více než 50% hry. Specialitou budou 
především bonusové dungeony a dokonce celá jedna , : , 
bonusová planeta, kam se dostanete po splnění těch ma |. = ASntA o = Da 
nejobskurnějších úkolů, které si lze představit. Jediné, © -100109 Mf ar1181m < ar09300 
čeho se trochu bojíme, je, že boje se přece jen mohou 3 E F 
časem stát nudnými. Když si ale člověk uvědomí, že Rogue [SŘ sA sada 
Galaxy bude zřejmě opravdu poslední skutečné RPG 
na PS2, potom jistě není třeba váhat a v nudnějších 
okamžicích jen trochu zatnout zuby. Těšíme se moc, 
obzvlášť teď, kdy není moc co hrát. [iii PB 


monitor PlayStation 
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KUPTE SI PÁSKU NA OKO, nechte si narůst pirátský 
knír a chvilku počkejte. Tenhle následovník Dark 
Chronicle bude poslední velkou RPG hrou, kterou si 
na PS2 ještě musíte zahrát. 


ZERARD: Civilizovaná planeta, kde najdete i vězení. 
Daleko zajímavější je ale porozhlédnout se po zdejších obchodech. 


PROGNÓZA HP160ns0 „© HP130ns0 54, HP1B0ns05"== VEDAN: Rušné město a trochu zastaralá komunita horníků s jedním 


CB č | k | Ý AP100n00 | © aP150ns0 ©" APO50ros0 velkým dolem. Noční život je tu poměrně nebezpečný. 
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TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 


GANG RENESANČNÍCH KUMŠTÝŘŮ ZNOVU ZASAHUJE 


I když se budete hodně snažit, sotva najdete druhý super- 
> hrdinský seriál tak praštěný ve svých základech, jako jsou 
Teenage Mutant Ninja Turtles. Čtveřice bojechtivých želv 

(pojmenovaných po významných renesančních malířích) vznikla 
cestou mutace ze sladkovodních mláďat poté, co tato byla nezod- 
povědným chovatelem vhozena do systému newyorské kanalizace. 

Tato želví mláďata se dostala do kontaktu se sudem plným 
jedovatého odpadu (doufejme, že se takovéto sudy v městských 
odpadních vodách skutečně nepovalují) a místo toho, aby násled= 
kem otravy zahynula, zmutovala v urostlé, po dvou chodící borce. 
Ujala se jich gigantická krysa, která je vycvičila v bojovém umění, 
v zálibě požírat pizzu a v ušlechtilém, nesmlouvavém boji proti 
bezpráví. 

Z takovéhoto prapodivného semínka vznikl popkulturní 
fenomén, obsahující mimo jiné film s chlapíky narvanými do 
gumových kostýmů, hromadu kreslených epizod a řadu popových 
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songů. Jo, a neměli bychom ještě zapomenout na celou sérii velmi 
podřadných videoher. To se ovšem pořád bavíme o „starých“ 
Teenage Mutant Ninja Turtles z raných devadesátých let. Teď je čas 
na revival 21. století, obrozené nindža želvy se chystají na plátna 
kin v podobě nového (6 filmu, jenž bude doprovázen nadějnou 
videohrou. Ptáte se, kde se berou ty naděje? Tak především z faktu, 
že na tvorbě této bojové akce pracovali lidé z věhlasného montre- 
alského studia Ubisoftu, a to za pomoci technologie, kterou již dříve 
vyvinuli pro skvělou trilogii Prince Of Persia. Takhle definujeme 
slovo „nadějný“. 


ovládáme Leonarda 
) a pohybujeme 


s hratelností PoP, jenom si odmyslete paláce a orientální uličky 
a naopak si představte kulisy moderního amerického velkoměsta 
včetně světelných reklam na McDonald's. 

Vykrádání chudáka prince jde tak daleko, že nindža želvy se 
od něho naučily i pohyby, které byste ani nečekali — včetně běhání 
po zdech, ručkování po okrajích a překonávání sloupoví pomocí 
zpětných salt. Nechybí ani odrážení se od protilehlých zdí v úzké 
uličce ve stylu zigzag za účelem vystoupání na střechu. Kdyby hru 
vyvíjel kdokoli jiný, museli bychom se pohoršovat nad sprostým 
kopírováním cizích nápadů, Ubisoft Montreal však na to má svaté 
právo a důležitý je přece výsledek — a ten je skutečně přesvědčivý 
a zábavný. 

Jediný problém je s ovladatelností. Plošinová složka Prince Of 
Persia byla z principu náročná, ale mohli jste si vypomoci alespoň 
prvkem vrácení ča jl zkoušet akrobatické kousky nanečisto. 
Zde pomocná berlič á, že by mohla být v dů- 
sledku dosti frustrují však slibují, že ve finální 
verzi nastaví v pohy jemné změny, které by 
měly náročnost plo“ lu citelně snížit. Stihnou 

sí č odladit? Máme určité 
hybnosti, ale definitivně si to 
kneme příští měsíc v rece 
: Pojďme dál k druhé ( 


M oblohu lhh 


nější) složce Teenage Mutant Ninja Trutles. 
Ano správně, je jí boj. Na jedné ze střech náš 
Leonardo narazí na tlupu rozzuřených robotů. 
Tutoriál nám vysvětluje, že útoky zbraněmi se prová- 
dějí pomocí ©, zatímco () je rezervován pro rychlé kopance. 
K dispozici máte také obranné postoje (namapované na všechna 
čtyři postranní tlačítka), na jejich použití však dojde až v pozdějších 
fázích, kdy protivníci nebudou padat jako hrušky, případně v sou- 
bojích s bossy. 

Tím ale nechceme říci, že by bojová akce byla příliš jedno- 
duchá, či dokonce primitivní. Jakmile se obrazovka zaplní větším 
počtem nepřátel, už si s pouhým bezmyšlenkovitým mačkáním 
akčních tlačítek rozhodně nevystačíte. Ke slovu přicházejí tzv. tago- 

ee vé pohyby. Mezijednotlivými nindža želvami můžete většinou jed- 
noduše přepínat krátkýmestiskem ©. Důvodem pro změnu dresu 
může být zbraň, Leonardo je klasická ditá střední, Donatellova hůl 
se hodí, pokud si chcete držet padouchy dál od těla a Raphaeolovy 
rychlé dýky fungují nejlépe z intimní blízkosti. V některých fázích 
hry je možnost přepínání zakázána, těch ale není mnoho a každo- 
M pádně jsou vždy opodstatněné. 
Všude tam, kde Ize mezi postavami přepínat, lze provádět i výše 
uvedené tagové pohyby. Provádí se opět prostřednictvím A, který 
je však třeba podržet déle než při pouhém přepínání. Máte-li 
prostor, asi po dvou sekundách podržení tlačítka je vyvolán 
al pohyb, který je vykonán dvojicí želv — tou, 
-7 kterou aktuálně ovládáte, a další, jež se nachází 
“ v bezprostřední blízkosti. Jaký tento pohyb bude, 
» — záleží na kombinaci želv. Každá dvojice má 
svoji jedinečnou techniku. Například 
-pokud se spolčí Donatello s Miche- 
langelem, první jmenovaný bude 
divoce otáčet svou dlouhou 
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né na první pohled. 


hůl do kola, zatímco ten druhý se přidrží jejího konce a bude kopat 
všechny padouchy na dosah. Raphael a Leonardo na pár sekund 
zkříží svoje dýky a katany, z čehož vznikne výboj elektrické energie, 
jenž zasáhne protivníky v okolí. Tyto pohyby jsou jednak skvěle 
efektní a jednak velmi účinné, zvláště pokud jsou želvy obklíčeny 
větším množstvím nepřátel. Nezanedbatelná je také atmosféra 
pospolitosti mezi čtveřicí, která díky těmto pohybům vzniká při akci 
a dobře vystihuje ducha původního seriálu. 

z Hi mz - 
SOLO PRO MLICNÁKY 
Když už je řeč o pospolitosti, přicházíme k jedinému skutečně 
zarážejícímu set totiž k absenci kooperativního multipla- 


Ten se zelenou páskou podle 
nás vyhraje. 


KDYBY BYLI PIZZOU... 


Z těchto základních ingrediencí budou složeny TMNT. 
4 2% Tekken Tag 
yeru, vlastně jakéhokoli multiplayeru. Ano, 7MNT, ač je to téměř W 
nepochopitelné, nabízejí pouze sólo režim. Ubisoft zcela ignoroval o 
odkaz arkádových chodiček-mlátiček, ideálně postavených na 


Společná technika Raphaela 
a Leonarda šokovala okolo 
stojící padouchy, 


i vá 50% Prince 


Mé 0f Persia 


18% 
Hlášky. 
Zmutovaný plaz 
nevydrží ani 
chvíli zticha! 
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KOMBO MISTRA LEONARDA 


Staré želvy se naučily pár moderních kousků 


Jednou z novinek, které prohlubují adventurní atmosféru hry, 
jsou speciální schopnosti každé z želv, díky nimž řešíte určité 
specifické rébusy nebo překonáváte určitý druh překážek. To ve 
starých TMNT hrách nebývalo. Nejlépe si to můžeme ilustrovat na 
konkrétním příkladu. V jedné úrovni se pohybujete kanalizačním 
systémem (nic překvapivého), tu narazíte na mříž, jež vám brání 
V postupu. Abyste se dostali dál, musíte přepnout na Leonarda, 
jehož zvláštní schopnost se hodí právě pro takovéto situace. Když 
stisknete a, Leonardo se promění v ducha, který může projít 
tuhými objekty (a na druhé straně zatáhnout ta páku). Fajn, ale 
nechápeme, kde se to v něm vzalo?!? 


Vuchází za | 


týmovém tématu Teenage Mutant Ninja Turtles. Bohužel zdá se, 

že jde o ukázkový příklad, kdy to, co se utratí na licenci, musí být 
ušetřeno jinde. Použití základů Prince Of Persia je vlastně cestou 
nejmenšího odporu — vezmete něco, co už máte hotové, a lehce 
to upravíte. Zatímco přídavku tagových pohybů nelze nic vytknout, 
vyškrtnutí multiplayeru se nám zdá být neodpustitelné. Bohužel 
Prince Of Persia byl vždycky singleplayerem — předělat ho by stálo 
víc peněz, než byl Ubisoft ochoten utratit. 

Pomoc přátel by se obzvláště hodila během bossovských 
soubojů. Vyzkoušeli jsme si prvního šéfa na konci první úrovně 
= souboj s obří modrou gorilou. | když kolem sebe mlátila jako 
šílená a disponovala některými opravdu nebezpečnými útoky, 
nebyl problém dostat ji na kolena. Dokážeme si však představit, že 
pozdější bossové se tak lehce nevzdají. 

Hru Teenage Mutant Ninja Turtles lze nakonec nejlépe shrnout 
jako „Prince Of Perisa pro juniory“. Je dostatečně jednoduchá 
a pohledná, aby zaujala mladší členy vaší domácnosti. Současně je 
násilí zobrazeno dostatečně abstraktně, aby je nevyděsilo. Škoda 
jen, že spolu s klučinou se nemůže druhého joypadu ujmout nos- 
talgií zasažený tatík. 

Ale i když končíme preview stížností, budiž řečeno, že už teď je 
jasné, že nová hra od Ubisoftu vysoce převyšuje jakýkoli jiný 7MNT 
titul, který kdy na PS2 vyšel. Jak už bylo výše uvedeno, příští měsíc 
změříme síly s nindža želvami v důkladné recenzi. © AH 
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Donatello + Michelangelo = 
kolotoč smrti. 


Michelangelo nejdřív omámí nepřátelé 
breakdancingem a pak je dorazí. ; 


VYKRADENÝ A UMNĚ PŘEMALOVANÝ Prince Of 
Perisa. No a co? Výsledek je dostatečně zábavný 
a dětem se určitě bude líbit. Mladá generace se 
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konečně dozví, kdo byli hrdinové našeho mládí... 
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AFTER BURNER: BLACK FALCON 


ŽIVOT S FORSÁŽÍ | p" | 
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| Je zvláštní shodou okolností, že se v jediném čísle 0PS2 
věnujeme hned dvěma leteckým akcím — žánru, který je na 
PlayStationech zastoupen velmi řídce. After Burner: Black 
Falcon má ovšem s Heatseekerem jedno společné: nemá ani špetku 
| úcty k realismu. V ignorování simulačního aspektu dospěli tvůrci After uvedl hru na 
| Burneru tak daleko, že hra vypadá spíše jako third-person akce, akorát : Atari, (ukon oo Amiga, 
si místo běhajícího charakteru musíte představit letadélko ve výšce něko- | “ ad M | i h l Dj (fnaan] 
| likastovek metrů nad zemským povrchem. Tematicky jsou ovlivněny | | | | | JI JÍ ) 
| pochopitelně i cíle misí, kterých se účastníte, a typy nepřátel, se kterými 
bojujete. Budete se muset prostřílet celými hejny zlověstně vypadajících 
letounů, napadat obří mořské bitevníky a likvidovat protiletecké baterie. 
Konstantní proud destrukce je volně propleten lehounkým příbě- 
hem. Teroristické organizaci jménem Black Falcon se podařilo ukrást 13 
špičkových, přísně utajovaných tryskáčů z vládního hangáru. Vy, coby 
věhlasné eso, máte za úkol tyto stroje vystopovat a za jakoukoli cenu je 
zničit. Těchto třináct superstíhaček zastupuje roli bossů v každé z úrovní. 
Když zlikvidujete běžné protivníky, na konci mise se postavíte proti 
jedinému, ukradenému letounu. Jak již bylo řečeno, na realismus si tu 
nikdo nehraje. 
Jediným styčným bodem After Burneru se skutečností jsou letouny. 
Máte k dispozici 19 oficiálně licencovaných modelů (přesný vzhled, 
naprosto smyšlené ovládání), mezi nimiž můžeme namátkou jme- 
novat námořnický bitevník F-18 Hornet nebo „lovce tanků“ A-10 
Thunderbolt. Aby to náhodou nebylo přehnaně autentické, každý model 
lze upgradovat, tak trochu ve stylu Need For Speed Underground, jako 
by šlo o zábavu zlaté mládeže. Úpravami lze zvyšovat výkony motorů, : - 
pohrát si se sestavou zbraní, či ozdobit trup výhružnými symboly. monitor PlayStation;e 
Se svými unikátními výtvory se pak můžete pochlubit v multiplayeru. Mos E 
Přes wi-fi spojení bude možné hrát jak kooperativně, tak konku- NADZVUKOVÉ STÍHAČKY jsou z nějakého důvodu ; 
| renčně, podrobnosti multiplayeru jsou však zatím poněkud vágní. Neví z á k Pb : ekk dí 
se například, kolik hráčů bude v deathmatchích podpořeno a jak přesně Doufejme, že Sega má v rukávu opravdu zajímavé 
kooperativní režim funguje. Nicméně Sega se dušuje, že multiplayerová multiplayerové řešení. 
složka bude „chloubou“ tohoto After Burneru. Zatím to tedy vypadá PROGNÓZA 


nadějně, právo na definitivní verdikt si však vyhrazujeme do dubna, kdy ca C3 CD a | k | s 


by měla letecká akce přistát ve finální podobě na PSP. Jil AH 
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SE BOJÍ TMY, NESMÍ DO o 


| když FPS akce The Darkness vychází z komiksové licegiBhlav- 


původním povoláním mafiánský zabiják, 
a bez zábran páchá ty nejhorší zločin: Do značné | 


Temnota, „i když určté řekněme genetické pok nn i 
Darkness představuje jakési věčné zlo ně j i | | | | l 
rodině z generace na generaci a poskyťůjj 1 

zenou mo "V Estacado přivoláválh jí Í W 

n fedměty pomocí obřího chápá dla a trhat rostlé hlapy sinj | 


cáry, a jskoby MR oaníové figurky. Má to jeho j jeden háček s 
noty hrs využít potize ve tmě. 


strýce Paulieho upadl V nemilost, a protože je Paulie jedním z nejmoc- 
nějších mafiánských káp ve městě, z nadějného hitmana je najednou 
hledaná oběť, muž na útěku, jemuž jde o holé přežití. Vtom do našeho 


ostat se do jeho bezprostřední 
blízkosti. Podobně krů ve NÝ eb Ikovi je také idea The Dark- 


LOBD Usld 

ce a Estacada se při tí pod jeho 
mu tedy občas sloužit, ale ta 0 svádět soubo 

Čistě technicky lze hru považovat za first-person střílé 
sférou však mnohem víc připomíná survival horory, podobně jako 
FEA.R. nebo Doom 3. Zde je však vše v opačném gardu - hrůzu 
budí především vaše postava. Pokud jde o systém hratelnosti, očeká- 
váme standardní FPS mechanismy. Znáte to: úkroky, bouchačky, zbě- 
silý pohyb 3D prostorem. Kromě hlavně však z pohledu hlavní posta- 
vy většinou uvidíte i dvojici zubících se démonů, které nosíte na 
ramenou. Animace těchto postav, když slintají a chroptí během 


Za tmy démonická = 


(nahoře), za světí, 
zabiják (tento obrá 
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I kdyby to byla jen obyčejná 
FPS, bude se na co koukat. 


Na špinavou práci máte darklingy. 


masakrů, jichž se zúčastníte, výrazně odlišuje The Darkness od klasic- 
ké střílečky. A protože je zde tma tolik vyhledávaná a vítaná, z hle- 
diska grafické působivosti musí hrát silnou roli dynamické světelné 
efekty, realisticky kalkulované stíny, sugestivně animované postavy 

a lokace s vysokou úrovní fyzikální simulace. 


TOULKY NOCÍ 


Ještě silněji než výtvarná stránka věci však při odpoutání se od konvencí 
žánru působí nadpřirozené schopnosti Temnoty. Autoři ze Starbreeze 
Studios si komiksovou látku vybrali právě z tohoto důvodu a nikoli kvůli 
„synergii“ s licencí — ostatně 7he Darkness nepatří mezi tak známé znač- 
ky, aby výrazně pomohla k prodejnímu úspěchu. Předloha je plná tolika 
akčních scén a démonických nápadů, že se Starbreeze mohli v klidu 
soustředit na věrnou videoherní interpretaci, aniž by toho museli sami 
příliš vymýšlet. Ostatně můžeme nechat promluvit Jense Andersona, 
šéfdesignéra projektu: „Chtěli jsme něco temného a hodně brutálního, 
ovšem hlavní důvod, proč jsme se nakonec přiklonili k licenci The Dark- 
ness, byly nadpřirozené prvky v příběhu. Většina děje se odehraje v New 


Yorku, je to však verze města, kterou normálně nevidíte. A Estacado je 
jako videoherní postava dokonalý.“ Starbreeze Studios si samozřejmě 
mohli vybírat, vždyť mají na kontě výbornou FPS Chronicles Of Riddick 
(PC/IXbox), kde prokázali vynikající talent při zpracování cizí látky a do- 
stali volnou ruku. „U Riddicka jsme vytvořili základy, které lze použít při 
vývoji next-gen hry. Je to 3D engine umožňující manipulovat miliony 
polygonů, vybavený pokročilými efekty a dynamickými stíny. Teď, když 
máme pod kapotou mnohem větší výkon, padají omezení, na která 
jsme museli u Riddicka brát ohled. Stačilo udělat nástavbu původního 
enginu, zejména pokud jde o fyzikální simulaci, a technologický základ 
byl hotový,“ vysvětluje Andersson „spřízněnost“ mezi předchozí a bu- 
doucí hrou. Téma 7he Darkness se pro FPS mimořádně hodí, ale volba 
žánru je přirozeným důsledkem faktu, že se v něm Starbreeze cítí silní 
v kramflecích. Kdyby vsadili na third-person akční adventuru či na jiný 
fázi s relativně méně jistým výsledkem. To si však nesmíme překládat 
tak, že autoři šli cestou nejmenšího odporu. Už samotná volba tématu 


KOMIKSOVÉ PRAMENY 


Představujeme obrázkové romány, 
kterými je hra inspirována 


The Darkness je moderní komiks, kterému je teprve deset let. Proti 
Spider-Manům a Batmanům vysloveně mlíčňák. V roce 1996 jej 
vytvořili rukou společnou Marc Silvestri (kresba) a Garth Ennis (scé- 
nář) jako sérii několika sešitů. Odezva ze strany čtenářů byla sluš- 
ná, a tak následovala celá řada dalších počinů včetně crossoverů 

s jinými komiksovými charaktery. | když se svou popularitou 
nemůže The Darkness měřit s hity od DC Comics a Marvel Comics, 
na sebe si rozhodně vydělá. Dokonce se hovoří o možném filmu, 
zájem prý má režisér Russel Mulcahy (autor filmové Vrány). 

Pokud máte zájem o knižní verzi The Darkness, můžete se buď 
poohlédnout po souborném vydání, které česky uvedlo v roce 
2001 nakladatelství Calibre, anebo si pořídit PS3 hru, kde budou 
digitalizované stránky původních komiksů k dispozici formou 
bonusů. Jednotlivé sešity prý budou dobře schovány na tajných 
místech každé úrovně, a pokud je naleznete, můžete si je pročíst 
ve zvláštním režimu. Dobrý nápad, tleskáme mu. 


hry nadpřirozené síly. V komiksu to máte jednoduché, nakreslit lze 
cokoli. My jsme museli prakticky vynalézt mechanismy, na jejichž zákla- 
dech to bude fungovat. Současně jsme se nechtěli vzdalovat od knih. 
Výsledkem je snad FPS hra, která výrazně překračuje obvyklé hranice 
žánru. Když se řekne střílečka, představíte si bouchačku, u nás je střelba 
jen menší částí akce. Je tam hodně adventury, velmi zdůrazňovaný 
příběh, výpůjčky z dalších žánrů. Ani jako střílečka není The Darkness 
doufám tuctová, zkusili jsme vymyslet pár nových věcí.“ 

Abyste si lépe představili hratelnost, hodí se uvést příklad. Jedna 
z úrovní 7he Darkness se odehraje v zadních uličkách Bronxu. Nachází se 
zde několik budov, do kterých můžete vejít, a v některých z nich se ode- 
hrávají nepovinné vedlejší mise, v nichž lze získat bonusové zbraně, 
předměty atd. Lidé na ulicích nejsou jen němými svědky událostí. $ vět- 
šinou z nich můžete pohovořit a podle toho, jak se k nim budete cho- 
vat, dostane se vám od nich pomoci. Bezdomovec sledující ze svého 
kartonového příbytku na ulici určitý dům, může být cenným zdrojem 
informací a varování. Ani pokud jde o hlavní misi každé úrovně, neměla 
by to být nijak lineární záležitost. K cíli prý vždy povede několik alterna- = 
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je tivních cest. Můžete se nenápadně plížit systémem klimatizace a zabíjet 
v tichosti nic netušící strážce, nebo se můžete předvést jako zkáza lidstva, 
vypustit do světa tzv. darklingy a rozpoutat newyorský masakr listovou 
pilou. Tak či onak, postup úrovní rozhodně nebude v čistě akčním stylu. 
Budete řešit spoustu hádanek a při vymýšlení strategie, jak dál, rozhod- 
ně zapojíte mozek. 

The Darkness vzniká současně jak pro PlayStation 3, tak pro Xbox 
360, což je vždycky příležitost položit naši oblíbenou otázku, totiž zda 
výkon PS3 umožňuje vytvořit verzi hry, která bude lepší/hezčí. Znáte to, 
takové řeči vždycky zahřejí u srdce, ale předem víme, že odpověď musí 
být diplomatická: „Záměrně optimalizujeme obě verze tak, aby vypada- 
ly stejně,“ tvrdí Andersson, „uvažujeme však, že využijeme obrovské 
kapacity blu-ray média a obohatíme PS3 hru mnoha exkluzivními 
bonusy.“ 


DÉMONIČTÍ MAZLÍČCI 


Výše bylo uvedeno, že jednou ze zvláštních schopností hrdiny bude 
přivolávání houfu malých pomocníků. Tito tzv. „darklingové“, kteří už 
v komiksu vířili vzduch kolem ztělesněné Temnoty a tiskli se na hrdinu 
jako dábelská domácí zvířátka, nejsou ve hře všichni úplně stejní. „Dar- 
klingy získáváte postupně a každý z nich je jedinečný. Darkling podle 
příběhu sídlí uvnitř těl těch opravdu zlých lidí, a pokud takového člově- 
ka zabijete, vystoupí z něho a přidá se k vám, přičemž s sebou přinese 
některé vlastnosti bývalého hostitele. Darkling pocházející z nerudného 
námořníka je docela jiný než ten, který býval na návštěvě u duševně 
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chorého starce.“ Darklingové nejsou samozřejmě jen pro okrasu. Jeden 
znich, tzv. „berserker“, disponuje celou řadou zbraní. Mezi nimi stojí za 
povšimnutí například sbíječka, kterou nosí neustále na zádech. Nemu- 
síme vám vykládat, co s ní provádí, že ne? 

Díky nadlidské síle, odolnosti a mimořádným schopnostem je Esta- 
cado hodně silnou postavou. To může být z designérského hlediska 
problém. Nebude to při boji s obyčejnými mafiány příliš jednoduché 
a bezstarostné? To je jedna z věcí, kterou jsme se od Starbreeze zatím 
nedozvěděli. Řešením by mohly být nadpřirození oponenti, četní bos- 
sové, monstra atd. Víme však, že scénář jde záměrně po linii pomsty — 
tedy boje proti gangsterům za účelem zabití strýčka Paulieho. Ne všech- 
ny úrovně se však odehrají v New Yorku. Komiks obsahuje „flashbacky“, 
ve kterých se vracíme do minulosti, kdy Estacadův otec bojoval v záko- 
pech první světové války. | tyto scény budou v The Darkness hratelné, 
zahaluje je však ještě větší tajemství. © MH 


STARBREEZE SÁZÍ NA JISTOTU a umí pracovat 
s neobvyklou licencí, proto má The Darkness 
slušné výhlídky na úspěch. Skloubením adven- 


tury a hororu může vzniknout výborná FPS. 
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MOTORSTORM 


PŘEDPOVĚĎ POČASÍ: PÍSEČNÁ BOUŘE 


Čím více toho o první várce her na PS3 víme, tím větší jis- 
totu máme, že právě MotorStorm bude největším trhákem 
evropského startu. Možná ne coby nejprodá- 
vanější ze všech březnových titulů, ale rozhodně 
jako nejočividnější manifestace kreativních 
a technických možností, které může výkon 
konzole vývojářům poskytnout. 
Bestiálně divoké, efekty bohatě 
napěchované a sugestivně hratelné 
- MotorStorm ideálně splňuje představu 
závodní hry nové generace, zkušenosti, 
která tu ještě nebyla. Alespoň pro tuto chví- 
li. Možná (skoro jistě) se za pár let budeme 
smát jeho „primitivnímu“ provedení, orgie 
fyzikálního modelu poháněného enginem Havok 
však musí dnešního hráče fascinovat. 
Měli jsme k dispozici ostrou japonskou verzi, která byla 
jak známo osekaná na kost a představuje jen ochutnávku toho, 
co bude vydáno v březnu v Evropě. Zde bylo k dispozici osm tratí, 
Nepředstavujte si však „trať“ v tradičním slova smyslu, jde o neu- 
věřitelně spletité, organicky působí lokace, které nabízejí pro kaž- 
dou ze sedmi tříd vozidel odlišné optimální cestičky. Terénní kami- 
ony (big rigy) se například valí údolími, brázdíce labilní terén hlu- 
bokými rýhami, a lačně vyčkávají pošetilé jezdce lehkých vozítek, 
jako jsou bugginy nebo čtyřkolky, kteří udělají chybu a spadnou jim 
z útočiště uzoučkých cestiček vysoko ve skalách rovnou pod kola. 
Ještě na podzim se nad MotorStormem vznášely pochybnosti. 
Demoverze předvedená v USA trpěla zadrhávaným snímkováním, 
bláto vypadalo jako laciná plastelína a řízení působilo nevyváženě. 
Je až zarážející, jaký obrovský pokrok hra mezitím učinila. Betonově 
stabilní grafika je o třídu lepší, vozy poskytují přesvědčivý pocit 
hmotnosti, procedurální Al svírá hráče jako v kleštích a vše, od 
motorek po mudpluggery, se řídí fantasticky intuitivně. 
To, co se zdálo při první letmé zkušenosti jako přehnaně 
obtížné až kruté, nyní ukazuje svou přátelskou tvář. Můžete klidně 


Vizuálně nabízí MotorStorm zážitek, 
který dříve nebyl technicky možný. 


M 


i mnohokrát během jednoho závodu nabourat, a pře- 
sto, s dobrou znalostí zkratek, profilu tratě, výhod jed- 
závody. Je to také dáno faktem, že pohromy, které potkávají vás, 
mohou kdykoli potkat kteréhokoli ze soupeřů. Exploze, tříštění skel 
a trhání plechů tak není omezeno jen na místo vašeho výskytu, 
děje se to všude kolem vás, nezávisle na vás. 

MotorStorm je nejlepší závodní hrou od evropské části Sony za 
poslední léta. Čerstvost jeho zážitku a vzrušení z nepoznaného lze 
snad srovnat s ranými dobami prvních Wipeoutů na PSone. Recenze 
plné evropské verze už v příštím 0PS2! To to uteklo, co? il MG 


VYNIKAJÍCÍ HRATELNOSTNÍ a grafický základ. 
Pod podmínkou košatějšího singleplayeru 

a propracovaného multiplayeru se snadno 
může stát jedničkou evropského launche PS3. 


PROGNÓZA 


A MA 


| 


Závody lze omezit tak, aby všichni 
soupeři měli stejný typ vozu. 


Nejsou to žádné formulé 
rychlosti je naprosto přesyl 
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BOOST TEMP 


Vidíte ty hluboké realtimové 
brázdy v bahně!? 
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Toto je Ryu Hayabasu, nejdrsnější 
nindža videoherních dějin. 


TECMO | TEAM NINJA | V JEDNÁNÍ || 


ALFA A OMEGA DRSNÉ AKCE 


I když technicky vzato není Ninja Gaiden Sigma zcela 
novou hrou, poutá stejnou pozornost, jako kdyby šlo 

o původní projekt. Za prvé, většina z nás neměla možnost 
si původní xboxový originál zahrát. Za druhé, jde o plnohodnotný 
next-gen remake, takže Sigma bude neporovnatelně krásnější než 
zdrojové hry. Za třetí, vzniká exkluzivně jen na PlayStation 3, což 
se při té dnešní bídě exkluzivních third- party titulů vždycky počítá. 
A nakonec, remake bude obohacen o řadu nezanedbatelných bonu- 


sů, jež by mohly zlákat i ty xboxové veterány, kteří Ninja Gaiden znají 


jako svoje boty. 

Předpokládejme ovšem, že žádnými veterány nejste a začněme 
hezky od začátku. NG vypráví příběh hrdiny jménem Ryu Hayabusa, 
mimořádně zdatného bojovníka, který se chce pomstít za vyvraždění 
rodné vísky. Pachateli byli nindžové ve službách zlého císaře Vigoor 
a nyní je čeká bolestná smrt. Z hlediska příběhu Sigma pravděpo- 
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NINJA GAIDEN SIGMA 


dobně k původní hře nic nového nepřidá. Ve všem ostatním se však 
Team Ninja snaží maximálně těžit z výkonu PS3. Staré úrovně pro- 
jdou nejen grafickým updatem, ale i celkovou rekonstrukcí — bude 
výrazně rozsáhlejší a členitější. Změní se také způsob boje s bossy, 
kteří na vás číhají na každém kroku, a mnohem větší důraz bude 
kladen na taktiku. A navíc dostaneme celou skupinu úplně nových 
úrovní, v nichž údajně vynikne „next-gen“ dojem nejzřetelněji. 

Revizí prošly i pohyby, kterými coby hrdina-zabiják disponujete. 
Dobrý příkladem je běhání po vodní hladině. Ježíšovská technika 
byla přítomna už v originále, byla však kvůli technickým limitům 
využita jen v omezené míře. V Sigma dostanete fungl novou úroveň, 
která je postavena především na tomto pohybu. Scéna, která byla 
součástí nedávno zveřejněné upoutávky, ukazuje Rya sprintujícího 
přes rozsáhlé jezero, bojujícího s obřími lidožravými piraňami. 

V závěru pak vidíme Rya ve skoku směrem k rybímu muži, kterého při 
dopadu strhává pod hladinu. V posledních měsících jsme viděli málo 
tak pěkných situací. 

Zdá se, že Ryu strávil i nějaký čas ve škole bojových umění. Nově 
se například naučil technice boje se dvěma meči současně. Akční 
scéna odehrávající se na vzducholodi, která právě proplouvá nad 
hlavním městem impéria Vigoor, nádherně ilustruje plynulost a efek- 
tivnost hrdinových vražedných technik. Tato bitva se vyskytovala již 
v původní hře (třetí úroveň), zde je však obohacena o řadu nových 
prvků. Například se dostanete do mnoha částí vzducholodi, které 
byly hráčům dříve zapovězeny. Změnou prošel i bossovský souboj. 
Dříve to byla normální rvačka s velkým chlápkem, nyní je boss 
podpořen flotilou vrtulníků vrhajících na vás bomby. Jako by to už 
předtím nebylo dost tuhé. 

I mezi řadovými protivníky najdete několik nových tváří. V ulicích 
hlavního města Vigooru například řádí motorkářský gang, vyskytující 


Rozsirenaruvodnuurovemjerprehlidkou 


plamennychelektu 


se pouze ve verzi Sigma. Mimochodem motorkáře Ize sundat ze sedla 
jediným dobře mířeným kopancem do břicha. 

Zdaleka nejzajímavější a nejdůležitější novinku jsme si však 
nechali až na závěr článku. Jde o zcela novou hratelnou postavu 
V podobě sexy zabíječky upírů, Rachel. Hráči předchozích verzí ji znají 
coby NPC postavu, která se tu a tam zjevila ve střihových sekvencích. 
Bylo zřejmé, že jejím koníčkem je lov démonů, její motivace a celkový 
příběh však zůstal zahalen tajemstvím. Nyní si budete moci zahrát 
iv její roli, a to celou hru od začátku do konce, přičemž se snad 
dozvíte kdo, proč a jak. Rachel jsme neměli možnost vyzkoušet, ale 
soudě podle zcela odlišné bojové techniky a zbraní (standardně pou- 
žívá palici) očekáváme, že nabídne dostatečně odlišnou akci, aby to 
motivovalo k opakovanému procházení úrovní. 


VAROVÁNÍ 


Jakkoli není pochyb o akčních kvalitách Ninja Gaiden (jejíž pří- 
tomnost na původnímu Xboxu do jisté míry vyvažovala absenci her 
kalibru Devil May Cry nebo God Of Wan, atraktivitu hry může snižovat 
možná až zbytečně vysoká obtížnost. Pokud nepatříte mezi opravdu 
zdatné virtuální bijce, hrozí, že po prvních pěti minutách v kůži Ryu 
odložíte joypad a už nikdy se k Ninja Gaiden nevrátíte. | tak nepří- 
jemně frustrující může být první zkušenost. 

„Jde samozřejmě o záměr autorů. Každý nepřítel ze všech sil 
a zákeřně útočit, jako kdyby byl obdařen skutečným pudem sebe- 
záchovy. Na to většinou nejsme zvyklí. | když se tváříme jako tvrdí 
hoši, ve skutečnosti chceme, aby řadoví nepřátelé (přinejmenším 
ti z prvních několika úrovní) nekladli moc velký odpor a ochotně 
se dali k dispozici za účelem zmasakrování. Bude Sigma stejně 
nesmlouvavá a těžká jako její xboxový vzor? Stoprocentně to zatím 


Vuché v roce c007 


2 3.00 


= | : Gaiden, 
A nikoli Gay-den. To, že 
jsem hezoun navlečený 
do černé kůže, je shoda 


okolností. 


Ú 
Důvod 
V posledních letech bojovka ( 
Přebít bouchačku už Důvod je daleko stářší, Bu open 
určitě nestihne. 2D akce Ninja m 4 F 


+. 


Démoni sé'Nadšeně ujali role 
bossů a minibossů. 


- -= = 
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nevíme, ale obáváme se, že ano. Není vhodné lakovat si skutečnost 
na růžovo. Kapišto? 
Jak je při pohledu na screenshoty zřejmé, Ninja Gaiden Sigma je 
obdařena skutečně fascinující krásou grafiky. Kvalita enginu pokro- 
čila do té míry, že autoři mohli (museli) nahradit původní (GI filmy 
střihovými sekvencemi v herní grafice. Je pravděpodobné, že právě 
působivost grafiky bude nutit i hráče, kteří by byli za normálních 
okolností odrazeni náročností, k tomu, aby překonávali sami sebe 
a vytrvali. 
Není téměř pochyb o tom, že Sigma bude opravdu kvalitním 
akčním kouskem v portfoliu PS3. Od svého debutu na Xboxu byla 
Ninja Gaiden neustále zlepšována. Po dvou datadiscích vyšla vylep- © (B v v .— 
šená edice Black a každé z těchto vydání spělo postupnými krůčky 2 MN k . 
k dokonalosti. Tu vyladili kameru, onde vylepšili Al, přidali nepřáte- tovat B budou - = 
le, zlepšili animace, vyvážili bossy... Zkrátka je to příběh neustálého 3 : —= 
zlepšování hry, která byla už na počátku velmi působivá. S novou PS3 MASO DVOU BAREV 


grafikou by se tedy Sigma mohla stát definitivní verzí Ninja Gaiden. Na PS3 vypadá krveprolití obzvláště působivě 


Přesvědčit se budeme moci osobně, ale zatím netušíme kdy. Hra ještě Firma Tecmo a vývojářské studio Team Ninja jsou známy velkou 
nemá distributora, tudíž ještě neznáme ani datum vydání, natož dtižádostí, se kterou přistupují k vývoji exkluzivních her. Vždy, 
abychom věděli, kdy se nám dostane do ruky preview kód. [B ID když tvořili pro konkrétní konzoli, dokázali využít její hardwarové 
přednosti naprosto efektivně. Jejich dřívější hry na Xbox jsou toho 
- i jasným důkazem. Proto není překvapením, že i Ninja Gaiden 
mo n Of Pla yS tation.C a se řadí mezi nejlépe vypadající tituly pro PS3, které jsou 
"7 v současnosti ve fázi přípravy. Ambice jsou patrné i na způsobu, 
AČKOLI JDE O REMAKE starší hry z prvního Xboxu, | jakým se ujali „remaku“. Zatímco jiní by si vystačili s ostřejšími 
Ninja Gaiden Sigma nabízí dostatek nového obsa- ; texturami, Team Ninja buduje nové, výrazně rozsáhlejší verze 
hu (graficky i z hlediska hratelnosti), abychom s ní starých úrovní a přidává řadu nových. I pro tuto chvályhodnou 
zacházeli jako s regulérní novinkou. Na P53 by poctivost věnujeme projektu maximální pozornost. Stručně řečeno 
mohla zazářit jako ještě nikdy. = nejde o pouhou optimalizaci původního kódu pro jiný hardwa- 
re, ale o fungl nový titul, kde je téměř vše vybudováno zcela nově. 
Druhým podobným příkladem je Tomb Raider Anniversary. 
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> během posledních let na PlayStation 2. Odhodte stranou © 
předsudky o taktických akcích obecně. Zdá se totiž, že s pře- 
chodem na next-gen konzole konečně dozrávají pro tento specifický 


typ akce, kterému se doposud dařilo jen na PC. Možná je to také tím, že 


Ubisoft po několika marných POE KON PE PISAA o to, jak B) 
binovat týmovou střílečku s joy 
Warfighter přinesl na Xboxu 3: 
katelné“ grafice nesmírné oži 
zábavné, panují jen malé po : 

Příběh se zabývá obvyklým tématem. Teci 
movkou vyzbrojení teroristé znovu řádí a je třel 
nejelitnější jednotku, kterou má mírumilo 
Co vás opravdu zaujme, je pochopitelně vzl 
jako by je renderoval sám pánbůh. V reální 
nejluxusnější světelné efekty, které lidstvo n 
stíny, ambientní okluze, vysoce dynamická světla, reálně proméníé 
počasí, realistický cyklus den/noc, volumetrické efekty kouře. Neřešte to, 
my taky jeňom opisujeme, důležité je, že všechny tyto grafické vynálezy 
slouží jedinému cíli — aby vše vypadalo co nejrealističtěji. 

Pokud jde o základní mechanismy hratelnosti, zůstávají oproti 
prvnímu Xbox 360 dílu téměř nedotčeny: velíte třem vojákům, přičemž 
každý z nich je obdařen velmi přesvědčivou a užitečnou umělou inteli- 
gencí a hoří touhou zastřelit každého, kdo nemá na rameni americkou 


Můžete se vyšplhat na stře ECY o 
a pegi TO a jistější 


MŠK 


(AH-64 Apache p 4 “ 
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Zapomeňte na slabé výkony, které série Ghost Recon předvedla 


-si užíváte detailní gra- 
uži likvidují teroristy. 


Zatímco 
fiky, vaší 


vlaječku. Systém je do jisté míry podobný i Ghost Recon hrám na PS2, 
jenže nová technologie posouvá dojem o obrovský kus dopředu. Místo 
toho, abyste se, zbavení svobody neviditelnými bariérami, plížili po 
lineární trase, získáváte vysokou míru autonomie. Nejpozitivněji se však 
výkon konzole a vysoké rozlišení projevu při použití zbraní. Zatímco 
dříve bylo vše jen otázkou rychlých reakcí, zde je třeba precizně mířit 

a využívat každé výhody různých typů zbraní. 


NEJEN PRO ZELENÉ MOZKY 


Klíčovou novinkou next-gen Ghost Reconu 
je nový „cross com“, high-tech 
7% © grafický interface (promítaný 
vám přímo před oči), který 
nejenže dovoluje pohodlně 
a přehledně rozdávat pokyny, 
případně přivolávat letecké 
“ údery, ale také umož- 
77 uje mít neustále 
skvělý přehled o stavu 
a pozici vašich podřízených 
- díky obrazům v obraze. 
Displej navíc dovoluje streamovat 
video Drífinky a mar pádem 
odpadá nutnost neu lého přeru- 
šování akce střihovými sekvencemi. 
Je to čisté, přehledné a dostatečně 
efektivní, abyste zapomněli na veškerou 
nedokonalost dřívějších Ghost Reconů. 
i Pokud jste hráli první Ghost Recon 
Advanced Warfighter na Xboxu 360, 


M bitvy - 


víte, o čem je řeč, a možná si myslíte, že vás dvojka už nemá čím 
překvapit. Pár vylepšení se tu ale přece jen najde. K podpůrným — M 
vzdušným silám nově přibyly tryskáče, které rozšíří nabídku dříve 
omezenou na bitevní Vřtulníky. Rozšířena je také nabídka pozemní 
podpory. Obrněné Vozy Bradley zůstávají, k dispozici vám nově 
bude ovšem i silnější šestikolka MULE (osazená automatickým a vy- 
soce účinným malým dělem). První díl se PSE E M 
pokračování překračuje jižní hn : 
jak v mexické poušti, tak na 
Doufejme, že po zkušen 
něny také četné programátors 
jinak výborné hry na Xboxu 


tečně stahovatelnými an) dějé podpoří evropský "A 
start PS3 hned čtyřmi tituly. Tři zbývající jsou letecká akce Blazing 
Angles, čtvrtý Splinter Cell: Double Agent (výrazně odlišný než na- 

PS2) a Rainbow Six Vegas. Ghost Recon Advanced Warfighter 2 

se však jeví jako nejzajímavější, protože jde o naprostou novinku 

a nikoli o port titulu dříve uvedeného na jiných platformách. © AC 


monitoř“ 


Playstaionč 


GRAW 2 DISPONUJE krásou, technologií, inteligencí 
a akčním vzrušením. Zdá se, že konzolová techno- 
logie konečně dospěla na úroveň komplikovaných : 
taktických akcí. Navrch hra slibuje výživné online jE 
jeden z nejzajímavějších titulů na PS3. X 

PROGNOZA 


s Vuchází za | měsíc 


březen 2007 
p bt hh Mk hd 


hl 


Kdo říká, že matika je © 
| zbytečná? I takhle mo 
: počtyj i 


JAV Cypher 


Medici se objevují v RAL d 
mohou léčit řed b n 
žují příliš no: 


Displej Cross Comu dokáže : 


odhalit skryté protivníky. -= 


JA 


Města navštívíte v Texasu, zde 
jsme |v mexické poušti. | 
V MEKEKÉ 


Follow 


bo 4 k 
Al'vašich lidí i opozice 
pokročila vpřed. © 
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BLÍZKÉ SETKÁNÍ 


h| 
SEGA| 


SEGA AM2 | (D PROJEKT | 
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VIRTUA TENNÍS 3 


PARÁDNÍ ESO A V ZÁPĚTÍ OUT 


Pokud se podíváte na kterýkoli historický přehled 
> videoher, hned v úvodu narazíte na hru jménem 


Pong. Dnešním pohledem jistě primitivní 
a příliš jednoduchá věcička s černo-bílou 
(bez odstínů šedi) grafikou, tehdy však 
zjevení rovnající se zázraku. Zajímavé 
je, že oficiální název Pong nebyl 
tehdejšími „prahráči“ užíván tolik 
jako domácké „televizní tenis“. 
A komické je, jak málo se ve sku- 
tečnosti změnilo od roku 1972 
- věc, kterou si uvědomíte při 
pohledu na Virtua Tennis 3. 

Jestli si ale myslíte, že hodláme 
nový segácký počin pomlouvat, jste 
na omylu. V jeho jednoduchosti je totiž 
síla, hratelnost, která dokáže vyvolat slušný 
návyk. Současně si však uvědomme, že tady kromě 
výrazně detailnější grafiky nedostanete s přechodem na 
next-gen konzoli nic víc. Fakt, který je v plné nahotě 
odhalen, když si vedle sebe dáte VT 3 na PS3 a tentýž 
titul na PSP (pro PS2 ze záhadných důvodů nebude). 
PS3 varianta je pochopitelně nekonečně krásnější, hraje 
se však (téměř) naprosto stejně. Tři tlačítka a správné 
načasování. Skoro jako Pong... 


NEXT-GEN PLASTELINA 


Mohli byste vytýkat vývojářům Segy nedostatek ctižá- 
dosti a dokonce byste mohli mít pravdu. Faktem je, 

že některé složky Virtua Tennis 3 nám vysloveně vadí. 
Většina z nich se týká prezentace. To, že jde o "pouhou 
arkádu", neznamená, že se musíme spokojit s příšerně 
tuctovou rockovou hudbou otravující během přestávek. 
A už vůbec nelze akceptovat jedno a totéž vzdychnu- 
tí pro všechny ženské hráčky kdykoli, když dají větší 
ránu. Být to na nás, využili bychom prostoru na disku 
a výkonu PS3 k tomu, abychom měli třeba šedesát tisíc 
různých hlasových projevů. Mají nás snad za hlupáky? 
Asi jo. 

Samozřejmě ne každý se bude piplat s takovými 
detaily. Podívejme se na grafiku, která je jistě pro vět- 
animátorů je třeba opravdu smeknout, pohyb hráčů po 
hřišti je neskutečně přirozený. Horší je to ale s podobou 
jednotlivých licencovaných tenistů. Mária Šarapova 
vypadá jako princezna z porcelánu, postavička hezká, 


HVĚZDY BÍLÉHO SPORTU 


ale ztratila veškerý půvab. A chudinka Nicole Vaidišová 
působí mnohem hůř než ve skutečnosti. Kdo ji nezná, 
musí si říct, co je to za ohyzdnou osobu? A proč je nutné 
veškerou charakteristiku a jedinečnost každého 
hráče shrnout do jediné hlášky typu „silný 
forehand“, či „drsné podání“? Proč se 
copan Amelie Mauresmo pohybuje při 
hře krásně a elegantně, ale ve střiho- 
vých sekvencích vypadá, jako by byl 
vyřezaný z mahagonu? 

Co chceme říci? Ano, víme, že Sega 
tradičně na tyhle věci kašle. Virtua 
Tennis byl a je jen o dobré ovladatel- 

nosti a výborně vyvážené hratelnosti, 
chcete víc? Máte smůlu, naučte se s tím 
žít. Ale nemůžeme se zbavit představy, že by 
tuhle hru produkovali takoví Electronic Arts. To 
by byly panečku next-genové podobizny, statistiky by 
nabyly encyklopedických rozměrů a zápasy by byly pre- 
zentovány s takovou elegancí, že by vedle toho vysílání 
Eurosportu vypadalo jako z pravěku. No jo, ale nejspíš 
by podělali hratelnost, co? Smiřme se s tím, že obojí mít 
nebudeme. Alespoň ne v dohledné době. Ach jo. 

Fajn, jdeme hrát a budeme se dobře bavit. Co na 
tom, že jsme se stejně dobře bavili na PSP, Dreamcastu 
i v roce 1972. Nic se nezměnilo. I když... PS3 verze hry 
nabízí možnost ovládat po hyb hráčů na poli pomocí 
naklánění Sixaxisu. Nevíme, jak vy, ale my máme jenom 
jedny nervy, takže s díky vypínáme. 

Pro férovost je třeba dodat, že plná verze hry slibuje 
přece jen něco navíc. Jsme například zvědaví na editor 
hráče a nové minihry. Příslibem je režim Court Tour, kde 
tradičně zábavné minihry a tréninkové režimy poslouží 
jako základ multiplayeru. Jedno je jasné, jak to všechno 
dopadlo, se s ohledem na datum vydání dozvíte v 0PS2 
už brzy. PT 
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VIRTUA TENNIS 3 nenabízí z hratelnostního hledis- 


ka nic nového, „problém“ ale je, že zůstává nej- 
lepším tenisem na trhu. Grafika je převážně 
výtečná, z prezentace však máme smíšené pocity. 


.« 


PROGNÓZA 


Eb 0 al NÍ 


Venus získává další pohár. Všimněte 
si přiměřeně znuděného výrazu. 


M 


Fy FUJI 


Sega nedávno potvrdila kompletní seznam všech licencovaných hráčů a hráček přítomných ve Virtua Tennis 3. Některé z nich si představíme obrazem a zbytek na konci úplným výčtem. 


( 
AMELIE MÁRIA ŠARAPOVA 
MAURESMO Vynikající spor- Naše nejlepší 
Světová jednička tovkyně a krásná hráčka současnosti 
a vítězka posled- žena — vzácná je považována za 
ního Wimbledonu. kombinace, která vycházející hvězdu 
Patrně nejlepší z této Rusky činí s velikou budouc- 
tenistka součas- světovou hvězdu. ností. Naposledy 
nosti. : vyhrála turnaj WTA 

ve Štrasburku. 


P 


VENUS WILLIAMS DANIELA ROGER FEDERER 

Obávaná legenda HANTUCHOVÁ Čtyřnásobný vítěz 

a jedna z nejú- Rodačka z Popradu Wimbledonu 

spěšnějších tenisek je nejlepší sloven- a nedostižná 

posledního dese- skou teniskou sou- jednička mužského 

tiletí. Nechyběla časnosti. V době žebříčku. Tento 

ani v dřívějších naší uzávěrky Švýcar nezná 

dílech. figurovala na 18. v současnosti 
příčce žebříčku. soupeře. 


7 
ť 
, r, 
RAFAEL NADAL Další ženy James Blake 
Dvojka světového Martina Hingis Mario Ancic 
žebříčku a vyni- Lindsay Davenport © Gael Monfils 
kající antukový Taylor Dent 
specialista. Tvrdí Další muži David Nalbandian 
se, že by jednoho Andy Roddick Sebastien Grosjean 
dne mohl vystřídat Tim Henman Juan Carlos Ferroro 
Federera. Uleyton Hewitt Tommy Haas 
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MNAANÁNÁ, 


V P PR V 
A PLAYER EDIT 


MINI MEJDAN 


Celkem 12 tréninkových miniher má v nabídce PS3 
rep : 


verze Virtua Tennis 3. Zde jsou některé z nich. 


ALIEN ATTACK BULLS EYE COURT CURLING SUPER BINGO BOWLING 

Představte si kom- Střelba na terč. Kombinace tenisu Na zadní stěně jsou Klasika: na různých Akčnější variace na Proti vám není Kuželky lze snad hrát 
binaci tenisu a kla- Procvičí vaši schop- a „metané“. Míčkem kartičky s číslicemi. místech kurtu se Panic Balloon. Vzadu kurt, ale nakloněná s čímkoli, jak doka- 
sické střílečky Space nost umístit míč do se musíte trefit do Vaším úkolem je trefit objevují balónky a vy je velká hromada plocha a po ní se zuje Super Monkey 
Invaders. Musíte správného místa na kamenů a posunout je ve správném pořa- je musíte trefit za míčků — na přes- valí všechno možné. Ball. Proč si to tedy 
trefit řadu vetřelců kurtu. Přirozeně čím je do lépe bodované dí. Pro pokročilé! pomoci co nejmenší- nosti tolik nezáleží, Vyhýbejte se nástra- nezkusit na kurtu 
dřív, než se dostanou blíže středu, tím lepší oblasti. ho počtu ran. ale zlikvidujte je co hám a sbírejte zdravé s raketou v ruce? 

na síť. body. nejrychleji. ovoce. 


= == i 


oFiciáLní magazín-cz PlayStation. 045 


VYDAVATEL SEGA | VÝVOJ SEGA | DISTRIBUTOR CD PROJEKT | WEB WWWW.SEGA-EUROPE.COM 


VIRTUA FIGHTE 


' 
od 


M“ řá 


ZADNA 


Virtua Fighter se poprvé objevil v roce 1993 jako 
mincový automat a předznamenal přesun bojo- 

vek z 2D grafiky do 3D. Následovala celá řada 
vyzyvatelů, jako jsou Toshinden (PSone), Tekken, Soul 
Calibur, Dead Or Alive, a ačkoli většina z nich dosáhla 
většího komerčního úspěchu, „táta“ všech 3D bojovek 
je dodnes považován za nejsofistikovanější z nich. 
Během těch 14 let vyšly všehovšudy čtyři regulérní díly, 
vždy nejdříve v coin-op originálu a posléze v definitivní 
konverzi pro vyvolenou domácí konzoli. Po prvních 
třech dílech, které pochopitelně zamířily exkluzivně 
na konzole Sega, byl VF 4 vydán pro PlayStation 2. 
A nyní přichází pětka s půlroční časovou exkluzivitou na 
PlayStation 3. Co z toho plyne? Na rozdíl od konkurence 
nemá Sega ve zvyku nové díly VF uspěchat. Mezi jed- 
notlivými díly je obvykle generační rozdíl a každý z nich 
představuje obrovský kvalitativní skok. Nyní, když jsme 
jej viděli na vlastní oči, můžeme s klidným svědomím 
prohlásit, že to bude bomba. 


17 STATEČNÝCH 


Sestava bijců pro páté kolo WFT (World Fighting 
Tournament) se rozrostla na 17. Pokud jste hráli čtyřku, 
většinu z nich už znáte, noví jsou pouze dva, zápasník 
El Blaze a mrštná Eileen. To jen znovu dokládá serióz- 
ní přístup autorů. Každá postava VF je totiž dokonale 
vypiplaným, naprosto vyváženým a bezchybně fun- 
gujícím mechanismem. Samozřejmě že by bylo možné 
vzít tyto postavy, změnit jim obličeje, vymyslet nějakou 
omáčku a prezentovat je jako novinku. Dalo by se udě- 
lat třeba sto nových postav. Nebo aspoň šedesát, jako 
má Mortal Kombat Armageddon. Ale o tom přece Virtua 
Fighter není a díky bohu ani nebude. 

Věrnost osvědčeným modelům a tradici se projevuje 
i na výběru herních režimů, které vycházejí z odkazu VF 
4. K dispozici budete mít čtyři základní režimy — Arcade, 
Versus, Ouest a Dojo. Ať už vstoupíte do kteréhokoli 
z nich, hra sleduje vaši dlouhodobou kariéru (vše na 
jediné uložené pozici). Autoři chtějí simulovat systém 
představený v japonských arkádách už za časů VF 4. 
Zvláště zapálení hráči si mohli pořídit magnetickou 
kartu, kterou vkládali do mincového automatu a na 
niž se zaznamenávala jejich kariéra. Uložená pozice 
je vlastně ekvivalentem této karty. Režim Arcade je 
přesnou kopií automatové verze. Postupně tu čelíte 


BOJOVKA NEVYPADALA TAKHLE DOBŘE! ES“ o M 


soupeřům, až se nakonec 
dostanete do boje proti Dural 
(místní kybernetický boss). Versus k 
netřeba rozvádět a poslední dva zmí- < 
něné režimy jsou určeny především pro : n 3075 ner 
individuálně upravené postavy. : sa T 
Režim Ouest je přepra- 
covaným Kumite módem 
z VF 4. Jde o zdařilý j 
pokus zkombinovat bojovku 
s prvky RPG. Se svou postavou tu 
cestuje z místa na místo a utkáváte se s Al 
soupeři různých úrovní. Za úspěchy získáváte 
nejen zkušenostní body (úrovně jsou inspirovány 
hodnostmi tradičních bojových umění), ale také 
peníze, emblémy a předměty (doplňky ošacení, z nichž 
jsou některé opravdu praštěné). Zatímco ve čtvrtém dílu 
bylo možné bojovníka upravovat jen dosti povrchním 
způsobem, možnosti editace ve VF 5 jsou výrazně pro- 
hloubeny a poskytují prostor vytvořit si skutečně jedineč- 
nou postavu, se kterou se můžete pochlubit soupeřům. 
Režim Dojo je samozřejmě zaměřen na trénink. 
Cvičení jsou dále rozdělena do dvou kategorií. Můžete si 
zkoušet jednotlivé chvaty a komba (hra vás může provést 
kompletní sestavou všech pohybů, které má zvolený 
charakter k dispozici). Kompletní sadu si lze dokonce 
vyzkoušet v rámci jakéhosi závodu na čas. Druhou mož- 
ností je pak volný režim, kdy trénujete proti Al oponento- 
vi (můžete si nastavit míru jeho aktivity) podle libosti. 
Vedle těchto režimů je k dispozici ještě tzv. televizní 
režim. V zásadě lze svoje nejlepší úspěchy zaznamenat 
jako opakovačku do uložené pozice a kdykoli se pokochat 
pohledem do archívu klipů. 


JSTE DOSTATEČNĚ HARDCORE? 


Pokud jde o ovládání, zůstává téměř vše při starém. 
Systém se opět opírá o zdánlivě jednoduchou akční trojici 
tlačítek — údery rukou, kopy a bloky. Podobně jako u PS2 
verze VF 4 i zde můžete experimentovat s dvojicemi tla- 
čítek. Naučíte se tak chytům a counterům. Méně šikovní 
mezi námi uvítají možnost namapovat si tyto „dvoj- 
hmaty“ na postranní tlačítka, čímž se jejich provedení 
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VIRTUA FIGHTER (1993) VIRTUA FIGHTER 2 (1995) 
Automat: Průlomová bojovka ve 3D. 
Postavy postrádaly textury, ale to tehdy 
nikoho nevzrušovalo. Proti Street Fighterovi 


obrovský pokrok. Počátek legendy. 


Vyvolená konzole: Mega Drive 32X (1994) Vyvolená konzole: Sega Saturn (1995) 


Změn v sestavách není příliš mnoho, ale pozorný 
fanoušek si jich jistě všimne. Za zmínku stojí hlavně glo- 
bální úprava načasování a úpravy poškození plynoucích 
z jednotlivých chvatů. To je pochopitelně důsledkem 
dlouhodobého sledování hry lidmi ze Segy. Všechno smě- 
řuje k tomu, aby každý další díl byl co možná nejvyváže- 
nější. Pokud jste nikdy žádný VF nehráli, znamená to pro 
vás jediné — budete si muset hodně zvykat a hodně se 
učit. Se zkušenostmi z Tekkena tady moc nepořídíte. 

Jednou z nejpodstatnějších změn VF 5 jsou nové 
arény a způsob, jakým ovlivňují průběh soubojů. Mezi 
16 lokacemi najdete směs oplocených, či otevřených 
malých a velkých arén, přičemž každá z nich vyžaduje 
úpravy v taktice. 


DOMÁCÍ LINDBERGH 


Dostáváme se ke hřebu večera a tím je, marná sláva, 
grafika. Pokud jste náhodou už dříve neviděli VF 5 

v původní automatové verzi, nebudete místy věřit svým 
očím. Hra byla nejdříve vytvořena pro nejmodernější 
arkádový hardware Sega Lindbergh. Jeho základní deska 
je přitom v mnoha ohledech přizpůsobena architektuře 
PlayStation 3 (předpokládá se, že konverzí bude více). 


Automat: Značně vylepšená hratelnost 
a na svou dobu neuvěřitelně detailní 
grafika s plně texturovanými charaktery. 


2007 
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VIRTUA FIGHTER 3 (1997) VIRTUA FIGHTER 4 (2001) 
Automat: Nová videoherní generace 
a nový VF. Port na Dreamcast měl podtitul — šena ve verzi Evolution. Po hardwarovém © opverze přitahuje fanoušky jako plamen 
„tb“, což znamená Team Battle a související skonu Segy zamířila jako historicky první díl noční můry. A na cestě je dokonalý port 
přidaný režim. na cizí konzoli. pro P53. 

Vyvolená konzole: Sega Dreamcast (1998)  Vyvolená konzole: Sony PlayStation 2 (2002)  Vyvolená konzole: Sony PlayStation 3 (2007) 


VIRTUA FIGHTER 5 (2006) 
Automat: Populární bojovka, později vylep- Automat: Král je mrtev, ať žije král. Coin- 
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—— — Oproti Tekken stří 
= mm = — posílů - 
R Z za lčdismu a 
Díky tomu vývojáři ze studia AM2 dokázali replikovat 
vzhled hry naprosto věrným způsobem. Modely bojov- 
mnohem realističtěji, přitom však neztrácejí charakteris- 
tický styl VF. Modely také působí mnohem hmotněji, což 
se projevuje v kontrastech mezi nimi. Zatímco droboučká 
Eileen je přesvědčivě prudká, mrštná a rychlá, hora 
svalů, jakou je Jeffry, budí sugestivní dojem těžkotonáž- 
ního zápasníka. 

Za charaktery nezůstávají pozadu ani lokace. Každá 
aréna je detailní pastvou pro oči vyšperkovanou celou 
řadou efektů a částicových vychytávek. K tomu všemu se 
ale určitě již brzy dostaneme v recenzi. [il DS 


monitor“ 


SOLIDNÍ KAŽDÝM COULEM. Vynikající hratelnost 
přitáhne věrné bojovkáře a ostatní by mohla 

okouzlit vskutku omamným vzhledem. Dokud 
nevyjde Tekken, bude určitě kralovat žánru na PS3. 


PlayStation, 


PROGNÓZA 
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i byčejně píšeme preview o hmatatelných hrách — těch, 


jejichž hratelné kódy máme k dispozici, těch, ke ktrým 
ly vydány screenshoty anebo alespoň mimo vší 
st oficiálně oznámeny. Videoherní vesmír je však 
„temnou hmotou“ všelijakých projektů, které 
afial eny rouškou tajemství. Každý tvůrce nějakou 
fe pracuje, než to „vytroubí“ do světa. Mezitím 
čt zaměstnance, dávat inzeráty, jednat s vy- 


ké někdo:lidově řečeno prokecne. Zkrát- 


ka, pečlivým pátráním lze najít mnohem víc titulů, než ty 
které jsou skutečně oznámeny a tudíž ve středu pozorností 
médií. Tentokrát jsme se snažili vyhnout „provařeným“ 
ohlášeným hrám a soustředit se na ty méně viditelné. 
Některé z nich nejspíš nikdy nebudou realizovány. Některé 
z nich by se však mohly stát hity budoucnosti. Kdo ví. 

Ještě než se do výčtu více než stovky titulů pustíte, 
můžeme přislíbit že do roka a do dne se k tomu článku vrá- 
tíme a zkusíme jeho prognostickou stránku zhodnotit. 
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VYSVĚTLIVKY K HESLŮM 


0. - oficiální název hry. 
Definitivní název hry, jak je 


P. — pracovní název hry. 
Kódové označení projektu 


popřípadě předběžný uveden vydavatelem/autory. 
název, který výslovně není Neznamená to, že se nemů- 
definitivní. že změnit nebo upravit. 


5. — název studia. Uvádíme 
všude tam, kde není k 
dispozici žádný konkrétní 
název ani náznak toho, jak 
by se mohla hra jmenovat. 


D. — odvozený název. 
Název, který jsme vydedu- 
kovali ze zřejmých souvis- 
lostí (například filmová 
licence či pokračování). 


2 DAYS TO VEGAS (0.) Jde o jakousi směs gangsterky a „road 


movie“ odehrávající se během 48 hodin cestou do Las Vegas. 


Projekt běloruského studia Steel Monkeys se na svých stránkách 


chlubí výtečně vypadajícími „sereenshoty“. 2 Days To Vegas však 


stále nemá žádného vydavatele a pochybnosti o kvalitách a ply- 


nulosti vývoje poněkud sílí. 


P szn an jE 


211 (P.) Jde patrně o akční hru, ve které budete s bouchačkami 


v rukou zachraňovat rukojmí. Vedle videohry produkuje studio 
Gaia také celovečerní film a 
vým předchozím zkušenostem autorů s konzolovými projekty 
nebudí přílišnou důvěru. 


6GUN II (0.) Taktická 3rd person střílečka. Autoři naznačují určitou 


spřízněnost s hrami jako Full Spectrum Warrior. Bylo rovněž ozná- 
meno, že akce technologicky staví na fungl novém enginu Raptor, 
specificky designovaném k využití maximálního výkonu z PS3. My 
ptáme: Vždyť ještě nevyšla ani slibovaná jednička na PS2?! 


k a 
ALAN WAKE (0.) Akční adventura z dílny Remedy, autorů 
oblíbeného Maď Maxe a vynálezců tzv. bullet time. Hráč má 
k dispozici masivní otevřený svět, kde se víc zkoumá než stří 
Naděje na PS3 vydání je poměrně malá. Microsoft má při 
nejmenším časovou exkluzivitu. 


ALIVE (0.) Skupina lidí se snaží přežít důsledky katastrofického 
zemětřesení. Ubisol 


omiksovou řadu. Vzhledem k nulo- 


se 


přiznal vývoj hry, ale zatím nepotvrdil platfor- 


mu. Podle šéfa vydavatelství, Yvese Guillemota, půjde o hru orien- 


tovanou na „drama, životní osudy hrdinů a příběhovou hloubku“ 


ALLIANCE: THE SILENT WAR (0.) Epická válečná FPS, 


která 


sice začíná v období 2. světové války, ale končí v současné Evro- 


pě. Zdá se, že budeme mít čest s další alternativní historií. Hru 


vyvíjí studio Windward Mark a na svých stránkách se chlubí úžas- 


nými efekty počasí. 


Svět mytických monster, ztracených civili- 
zací, krutých božstev a lidstva na prahu 
vyhynutí. To je svět vylíčený v knihách 
Roberta E. Howarda, jenž se stane předlo- 
hou pro toto ambiciózní RPG. Původně byl 
Age Of Conan z dílny renomovaného Fun- 
comu plánován jako masivní online hra 
pro PC. Loni v létě však uzavřel Funcom 
smlouvu s Eidosem a současně ohlásil 
vývoj konverzí pro next-gen konzole. 
Původní verze vyjde téměř jistě letos na 


za VK r 


Alan Wake na PS3? To 
bohužel není vůbec jisté, 


“ 


jaře, otázkou však zůstává, jak se prosadí 
na trhu, jemuž železnou pěstí dominuje 
World Of Warcraft. O něco snadnější by to 
mohla mít hra právě na konzolích. 
Fanoušci MMO her si od onlinového Cona- 
na slibují hodně. Předně je jasné, že téma 
je pro velký prezistentní svět jako dělané. 
Dále je tu dobrá reputace Funcomu, který 
se jíž blýskl jak adventurou Dreamfall, tak 
— v tomto kontextu mnohem podstat: 

= sci-fi onlinovým RPG Anarchy Online. 


Oproti pohádkově laděnému 
World Of Warcraft nabízí Conan 
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Alone In The Dark: záhadou 
je spíše způsob distribuce. 


- 

Á m 
ALONE IN THE DARK (0.) Páté pokračování „otce survi- 
val hororu“ vzniká v produkci Eden Studios. Autoři slibují 
sevřenější příběh a epizodickou strukturu (každý díl se zhru- 
ba hodinovou hratelností). Každá epizoda bude prý končit 
mrazivou a současně lákavou scénou. 


ANGEL RINGS (0.) Titul z japonských studií Sony, který byl 
ohlášen před rokem (spolu s Genji: Days Of The Blade, Everybo- 
dy's Golf 5, Eye Of The Judgemení). Dodnes zůstává opředen 
tajemstvím, předpokládá se, že by mělo jít o ambiciózní RPG. 


A0 INTERACTIVE (S.) Přibližně před rokem přišla tato 
japonská firma s oznámením, že kromě upírské akce Rain 
chystají další videohru určenou výhradně pro konzoli PS3, 
Jediné, co bylo řečeno, že bude mít 3D grafiku ©. Tomu 
panečku říkáme záhada. 


AVALON (P.) Automobilová střílečka z dílen britských Cli- 

max. Možná si vzpomenete, že šlo o jednu z vůbec prvních 
her oznámených pro P$3. Od té doby ale už uplynuly téměř 
dva roky a stále nic. Pokud někdy vyjde, očekáváme high- 

-tech variaci na Twisted Metal s důrazem na multiplayer. 


BB (P.) Jediná zmínka o této hře pochází z prostého seznamu 
102 PS3 her, který Sony zveřejnila na TGS 2005. Jejími autory 
mají být Arc System Works, autoři mnoha dílů bojové akce 
Guilty Gear. Otázkou je, zda tyto střílečko-chodičkové veterány 
přiměje PS3 technologie k přehodnocení žánru. Spíše ne. 


BOEWULF (0.) Na boj orientovaná akční adventura inspi- 
rovaná severskou mytologií. Příběh Vikinga Boewulfa sází na 
inovační hratelnost a staletími prověřený příběh. Německé 
studio 4Head se doposud orientovalo na budovatelské PC 
strategie, tak uvidíme. Spojitost s velkofilmem Boewulf 
režiséra Zemeckise není pravděpodobná. 


BIG TIME REVENGE (0. Projekt, o jehož existenci víme jen 
díky inzerátu korejské společnosti Anygame, která loni v srpnu 
sháněla programátory a grafiky. Jelikož jde o jejich videoherní 
debut, netroufáme sfani odhadnout, co by to mohlo být. 


ří * 
s d 


STAV: Oficiálně zatím ohlášena jen na PC a Xboxu 360. Indikace existence tajné PS3 verze však nejsou zanedbatelné. 


BloSHO 


Hra oficiálně ohlášená od poloviny loňského roku 
na PC a Xbox 360. Chováme naději, že by mohlo jít pouze 


o časovou exkluzivitu. 


Bioshock silně přitahuje hned na něko- 
lika frontách. Na první pohled je to jedi- 
nečný styl a neotřepané téma. Pověst 
Irrational Games tomu taky pomáhá. 
Tušíte, že nemluví do větru, že tohle 
nebude další tuctová FPS, jakých je 
všude plno. A když jejich představitel 
prohlásí „je to hlavně střílečka“, pova- 
žujete to za zbytečnou skromnost. Rýsu- 
je se totiž psychologický thriller na úrov- 
ni jakostní adventury a s hratelnostní 
hloubkou srovnatelnou s těmi nejpro- 
pracovanějšími RPG. No a navíc to 
samozřejmě bude výtečná střílečka se 


BLACK 2 (P.) Fakticky potvrzené pokračování jedné z nej- 
lepších FPS, které PlayStation pamatuje. (riterion Games se 
k vývoji přiznali na svých stránkách. A vzhledem k slabosti 
téhle firmy pro PS3 se dá očekávat skutečně jakostní prove- 
dení. Ideální by byla exkluzivita umožňující využit výkon 


konzole naplno, nechce se nám ale věřit, že by EA souhlasili. 


BLACK BLADE (0.) Původně uvedeno na TGS 2005 jako 
RPG projekt firmy From (známých to tvůrců robotí série 
Armored Core). Loni v létě však týdeník Famitsu hlásil, že 
projekt je s nevyšší pravděpodobností zastaven. 


C 
CASTLEVANIA (D.) Konami před časem potvrdilo exis- 
tenci projektu Castlevania pro PS3, Této sérii se nejlé 
dařilo ve 2D formě, DMC klony na PS2 nijak neoslnily. Dou- 
fejme, že moderní remake dopadne na PS3 o poznání líp. 
Další variantou je ovšem 2D klasika nabídnutá ke stažení 
přes PS Store. My bychom raději fungl novou hru. 


k 


šesti modifikovatelnými zbraněmi a vý- 
běrem rozličných typů munice, s 50 
genetickými „infuzemi“, které mohou 
měnit vaše schopnosti. Jo a abychom 
nezapomněli, tak trochu by to taky mohl 
být survival horor, který svou atmosférou 
strčí do kapsy specializované hry. Zkrátka 
vše v jednom v uceleném, perfektně 
vyváženém balíčku. Bylo by obrovským 
zklamáním, kdyby Bioshock nebyl sku- 
tečně vynikající. A bylo by nesmírně pří- 
jemné zjistit, že PS3 verze byla vždycky 
ve vývoji a byla zamlčena jen z taktic- 
kých důvodů. 


CAPCOM (S.) 7 různých náznaků se ví, že Capcom chystá 
na PS3 nový akční titul. Současně bylo vyloučeno, že by jím 
měl být Devil May Cry 4. 0 co tedy jde? Dead Rising 2 si prý 
za těžké peníze koupil Microsoft. Že by Lost Planet? Anebo 
něco zcela jiného? 


CLOWN COMBAT (0.) FPS akce běžící sice na krvavém 
enginu Unreal 3, avšak orientovaná na celou rodinu. Autoři 
z Eagle (low Studios (zřejmě jejich debut) slibují prvotřídní 
grafiku a vzrušující střílečkovou hratelnost, ale s menším 
důrazem na brutalitu, než je u žánru obvyklé. Možná přijde 
i nějaký ten klaun. 


CLUB (0.) Velmi zajímavý akční projekt od Bizzare (reati- 
ons (autorů Project Gotham Racing na Xboxu). Znázorňuje 
brutální reality show budoucnosti, boj na život a na smrt. 

Několikrát jsme byli blízko velkého odhalení této hry (která 
tematicky připomíná Manhunů), vždycky ale z domluvy 

s vydavatelem sešlo. 


Bioshock: vypadá jako- 
by utekl z 20 000 mil 
pod mořem. 


CODENAME: PANZERS (0.) Taktická akce s prvky RTS, 
která má na PC houfy fanoušků, se chystá v produkci 
maďarského studia StormRegion pro PlayStation 3. Žádné 
podrobnosti nejsou známy, jen to, že autoři jsou „nadšeni 
rozšířením na novou platformu“ a práci hodlají dokončit 
letos, 


CRIMINAL (P.) Oficiálně neexistující projekt. Zcela neofi- 
diálně prvotřídní akce z dílen austinského interního studia 
Midway, tvůrců Area 51 (PS2) a chystané (článek v minulém 
čísle) Blacksite. Někteří nevěřící Tomášové tvrdí, že Criminal 
a Blacksite jednou jsou ©. 


CRYPTIC STUDIOS (S.) (ryptic jsou tvůrci jednoho z mála 
onlinových RPG, kde prim nehrají tradiční (a značně únav- 
ná) fantasy klišé. Řeč je i superhrdinských MMO City Of Hero- 
esa City Of Villains. Jejich nové dílo je prý inspirováno myto- 
logií a historií a rozhodně míří spolu s PCi na next-gen 
konzole. 


Crysis: neuvěřitelně 
realistický vzhled. 


CRYSIS (D.) Autoři této úžasně vypadající FPS pro PC tvrdí, že 
žádnou konzolovou konverzi nemají v plánu. V inzerátech však 
shánějí „programátory znalé PS3“. Buď tedy připravují něja- 
kou úplně jinou hru, anebo jenom mlží a Crysis nakonec 
portován bude. Ještě je tu možnost původní konzolové Crysis. 


D= 
DATA-FLY (0.) Hrdinkou bude sexy holčička se zelenýma 
očima a kovovou kombinézou, z jejíž těla přímo vyrůstají 
různé zbraně. Hádáme, že půjde o kyberpunkovou sci-fi, 
možná odehrávající se uvnitř počítače. Budete moci skeno- 
vat objekty kolem sebe a následně je replikovat. Zánrově 
bude mít zřejmě blízko k stealthu. 


DAYBREAKERS (0.) Debutové FPS z dílny čerstvě založené 
ho studia Trilogy (Santa Monica, Kalifornie). (o by mělo hru 
odlišit od houfu jiných, jsou prý prvky RPG, aby slovy šéfdesig- 
néra Michaela Polea: ,...každé zabití bylo jako vánoční dárek 
Slabinou FPS je prý nízká motivace. Uvidíme. 
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Dirty Harry: mladicky Eastwood 
z filmového plákatusZejhry 
neexistuje dnijedenmobrazeké 


i- DC UNIVERSE (0.) Akční MMO s kompletní DRIVER 5 (D.) Po dvou nepříliš zdařilých 
licencí komiksového impéria DC Comics (Batman, pokusech na PS2 prodalo Atari loni v létě 
Superman...). Hru budují onlinoví machři ze značku Driver za zajímavou sumu Ubisoftu. 
Sony Online Entertainment (EverOuest) na enginu Myslíte si, že by Ubisoft utrácel peníze, kdyby je 
Unreal 3 a slibují jedinečný multiplayerový záži- neměl v úmyslu zněkolikanásobit? Prostá 

tek. Superhrdinou každé odpoledne? Proč ne... dedukce. 


DEAD SPACE (0.) Potvrzeno na výslovný tele- 
fonický dotaz, nikoli však oficiálně oznámeno. 
Nová FPS na bázi Unreal Engine 3 od Electronic 
Arts. Název zní vesmírně a jméno vydavatele je 
(přinejmenším) zárukou vysokého rozpočtu a ja- 
kostní prezentace. Očekáváme brzké odhalení. 


EMPIRE (0.) Znáte Impérium, nový román 
Orsona Scotta Carda, jednoho z nejuznávanějších 
amerických autorů sci-fi? Jde o apokalyptický 
příběh popisující situaci v rozkládajících se USA. 
Střílečka v produkci studia Chair má ambici 
vystihnout sugestivní atmosféru knihy. 


DESTINEER (S.) Zatím bezejmenný (patrně 
akční projekt) od firmy Destineer, autorů FPS 
Starship Troopers a Red Orchestra (obě na PC). 
Konzolový projekt byl prozrazen díky inzerátům 
hledajícím zaměstnance. Půjde prý o „vysoko- 
rozpočtový špionážní titul“ 


EPIC (S.) Studio Epic je dvorním dodavatelem 
3D enginu pro vývojářské kity PS3 (Unreal 3), ale 
také velmi schopným tvůrcem akčních her. Po 
Gears Of War na Xboxu 360 se nyní těšíme na 
FPS Unreal Tournament 2007 pro PS3, další DVA 
P53 tituly jsou v pokročilé fázi. 


DICE (S.) Bezejmenný titul od švédského stu- 
dia DICE (série Battlefield), které ovládá Electronic 
Arts. Původně vznikl jako projekt pro PS2/Xbox, 
osléze se však přesunul na next-gen. Prý nejde 
0 potvrzené Bad Company. 


EYEDENTIFY (0.) Poněkud směšně vypadající 
hra využívající EyeToy nové generace byla formou 
videa předvedena na E3 2005. Od té doby jsme 
o ní neslyšeli. Vzhledem k nepříliš atraktivnímu 
obsahu bychom se nedivili, kdyby byla v tichosti 
zrušena. 


3 S Ve DYNASTY WARRIORS 6 (D.) člověk nemusí 
STAV: Hra od Studia London, oficiálně odhalena exkluzivně ýt génius, aby pochopil, že v přípravě je další 


P í á řady Dynasty Warriors. Pro Japonsko, kde se FACTOR 5 (S.) Tvůrci zodpovědní za dračí akci 
r . . a V : : pe 6 p 
pro S53 na E3 2006. Bohužel to bylo zatim poprve a naposled série prodává po milionech, jde o klíčový titul Lai pracují souběžně na dalším prvotřídní 


: k o 1 R x ň n = Díky next-gen grafice jsme ale tentokrát zvědaví produktu a dvou menších hrách určených pro 
0sm dní. 0sm dní naplněných výbušnou zonské pouště, zatímco jejich nepřátelé j my. digitální distribuci. Vzhledem k technologické 
akcí — taková je základní premisa projek- na ně útočí hned na několika frontách. ; 0 zdatnosti studia půjde určitě o dostatečně atrak- 
tu Eight Days, akčního trháku přímo od Jedna skupina je pronásleduje, jiná jim DIRTY HARRY (0.) Warner Bros. vyvíjejí tivní tituly. 


Sony. Dnes již téměř rok staré video uka- řipravila zátarasy. Mimořádně intenzivní has dekor n obl 
J B y. astwooda akci na motivy jednoho zjeho nej- © FATAL FRAME ke (D.) Po třech vysoce kvalit- 


události z druhého dne = naši dva honička (možná renderovaná, možná ne) slavnějších filmů. Hlavní role se ujme Clint osob- ních dílech na PS2 bude survivalhororová série 
hrdinové se řítí po dálnici uprostřed ari- naznačuje hratelnost ve stylu Pursuit ně. Na E3 2006 byla dokonce k vidění i prezen“ © pokračovat s ambiciózním následovníkem, který 
Force — nejde jen o jízdu, ale také o ak- ace. Od té doby je však ticho po pěšině. podle producenta firmy Tecmo, Keisuke Kikuchi- 
hm Pon řactů i ho, využije vyšší výkon zejména k posílení půso- 
tivní zapojení do přestřelky a detaily, : DREAMERS (0.) Příběh mladého narkoleptika © bivosti hrůzostrašné atmosféry. 
obzvláště dynamickou kameru. Na záta- (náhlé záchvaty spánku), který se čím dál tím 
rasech všichni vybíhají a přecházíme do hlouběji propadá do snů — krásných, bizarních 
fáze, která je sice tradi í third-person i děsivých. Jejich prostřednictvím bude zkoumat 
7m sčk lose svou minulost a příčiny svého stavu. Zní vám 
stříleč v ale na pohled Je ještě R koncepce této adventury od řeckých Dreamgazers 
nější. Hrdina se krčí za nablýskaným zajímavě? Nám tedy ano. 
vozem, zatímco jeho karoserii provrtávají 
kulky, sklo se překrásně tříští a podvozek 


se po čase realisticky hroutí. Jaké budou Dreamers: velmi zajímavý 
další dny? Autoři naznačují, že v poušti , projekt zatím jenom na- , 


značuje inspiračními skeči. » * 
* 


rozhodně nezůstaneme. Cesta bude divo- 
ká a pestrá... 


Druhý den z osmi napě- 
chovanými výbušnou akcí, 
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Fifth Phantom Saga: 
skutečná hra, 3 
video vycucané 


FEAR EFFECT 3 (D.) Stará, avšak nezapome- 
nutá PSone akční adventura je horkým kandidá- 
tem na comeback. Eidos by mohl být motivován 
chystaným filmem. V poslední várce ohlášených 
titulů však zmíněn nebyl. Bylo by krásné se znovu 
setkat s komiksově malovanými hrdinkami. Eidos 
prý stále „uvažuje“, nic však není potvrzeno, 


FEAR 8 RESPECT (0.) „Ghetto akce“ 

v režii Johna Singletona (Boyz N The Hood) se 
Snoop Doggem v hlavní roli. Pamatujete? 
Původně ohlášena na PS2 a posléze zrušena. 
Akční příběh z nechvalně proslulé čtvrti 
South Central (LA) by podle některých „teore- 
tiků spiknutí“ mohl být ve skutečnosti přesu- 
nut na next-gen systémy. 


EE.A.R. 2 (D.) Tohle je vlastně hotová věc. 
Koncem února studio Monolith potvrdilo pokra- 
čování hororové FPS. Chvályhodné je rozhodnutí 
vyvinout hru specificky pro PS3 (na PC vyjde 
samostatné pokračování). Příběh naváže na záha- 
du kolem Almy, jejíž bolest a hněv působí para- 
normální krizi ve světě, 


FIFTH PHANTOM SAGA (0.) Součást P53 
prezentace na E3 2005, o které jsme dlouho 
nic nového neslyšeli. Tehdy to vypadalo na FPS 
s prvky využití psychických schopností. Nevíme, 
jestli tohle je zrovna šálek čaje vydavatele Segy. 


FINAL FANTASY VII (D.) Snová představa, která 
nás ne a ne opustit. Přispěl (GI remakem Sguare 
Enix pouze k atraktivitě prezentace Sony na E3, 
nebo za tím máme hledat něco serióznějšího. 
Jedno je jisté, na tomhle by chlapci ze Sguare 
určitě neprodělali. 


G -ji 

GETAWAY 3 (D.) E3 2005: Záběry z Londýna 

a důrazné „Je to jenom technické demo“. 0 rok 
později: záběry z města připomínajícího Amstero- 
dam. Mají pánové ze studia $oHo už plné zuby 
anglické mlhy? Podíváme se do více měst? Udeří 
Gateway konečně hřebíček na hlavičku? 


GOD OF WAR III (D.) David Jaffe řekl: „Právě 
jsem si začal dělat první poznámky do noteboo- 


The Getaway: kompletně 
zmapovaný Londýn jistě 
ještě najde uplatnění. 


ku.“ Podle nás kecá, GoW III musí být hotové dřív. 

Ale oč tam půjde? Navrhovali bychom definitivní 

souboj s celým Pantheonem. První boss: Posei- / 
don, pak třeba Hádes a finále samozřejmě proti / : 
Diovi. 


GOLDEN AXE (0.) Láskyplně vzpomínaná 
šestnáctibitová chodička- mlátička conanovského 
ražení v moderní verzi. Sega loni předvedla krát- 
ké video, které sice moc neprozradilo, ale přislí- 
bilo možnost osedlat kdejakou barbarskou bestii. 
Lákavá vyhlídka, zejména pro pamětníky. 


0 tomhle se hodně mluvilo během loňské E3. Originální 
prezentace ve stylu castingu na jednu z rolí a jméno studia 
Ouantic Dream. 


Autoři adventur Fahrenheit a Omikron 
vyvíjejí tuto hru exkluzivně pro PS3. 
Předvedená ukázka v podstatně nepro- 
* zrazuje nic o hratelnosti, zato napovídá 
mnohé 0 „polidštěné“ technologii. Nej- 
úžasnějším prvkem je animace postavy, 
GUILLERMO DEL TORO'S SUNDOWN (0.) která kůjevýkon skutečné perečk 
Režisér Hellboye se s plnou vervou pouští i do her. Sh k uje Kol POS z y. 
Sundown bude zombijská akce probíhající v jakési Je to velmi emotivní a naprosto přesvěd- 
postapokalyptické pustině. Představujeme si něco čivé. | kdyby to byl jen interaktivní film, 
jako Den poté s hororovými monstry. Zní to krvavě těšili bychom se. Pozorný divák si však 
a trochu i nadějně. s4 -7 , o 
může všimnout i špičkových efektů, 
odlesků světel použitých na objektech 


GRADIUS (D.) Moderní remake klasické raketko- 
vé střílečky se objevil na seznamu chystaných PS3 
her TGS 2005. Do řečí se dostal docela nedávno. 
Nejdřív vypukla panika, že projekt v Konami zasta- 
vili, načež přišlo ujištění, že hra je stále v plánu. 
Nebude to ale jen stahovatelná 2D hra? 


v prostředí, které jsou normálně k vidění 
pouze v CGI filmech. 0 čem to bude? 
Ouantic Dream mlčí jak hrob už osm 
měsíců, dokonce ani nevíme, zda dívčí 
postava z ukázky má nějakou důležitou, 
či dokonce hlavní roli. Pokud casting 
využil téma příběhu, pak to bude hodně 
psychologické, vyhrocené a tak trochu 
depresivní. Možná to ale je o něčem 
úplně jiném. Jsme lační dozvědět se víc, 
vyloučíme-li však nezákonné metody, 
nezbývá než čekat. 


7 


GUITAR HERO 3 (D.) Nejčerstvější zprávy 

o Guitar Hero máte v TNT. My bychom si v PS3 
verzi přáli velkou nabídku stahovatelných písní / 
a možnost kooperativního multiplayeru — doká- 


žeme si představit i simulaci celé kapely s bicími, + ý 
klávesami, zpěvem... 
T s j 
GUST (S.) Gust chystá nové RPG pro PS3. To je | 
vše, co se ví. Pokud chcete získat jakous takous - 
představu, podívejte se na jejich aktuální PS2 titul Ť „S 
/ 


= Atelier Iris 2. Nedivili bychom se, kdyby to mělo 
v názvu nějaký ten „Atelier“ 


H 
HEAT (0.) Vtéto akční hře (pravděpodobně FPS) 
můžete prožívat svět zločinu jako policista i gang- 
ster, jak je libo. Vše přitom spěje k „lupu století“ 
Studio Gearbox Interactive (Brothers In Arms) se 
pochopitelně nechalo inspirovat krimi majstršty- 
kem Nelítosný souboj. 


Všimněte si realistických 
odlesků na předmětech. 
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i- HELLBOY (0.) Komiksový hromotluk měl před lety hru na 
Psone. Na PS2 si dal pauzu a teď se chystá na next-gen 
a prsty v tom má znovu režisér Del Toro (viz Sundown). Dílo 
australského studia Krome je silně zaměřeno na koopera- 
tivní multiplayer, 


HIGH MOON (S.) Zatím bezejmenná first-person akční 
adventura od tvůrců stylově vytříbené upírské kovbojky 
Drakwatch. Oficiální oznámení má pod palcem vydavatel 
Vivendi a ten se zatím k ničemu nemá. Polonahé démo- 
nické krasavice by snad chybět neměly. 


|- 
INXILE (S.) Víme jen tolik, že příští hra autorů RPG adven- 
tury The Bard's Tale vyjde na PS3 a bude postavena na 
enginu Unreal 3. Vzhledem k tomu, že výše uvedená hra 
neměla nijak valnou kvalitu, zůstáváme zatím chladní. 


INFINITY WARD (S.) Studio spadající pod Activision je známé 
tvorbou série Call Of Duty. Ví se, že CoD 4je v pokročilé fázi, vedle 
toho však podle všeho mistři oboru FPS pracují na další PS3 hře, 
na jejíž vývoj právě shánějí kvalitní zaměstnance. 


Hellboy: naposledy jsme 
se s ním setkali na PSone. 


— 


Nečekali jste, že „mezihvědní“ vojáci 
budou dřepět na Zemi, že ne? 


INFERNAL (0.) Příběh špičkového agenta, který je ve 
spojení s pekelnými mocnostmi. Něco mezi Splinter Cel- 
lem a Faustem? Stealth akce probíhá podle normy, 
dokud do akce nevstoupí záležitosti, jako je proměna 

v ducha a krmení se dušemi padlých protivníků. Hra od 
autorů hry Archangel byla dosud potvrzena jen na PC, 
možnost konzolových verzí je však značně pravděpo- 
dobná. 


INFRAWORLD (0.) Jeden z několika zajímavých titulů od 
Ouantic Dream, autorů pozoruhodné adventury Fahren- 
heit. Podle nejnovějších zpráv hrozí projektu předčasné 
ukončení, zdá se totiž, že se pro něj nedaří sehnat vydava- 
tele. 


JAK AND DAXTER: THE LOST FRONTIER (P.) 
Naughty Dog ještě oficiálně neřekli o předpokládaném 
pokračování milované série ani slovo, můžeme-li ovšem 
věřit patentovému úřadu Spojených států, jeho podtitul zní 
The lost Frontier. Posléze se rozšířila fáma, že by hra mohla 
vyjít současně na P$3 i PS2. 
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V ještě méně konkrétní podobě byla hra známa od roku 2005 
coby Project IM. Je tomu zhruba rok, co studio Zero Point Software 
odhalilo karty, od té doby je však podivné ticho. 


Nemá vydavatele a tudíž ani datum vydání, 
ale Interstellar Marines přesto dokáží k sobě 
připoutat pozornost. Dílko dánského studia 
je v povrchním slova smyslu futuristickou 
FPS nabízející sevřený singleplayer a koo- 
perativní režim pro 2 až 4 kamarády. Chlubí 
se však vynalézavou hratelností, jenž před- 
stavuje směsici plošinovky, strategie a RPG. 
Pokud jde o bouchačky, vším by měla být 


Bond: tvoří Activision 
hru podle Casino Royale, 
nebo něco úplně jiného? 


realistická simulace (tedy působení projek- 
tilů na interaktivní prostředí). Seriózní, 
pečlivě připravená sci-fi, která se zabývá 
tématem „prvního kontaktu lidí s mimo- 
zemskou civilizací“. Představujeme si něco 
jako videherního Arthura C. Clarka. Akorát 
okořeného potřebnou dávkou akce. Cítíme 
v kostech, že by to mohlo být opravdu 
dobré. 


JAMES BOND 007 (D.) Je dobře známo, že se Electronic 
Arts loni vzdali práva na bondovskou licenci. Z tohoto důvodu 
nevznikla ani žádná hra k filmu Casino Royale. Čerstvý majitel 
icence, tedy společnost Activision, potvrdil, že další hra bude 
dílem studia Treyarch (Spider-Man). Předpokládané datum 
vydání: Vánoce 2008. 


JAMES CAMERON"S AVATAR (0.) Masivní onlinovka, 
terou dohlížející světoznámý režisér James Cameron (Termi- 
nator, Titanic) popisuje jako „úplně šílenou, totálně pře- 
nanou sci-fi“. Hra se bude opírat o licenci filmového pro- 
jektu Avatar, epického příběhu na pozadí meziplanetární 
války, který Cameron chystá do kin v roce 2009. 


JUST CAUSE 2 (D.) Pokračování „revolucionářské GTA" 
přešlo těsně před uzávěrkou ze stadia spekulace do formy 
oficiálně oznámeného titulu. Eidos potvrdil vývoj pokračování 
úspěšné loňské hry ve studiu Avalanche, Další detaily zatím 
bohužel nebyly upřesněny, ale určitě na sebe nenechají 
dlouho čekat. 


K 
KINGDOM HEARTS 3 (D.) Sguare Enix již potvrdili jednání 
se společností Disney o dalším pokračování velmi úspěšného 
akčního RPG. Trojka je podle našeho názoru téměř nevyhnu- 
telná. Oficiálně oznámeno ještě nic nebylo, natož formát, 
jedno však víme jistě: Kačer Donald v HD by byl famózní. 


KURAYAMI (0.) Excentrický Suda 51, autor bizarní akce 
Killer 7, ohlásil přípravu neméně bizarní akční adventury 
inspirované dílem Franze Kafky, jmenovitě Zámkem. Hrdina 
uvězněný ve městě plném šílených figur hledá cestu ven, čelí 
hrůzným nebezpečenstvím a k dispozici má pouze jedinou 
zbraň: louč. 


L 
LORD OF THE RINGS THE WHITE COUNCIL (0.) Tohle 
nám zlomilo srdce — EA prý zrušili projekt epického RPG s licencí 
Pána prstenů. Proslýchá se, že tým absolutně nebyl schopen 
dodržovat termíny. Naděje však žije, jelikož oficiálně projekt 
nadále existuje a jeho vebové stránky jsou stále funkčn 


séke LOST (0.) Sledujete každý týden Ztracené trosečníky? 
Oficiální hra podle obrovsky úspěšného seriálu je ohlášena 
již přes rok, Původně jsme předpokládali, že vyjde na PS2. 
Jak však plyne čas a nic pořádného ze strany Ubisoftu není 
slyšet, sílí dojem že byl projekt přesunut na next-gen 
konzole. Brzy bychom měli vědět víc. Mnohem víc. 


LUXOFLUX (S.) Studio, které nám dalo Vigilante 8 (PSone) 
a dvojici her True Crime (PS2) v současnosti již pracuje pouze 
na projektu pro next-gen konzole. Žádný název sdělen 
nebyl, ale vzhledem k inzerátům v odborném tisku je 
hlavním podezřelým True Crime 3. 


M 
MARVEL NEMESIS 2 (0.) Potvrzen vydavatelem (EA), 
avšak oficiálně nebyl oznámen na žádnou konkrétní plat- 
formu. První Marvel Nemesis byla průměrná bojovka opí- 
rající se o licencované postavy ze stáje Marvel Comics. 


MEDIA MOLECULE (S.) Pozor, toto je potenciální trhák. 
Media Molecule, autoři vynikající PC hry Rag Doll Kung Fu, 
jsou hvězdným studiem vytvořeným z bývalých zaměst- 


Metronome: snové 
městečko plné kouzelných 
zvukových vjemů. 


x 


nanců Lionhead. Hra exkluzivně vyvíjená pro Sony má 
pracovní název „Příští velká věc?“. 


MERCENARIES 2 (0.) 0K, toto není ani trochu záhad- 
né, Mercenaries 2 jsou dávno oznámené pro PS3 a víme 
například, že přesunou všehoschopné žoldáky na hor- 
kou venezuelskou půdu. Záhadou ovšem je, proč její 
autoři tak dlouho mlčí. Že by se zalekli výhružek Huga 
Chaveze? 


METRONOME (0.) Do krásného města Metronome se 
těšíme. Jeho podivné budovy připomínají složité strojky 
a jeho obyvatelé ve dne v noci sborově zpívají. Vládne 
mu však ošklivá diktatura, kterou je třeba svrhnout. 
Vaším spojencem bude mocný zvuk! Ano, zvuková 
adventura, to tu ještě nebylo. 


MIST OF CHAOS (0.) RPG strategie japonského střihu od 
Idea Factory. Jde fakticky o šestý díl série zvané Generati- 
ons Of Chaos, která využije výkonu PS3 k tomu, aby popr- 
vé prezentovala bitvy ve... tamtadará... trojrozměrné 
grafice. Pochybujeme, že u nás vyjde. 


„w 


B 
Ztraceni: jedna velká záhada... 
tušíme průšvih. 


MONSTER HUNTER 3 (0.) P53 pokračování zajímavé 
lovecké adventury Capcomu bylo potvrzeno producentem 
Tsuyoshi Tanakou. První Monster Huntery na P52 tak trochu 
předběhly dobu, s plnou online podporou by mohla hra na 
PS3 rozkvést do plné krásy. 


MORTAL KOMBAT 9 (D.) Stejně jako je jisté, že zítra vyjde 
sluníčko, je zřejmé, že na PS3 bude další Mortal Kombat. 
Midwayský kápo Ed Boon naznačil, že po masakru v Arma- 
geddon bude další díl osazen téměř výlučně novými posta- 
vami. Zcela nový bude prý i přístup k hratelnosti. Zkrátka 
nový začátek. 


NÍ 
NAUGHTY DOG PROJECT (P.) (rash = PSone, Jak And 
Daxter = P52. A jakou inovaci chystá Naughty Dog pro PS3? 
Krásně vypadající trailer se tváří jako normální akční adventura, 
ale může to být mnohem víc. Bylo by už na čase, pánové. 


Ala 


jÁ 


NIHILISTIC (S.) Pracovali na Starcraft Ghost, dokud nebyl 
zrušen, a mají na svědomí parádní PC RPG Vampire: The 
Masguarade, Nyní hledají PS3 programátory. Bude oživen 
Starcraft? Nebo jde o pokračování Marvel Nemesis (viz)? 
Trýznivé otázky bez odpovědi. 


0+ 
OBSIDIAN (S.) úplně čerstvé RPG od tvůrců takových 
pecek, jako jsou Star Wars KOTOR II a Nevewinter Nights. 
Podezření padá na nedávno ohlášené vetřelčí RPG, ale 
Obsidian chystá se Segou hned tři hry, takže to může být 
ještě něco jiného... 


OMIKRON KARMA (0.) Pokračování futuristické PC 
adventury (známá jako „ta s Bowiem“) využije prudce 
atraktivní fyzikální engine PhysX. Hra na PS3 je téměř jistá 
a pochází z dílny autorů opěvované loňské adventury 
Fahrenheit. : 


METRO 2033: 
THE LAST REPUGE 


Apokalyptická FPS odhalená v Lipsku na Games Convention 2006. 
Je vyvíjena souběžně pro PS3 a PC s cílovým datem vydání v roce 2008. 


Dmitrij Glochovskij je v Rusku kultovním 
autorem a jeho román Metro 2033 se stal 
předlohou pro tuto FPS. A protože se ví, 
že se scénář přísně drží knihy, můžeme 
= říci s jistotou alespoň jednu věc: nečekej- 
te, že ve hře vysvitne slunce. „Celý svět 
leží v troskách a lidstvo je na pokraji 
vyhynutí,“ zní první věta synopse. Pro 
přeživší je vzkvétající civilizace už jen 
vzdálenou vzpomínkou, pohádkou na 
dobrou noc, když usínají ve svém pod- 
zemním útočišti. Za posledních dvacet let 
nevzlétlo jediné letadlo, nepohnul se 
jediný vlak a stará rádia i televizory 
jenom mlčí. Končí věk lidí, na jejichž 
místo se derou ty „věci“, kterým někteří 
říkají Temnota. Ta jednoho dne zaútočí na 
tunely moskevského metra, jedno z po- 
sledních útočišť lidí. Braňte se! Braňte 
náš rod před úplným zánikem. Nebo jen 
čekejte se složenýma rukama a jediné, co 
z homo sapiens zůstane, bude výkřik 
nesnesitelné bolesti. Na pohled možná 
nevypadá Metro 2033 nijak mimořádně, 
je to však tento nosný příběh, co budí 
naši zvědavost. 


Vybavení pochází z ruských 
protiatomových krytů. 
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od Codemasters, zatím ohlášená pouze na Xbox 360. 
Coby pán veškerého tvorstva máte pod palcem hlavně 
skřítky různých barev a forem, s jejichž pomocí chcete 

dobýt svět. Vypadá to legračně a zábavně. 


E 
k 


PARABELLUM (0.) Blízká budoucnost, New 
York. Americká megapolis je ohrožena teroristic- 
kým útokem a vašimi zbraněmi je spousta bou- 
chaček a Unreal Engine 3. Debut německého 
studia Acony sází na příběhový single stejně jako 
na masivní multiplayer. 

PEOPLE CAN FLY (S.) Toto polské studio se již 
osvědčilo PC střílečkou Painkiller, teď se pořádně 
osmělilo a v únoru ohlásilo FPS projekt pro 
next-gen konzole. Hra bude připravena k vydá- 
ní již na podzim. Zkusíme hádat... Že by Pain- 
killer 2? 


PIRATES OF THE CARIBBEAN 3 (0.) Akční 
adventura-šavlovačka s licencí chystaného třetího 
dílu fantasy blockbusteru od Disneye. Zatímco 
druhý díl byl podkladem pro PSP hru, trojka míří 
na domácí konzole včetně PS2 a P$3. 


Project Offset: lepší 
draci než v Lair? 
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Rain: upírka, 
nebo člověk? 


i úd 
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Overlord: když si někdo dělá z fan- 
tasy legraci, bývá to zábavné, 


PREY 2 (D.) „Na půl huby“ potvrzené pokračová- 
ní loňské střílečky od 3D Realms. Šéf firmy se prořekl 
v rozhlasovém rozhovoru a výslovně se zmínil o PS3 
verzi. První díl pojednával formou FPS o toulkách 
jednoho indiána démonickou alternativní realitou. 
Hra zaujala celou řadou inovačních prvků. 


PROJECT DELTA (P.) Údajně epická FPS od 
autorů PS2 her, jako Gene Troopers nebo Knights 
Of The Temple II, tedy nizozemských Playlogic. 
Vzhledem k bídné kvalitě zmíněných titulů zatím 
rozhodně nadšením neskáčeme. 


PROJECT NEW JERSEY (P.) Další z celé řady 
ohlášených next-gen projektů firmy Obsidian (viz 
heslo Obsidian). Žánrově by mělo jít o směs akční 
adventury a RPG. Kódové označení prý nemá 
maskovat žádnou existující značku — půjde o pů- 
vodní a zcela novou koncepci. 


PROJECT OFFSET (P.) First-person adventural 
střílečka z fantasy prostředí. Na začátku si můžete 
vybrat z několika postav, přidávat se ke klanům, 
sedlat draky atd. Offset také aspiruje na mutlipla- 
yerovou onlinovku ve stylu Battlefield, ovšem 

z prostředí středověké fantasy. 


PTERODON (S.) Konečně něco z domácích krajů. 
Pterodoni podle všeho kují ve spolupráci s IIlusion 
Softworks fungl nové, ovšem dosud nepojmeno- 

vané FPS. Studio má jak známo na kontě střílečku 

Vietcong její PS2 konverzi Purple Haze. 


OJAKE WARS (0.) Spekulativní položka, hra je 
zatím potvrzena pouze na PC. S využitím reálií oblí- 
bené FPS Ouake hodlá letos Activision vydat multi- 
playerovou akci systémově podobnou Battlefieldu. 
Válka bude probíhat na zemi i ve vzduchu. 


RAIDEN IV (0.) Podobně jako Gradius (viz) je 
i Raiden arkádovou legendou typu „raketka“. Tenhle 
typ her už dávno nefrčí, rádi bychom však viděli 
znovu oživené retro s oslňujícími efekty na PS3. 


RAIN (0.) Hororová akce z ulic LA, kde se mezi 
obyčejnými lidmi nepozorovaně procházejí upíři. 
Úkolem hráče je nejprve rozpoznat upíry od nor- 
málních smrtelníků a pak jim dát co proto. Též 
známa pod názvem Vampire Rain. 
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Vůdce zombíků 
připomíná skuruťa““ 7 4f 


POSSESS(OX 


STAV: Oznámena již před lety jako „zombijská strategie“ 
a již mnohokrát prezentovaná médiím i ve hratelné formě. 
Bude hotova letos a hledá vydavatele. 


0 téhle hře jsme v jednom z loňských 
čísel otiskli tematický článek a máme 
docela přesnou představu, jak vypadá 
a jak se hraje. Do tohoto výčtu jsme ji 
zařadili čistě z toho důvodu, že podle 
původních plánů už dávno měla mít 
vydavatele a zbrojit proudem screensho- 
tů a videí. Neděje se však nic, a proto sílí 
+ pochybnosti o hladkém průběhu vývoje. 
Třeba zbytečně. Nejpřitažlivější na Pos- 
session je základní premisa — hrajete za 
zmutovanou vůdkyni zombií, za vámi se 
táhne dav až dvou set šouravých hlado- 
vých postav a čeká na vaše povely. 
Zahlédnete-li někde nějaké čerstvoučké 
lidské maso, vyšlete je tam. Lidi však kla- 
dou odpor, posílají na vás policisty, vojá- 
ky, tanky. Využijte výhod několika odliš- 
ných druhů zombií, seskupte síly, vsaďte 
na správnou taktiku a hurá do války. 
Tohle všechno se odehrává na půdě 


města velikosti Vice City (ovšem s nesrov- 
natelně detailnější grafikou), přičemž 
jako generál mrtvé hniloby tohoto světa 
máte volnost jít, kam se vám jenom 
zachce. 


STAV: Hra již vyšla na Xboxu 360 loni v létě. 
Po Novém roce se začala šířit zatím nepotvrzená 
zpráva, že bude konvertována na PS3. 


Zpočátku působil Saints Row jako průměrný klon GTA a situaci 
nezlepšila ani zkušenost s hratelnou demoverzí. Vypadalo 

to sice hezky, ale působilo lacině a neoriginálně. Finální 
verze však nakonec dokázala o svých kvalitách přesvěd- 

čit. Slabší scénář a očividné opisování od GTA stranou, 

autoři z Volition bodovali na několika zásadních polích. 


- RATCHET 8 CLANK 5 (D.) 


úspěšný 
z Insomn 


0 Ratchetův 
řechod na PS3 se postarají jeho tvůrci 
iac. Jediná dosud známá scéna ukazuje 


obří futuristické město plné vzducholodí, aut 


a dalších 


pohybujících se objektů. Záběry také 


odhalily mnoho pater a vrstev, ze kterých se 


lokace sk 
a vydání 


ládala. Očekáváme brzké odhalení 
e konci roku. 


RED DEAR REVOLVER 2 (D.) Vážně netuší- 


o 


Schwarzenberg: 
do ulic zásadně v noci. 


SCHWARZENBERG (0.) Pan ministr zahranič- 
ní je v tom nevinně, to studio Radon Labs, které 
chystá tuto válečnou akci z druhé světové. Neče- 
kejte však tuctovku typu Medal Of Honor. Vše se 

točí kolem záhady uzavřeného městečka 
Schwarzenberg, jedné z posledních bašt nacis- 
tického režimu, které prý skrývá šokující tajem- 
ství... 


Především se Saints Row výtečně ovládá jak při jízdě, me, jestli se pokračování téhle střílečky skuteč- né k 
tak zejména při chůzi. Autoři ukázali cestu, jak ně chystá, a také nevíme, zda video spatřené PBD JO OAO SPOV oh O VA 
na E3 mělo jakýkoli vztah k RDR. Vypadalo to futuristická, od studia TimeGate, autorů PC her 


v tomto typu městské akce řešit problematiku m 

ní. Překvapivě vypustili automatiku a také jakékoli 
„zámky“, a přesto dosáhli příjemnějšího a přiroze- 
nějšího modelu než Rockstar. Dalším kladem hry je 
struktura misí, která působí stále zajímavě a stále 
motivuje k postupu. Na rozdíl od takového Just 
Cause, kdy jsou si desítky vedlejších úkolů podobné 


jako western a na konci se objevilo logo 


Rockstaru. Víme jen jedno: pokračování by si 


zasloužila. 


REDWOOD FALLS (0.) Brutální střílečka 


od Kuju ( 


můžete nepřátele doslova trhat na kusy — 
pomalu a v detailu. Demo, které vidělo jen 


Fire Warrior, Reign Of Fire), ve které 


Kohan. K dispozici budete mít superelitní, 
supervyzbrojenou jednotku a spoustu super- 
padouchů. Deformovatelné úrovně jsou pak 
hlavním technickým trhákem Section 8. 


SHADOWCLAN (0.) Stranglehold je dobře 
zdokumentovaný, další hrou režiséra Johna 
Woo však bude Shadow(lan — nindžovská 
bojovka říznutá moderní technologií. Boje 


jako vejce vejci, nemáte zde nikdy pocit stereotypu. několik vyvolených novinářů, disponuje 

Stručně: Volition zapomněli na svou hrdost, opsali, co velmi realistickými modely a zvláštně zně= 
% zd é : bak pokojivou atmosférou. Hra je designována 

se dalo, a přesto dokázali dodat zábavnou, i když asi exkluzivně pro PS3, 

ne zásadní akční hru. Pokud na PS3 vyjde, bude vítá- 

na, pokud ne, přežijeme to. 


0 teritoria budou probíhat na ulicích New 
Yorku mezi ninja klany. 


B 


SHIN MEGAMI TENSEI (D.) Neříkejte, že 
máte 
už dost tohoto kanibalisticky okultního RPG 
z moderního Tokia. A i kdyby vás PS2 hry 
nezaujaly, velkolepé pokračování ohlášené 
Atlusem bude jistě silnější káva. 


RELIC (S.) Loni si studio Relic udělalo moc 
pěkné jméno na real time strategii Company 
0f Heroes pro PC. Nyní se chystá na vydání 
dosud nepojmenované RTS pro PS3. Může jít 
0 port Company, nebo byste raději něco 
úplně nového? 


SILENT HILL 5 (D.) Naprostá spekulace: 
Konami na toto téma ještě neřekli ani slovo. 
Člověk ale nemusí mít Einsteinovu inteligenci, 
aby se dovtípil, že chlapci z Team Silent již 
pilně pracují. Máme jenom jedno přání: aby se 
vrátil Pyramid Head. 


RENGOKU: THE END OF THE CENTURY 
(0.) Hudson Soft (Bomberman) má hodně dlou- 
hou historii a také série Rengoku, jak každý 
fanoušek JRPG ví, se táhne již celou věčnost. Na 
TGS 2005 bylo oznámeno pokračování pro PS3. 
Od té doby nic. 


SILICON KNIGHTS (S.) Kanadští Křemíkoví 
rytíři nejsou žádná ořezávátka. Blood Omen: 
legacy Of Kain je jejich dítě a Eternal Darkness 
pro Gamecube taky není špatný. Akční next- 
-gen project nyní připravují pro Segu, oficiálně 
nebylo ještě potvrzeno, čekáme však něco 
patřičně temného. 


Res, Es: do ulic 
zásadne ué"dne. 


RESIDENT EVIL 5 (0.) Mnohokrát potvrzené 
pokračování geniálního survival hororu. Bezpo- 
chyby jedna z nejatraktivnějších her PS3 
budoucnosti. Zařazujeme, protože si nepřejeme, 
aby nadále zůstávalo záhadou. Haló, Capcome, 
slyšíš nás?! 


ákí PlayStatione P á 


+ SIMPSONS (D.) Nejmilovanější kreslená rodinka ze 
Springfieldu už taky ví, jak vypadá PlayStation 3. Pro tento 
účel se nově spojila s giganty z Electronic Arts, kteří svěřili 
vývoj této (pravděpodobně) akční hry internímu studiu 
Redwood Shores. 


SIMS 3 (D.) „Ano, budou.“ Tak Ize shrnout zatím jedinou 
oficiální reakci ze strany EA. Je jasné, že ústřední bude opět 
PC verze, ale četné konzolové konverze na sebe nenechají 
dlouho čekat. A co můžeme čekat my? Kromě hi-res špina- 
vého nádobí nás nic nenapadá. 


SIREN 3 (D.) | přes hodně neortodoxní hratelnost a příběh 
zamotaný za hranicí srozumitelnosti si horory Siren (alias 
Forbidden Siren) získaly početné davy fanoušků. Team Siren 
tedy pracuje na PS3 pokračování, a ačkoli nebyl název 
potvrzen, dovolili jsme si ho tipnout. 


SOCOM 4: US NAVY SEALS (D.) Podobný případ jako 
Siren. Oficiálně se uvádí jako „next-gen projekt Zipper Inte- 
ractive“. Ti však na PS2 vyráběli pouze samé SOCOMy, tak co? 
Pochybujeme, že chystají Barbie Adventures, zvláště když je 
projekt charakterizován jako „multiplayerová válečná akce“ 


SONY ONLINE ENTERTAINMENT (S.) MMO specialisté 

z S0E chystají hned tři masivní multiplayery pro P$3. První je 
žoldácké MMO“, druhé „špionážní MMO“ a třetí „výstřední 
MMO", Široko daleko žádný EverOuest, zdá se. Jsme zvědaví, 
jestli se onlinovky na konzolích tentokrát chytí. 


SOULCALIBUR IV (D.) „Jelikož právě děláme na novém 
Tekkenovi a novém SoulCaliburu, jsme na tom s časem 
hodně špatně,“ prozradil bezelstně producent Daisuke 
Uchiyama, když byl tázán na něco úplně jiného. Druhý den 
na to Namco oficiálně: „Nic nebylo potvrzeno.“ Záleží jenom 
na vás. 


SPARK UNLIMITED (S.) Kalifornské studio pracuje na 
třech PS3 projektech současně. 1) válečná FPS Fall Of Liberty 
pro Codemasters, 2) bezejmennou hru pro Atari, 3) beze- 
jmennou hru pro Vivendi. Ve všech případech prý půjde 

0 původní akční hry. Žádná pokračování. 


SPIDER-MAN 3 (0.) Viděli jsme detaily těla černého 
Spider-Mana a víme přesně, kdy bude mít film premiéru. 
Tohle je hotová věc. Proboha, vždyť PlayStation 3 používá 
dokonce i stejný font! 


4 


* 


Spider-Man 3: 
ukradli mi logo. 
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Starcraft Ghost: přízrak, 
který čeká na příležitost? 


SOUARE ENIX (S.) Producent hry Final Fantasy XI údajně 
pilně pracuje na dalším masivním multiplayeru, tentokrát 
pro next-gen konzole. Zda půjde o rozšíření FF XI, nové 
onlinové FF či něco úplně jiného, to vážně netušíme. 


STARCRAFT GHOST (0.) Kdysi jsme o této hře popsali 
spoustu papíru. Loni byla PS2 stealth akce oficiálně zrušena, 
odložena, vymazána z paměti. Existují však jisté náznaky, že 
by se titul, nebo něco jiného s názvem Starcraft, mohl vrátit 
pro novou konzolovou generaci. 


STARBREEZE (S.) Titíž Starbreeze, kteří připravují FPS The 
Darkness (viz rubrika Monitor), prý v tajnosti kutí další akční 
hru pro PS3. Někdo někde dokonce zaslechl, že by se měla 
jmenovat Kano. Že by jméno hrdiny, nebo odkaz na město 
v Nigérii? 


STAR WARS (D.) Tajná next-gen Star Wars hra. Co může 
vzrušovat Lucasova fanouška víc? Na loňské E3 bylo před- 
vedeno pohledné „Force Power“ demo. Fáma, že by hrdi- 
nou mohl být velkolepý Darth Vader, byla nicméně vyvrá- 
cena. Jediská akce jaksepatří ovšem zůstává velice 
pravděpodobná. 


STAV: Hýčkané dítko Willa Wrighta, autora The Sims, je známo 
pouze v podobě určené pro PC, sám autor však avizoval, 
že „,...Spore bude, od konzolí po handheldy, všude“. 


Když tvoří tvůrce nejprodávanější PC hry 
všech dob, budí to zákonitě pozornost. 
Idea Spore však dokáže stát na vlastních 
nohou i bez berličky The Sims. Upřímně 
řečeno, tento totální simulátor všeho — 
evoluce, civilizace, kosmologie — nás zají- 
má mnohem víc než promakaná virtuální 
Barbie. Sám Wright svou hru popisuje 
jako šest v jednom. Na buněčné úrovni 
jste jako stvořitelé života v rámci zvláštní 
směsi editoru bakterie a plošinovky. 
Následuje evoluční fáze, kdy narůstá 
počet buněk a vy dohlížíte na vývoj orga- 
nismu. Fáze simulující přirozený výběr 

a boj o přežití: hodně si budete pohrávat 
s DNA. První velkým cílem je dospět k in- 


teligentní bytosti schopné civilizačního 
rozvoje. Máte to? Začíná dobývání 
domovské planety ve stylu real time stra- 
tegie. Designujete jednotky, budovy, 
technologii. Až budete mít hotovo, vítejte 
v kosmickém věku. Zkoumejte vesmír, 
osidlujte další planety, galaxii. Takhle by 
měla vypadat hra na PC. Will Wright 
naznačil, že další verze nebudou rozhod- 
é mi porty, ale tituly šitými na 
míru jednotlivým platformám. Na PSP to 
bude určitě vypadat jinak než na PS3, ale 
všechny hry budou mít jedno společné: 
výtečný nápad, ambiciózní zpracování 
a záštitu ve jméně jednoho z nejschop- 
nějších videoherních tvůrců současnosti. 


Minimálně po výtvarné 
stránce působí hra zajímavě. 


v“ 


MOWSTÉEK 


STAV: Ohlášena již loni vydavatelem Sony, představena na TGS 2006 formou dema. 
Rozhodně zajímavá akční adventura tvořená jen pro PS3. 


Gamers Republic jsou autory nepříliš 
dobře přijaté hry Genji: Days Of The 
Blade. To je však přiznaně uspěchaný 
projekt, jehož cílem bylo „dodat na 
launch hezky vypadající akční adven- 
turu s prioritou v grafice''. Citujeme 
přímo autora hry. Unknown Realms 
je mnohem ctižádostivější titul, který 


má dost času, aby vyrostl ve skutečně 
prvotřídní kus. Demo na TGS naznači- 
lo akčně adventurní směřování, 
možná i určitou spřízněnost s typem 
hry, jako je Monster Hunter. Ale 
zatímco boje s divoce žijícími oblu- 
dami budou jistě podstatnou složkou 
hry, nebude jí chybět ani epický roz- 


mach, velmi silný prvek průzkumu 
a zajímavá složitost na úrovni RPG. 
Na jakékoli hodnocení i předpovědi 
je moc brzy, ale předpokládáme, že 
se Unknown Realms dostanou do 
centra pozornosti právě letos. Opti- 
misticky bychom mohli na podzim 
očekávat vydání i v Evropě. 


NOW REML-MS: 
UNGPOMM 


„ 
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Star Wars: galaktický pravěk n 
byl plný vzrušujících událostí. 


i- STAR WARS: KNIGHTS OF THE OLD REPUBLIC III 
(D.) Akční RPG série Obsidianu bude mít jistě pokračování 
a navíc víme, že tato firma chystá hned tři PS3 tituly. Dedu- 
kujeme tedy, že by jedním z nich mohl být úžasný KOTOR, 


jenž nám na PS2 zůstal odepřen. 


SUCKER PUNCH (S.) Plošinovkový triumvirát americké 
Sony by bez studia Sucker Punch nebyl úplný. Ratchet je na 
cestě, Jak asi taky, proto musí i Sly? Nejsme si docela jisti. 
Jako relativně méně úspěšný z této trojice by mohl uvolnit 
místo něčemu novému. 


TEKKEN 6 (0.) Předpokládá se, že již letos na podzim se 
dočkáme prvního next-gen Tekkenu. Můžeme si zatím jenom 
ředstavovat, jak asi bude vypadat, protože jediné, co bylo 
zatím ze hry k vidění, jsou renderované pózy ina Kazamy. 


Tekken 6: zatím jsme 


viděli-jen tento > I ) 
i 
: h 


TERRA: FORMATIONS (0.) FPS, RPG, RTS — vše v jednom. 
nformace o existenci nextgenové projektu proklouzly 
čhem loňské Games Developers Conference. Čtyři třídy 

ostav na výběr, čtyři diametrálně odlišné herní systémy. 
sme moc zvědaví... 


THATGAMECOMPANY (S.) Nezávislá vývojářská skupina, 
která podala Sony pomocnou ruku. Očekávaný stahovatelný 
titul f10w je jejich dílem a na cestě jsou.další dva určené pro 
digi distribuci. Určitý obrázek o jejich,stylu si lze udělat na 
www.thatgamecompany.com 


THESEIS (0.) Do kategorie zrušených patří toto dobrodruž- 


ství na téma z řecké mytologie., Pátrání v athénském podze- 
mí vede k překvapivému odhalení. Jelikož je PC verze hry 
stále v plánu, pozdější port není ještě vyloučen. 


TOMB RAIDER 8 (D.) Potvrzeno — další 7R bude úžasný. 
lan Livingstone z Eidosu slibuje Laru tak famózně modelova- 
nou, že se tomu budete zdráhat uvěřit. Vezmou si ji na 
starost patrně již osvědčení Crystal Dynamics. 


TWO WORLDS (0.) Těžké RPG od TopWare, dobře známé- 
ho studia specializovaného dosud na PC. Nechybí orkové, 
starobylé chrámy a zlí bohové, Výslovně nebyla hra na PS3 
oznámena, takže to zatím berte s velkou rezervou. 


WARDEVIL (0.) Tajemný válečník v postapokalyptickém 
světě bojující se zlou federací. Naposledy byl k vidění na E3 
2006 a dodnes se vedou pře, zda nešlo jen o technologické 
demo určené k demonstraci rozlišení 1080 p. 


WAY OF THE SAMURAI 3 (0.) Samurajská akce, která 
již dvakrát navštívila PS2 a nyní je ohlášena pro PS3. Kto- 
mu ale došlo již na TGS 2005, takže stále očekáváme další 
detaily. | když nijak napjatě, tahle série od Spike nám totiž 
ksrdci moc nepřirostla. 


WIPEOUT (D.) Od dob Fusionu (2001) žádný velký Wipe- 
out nevyšel. Není čas konečně provětrat tak krásnou sérii? 
Na PS3 a v maximálním rozlišení? Projekt byl nepřímo 
potvrzen inzerátem zveřejněným v červnu 2006: „Hledá se 
lead designér pro PS3 hru Wipeout, zn.: Spěchá.“ 


WOLFENSTEIN (D.) Další pokračování „mámy všech FPS“ 
zavede hráče hluboko do nacistického území, kde šílení 
nacističtí vědci experimentují s tvorbou nadpřirozených 
nacistických kreatur za účelem zvratu válečné situace. PS3 
verze není zatím potvrzena. 


ZONE OF THE ENDERS 3 (D.) Podle informací z britské- 
ho časopisu PSM3 bude mít oslňující anime mecha akce 
Hideo Kojimy pokračování. Zodpovědný redaktor předvídá 
masivní onlinové robotické bitvy. A taky prsaté hrdinky 

v kožených kombinézách. 
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Máte ještě do konce února čas zasáhnout do hlasování 
a získat šanci na skvělou výhru! 


Tentokrát jsme se však spolu s kolegy ze spříz- 
něných časopisů rozhodli do toho pořádně 
šlápnout. Vznikl tak první ročník ankety jmé- 
nem Invaze. Na vás je, abyste zvolili nejlepší 
PS2 hru roku 2006 a také nejlepší PSP hru 
roku 2006. Máte-li zájem o účast v dalších 
kategoriích, můžete navštívit internetové 
stránky www.hrej.cz anebo se kouknout do 
aktuálního čísla Levelu (pro kategorii PC hra 
roku). Několik vedlejších kategorií a také 
absolutního vítěze, tedy Hru roku 2006 (ze 
všech platforem) pak zvolí odborná jury, její- 
miž členy jsou i redaktoři a autoři 0PS2. 


Hlasování bude probíhat do konce února 
2007. Následuje sčítání všech došlých hlasů 
a hlasů získaných přes www.hrej.cz. Výsledky 
zveřejníme v rámci parádního článku v 0PS2 
461 (vychází v polovině března). 
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PS2 NOMINACE 


24: THE GAME „ FIGHT NIGW 


ACE COMBAT ZERO: 
THE BELKAN WAR 


= 
U 
Čí 
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ke 
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a 
S 
a“ 
d* 
dy 
C) 
S 
vý 
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DRAGON OUEST: 
THE JOURNEY OE THE 
CURSED KING 


Abychom zajistili co největší objektivitu, je 
možné skrze každé vydání 0PS2 hlasovat pouze 
jednou. Nezapomeňte si ustříhnout kontrolní 
kupón vytištěný v růžku stránky a přiložit jej do 
obálky (nebo nalepit na korespondenční lís- 
tek). Bez něho je váš hlas neplatný a nebude 
zařazen do slosování o ceny. Také hlasování na 
www.hrej.cz je omezeno, systém je nastaven 
tak, že vám dovolí hlasovat jen jednou. Hlaso- 
vat můžete buď v kategorii nejlepší PS2 hra = OM TTÍST 
roku nebo v kategorii nejlepší PSP hra roku 
anebo v obou kategoriích. Z nominovaných her 
na těchto stranách zvolte tři a vyplňte do for- 
muláře (nebo jeho kopie). Na pořadí záleží! 


METAL GEAR SOLID 3: 
SUBSISTENCE 


Beno, 


Enjoyment Matters 


NOMINAC 


MORTAL KOMBAT ž PROJECT ZERO 3: BACA : N i SYPHON FILTER DARK MIRROR 
ARMAGEDDON É THE TORMENTED / Mě y 


„£ 


SPLINTER CELL ESSENTIA 
= 4 


UASSICLEMMINGS 


BB 66022200 
PlayStation,e 


oFiCIáLNÍ magazin-CZ 


PZT 
M NE 
mě 


TOMB RAIDER LEGEND 


-a 


"A 


N-MEGAMI 
DIGITAL DEVIL 


WWE SMACKDOWN 
VSRAW 20075 * 


pz 


z 
2 


Jméno a příjmení 


PRO EVOLUTION SOGCER 6 
v 


7 


Adresa 


Hlasy zasílejte do konce února 2007 na adresu Tento formulář můžete buď 
Vogel Burda Communications vystřihnout, nebo okopírovat. 


052 | INVAZE 


Na Florenci 19 Kontrolní kupón na růžku strany 


110 00 Praha 1 však musí být vystřižen, jeho i 
kopie nemůže být uznána. Beno 


Enjoyment Matters 
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ŽÁNROVÉ 
ODBOČKY 


V našich končinách by se 
mohlo zdát, že dokud 
EA Sports do své série 
NHL nezačali (relativně 
nedávno) zařazovat 

i některé další ligy 


sérii NHL koluje řada mýtů a polopravd. Bohužel mnozí hráči se jimi řídí, 

a proto jsme tu my, abychom to trochu utřídili. Rozhodně si neuzurpujeme 
právo na vševědoucnost a upřímně řečeno vůbec netušíme, zdali měli v sezóně 
2003/2004 Islanders na dresech pruhy více naležato, nebo nastojato, což je ale 
na druhou stranu i důvod k sepsání tohoto článku. Série NHL je zde totiž s námi již tak dlouho, 
že v tom každý normální člověk už zákonitě musí mít hokej. A ano, chceme tím naznačit, že ti, 
kteří si dopodrobna pamatují všechny jednotlivosti každého z ročníků, podle nás nejsou úplně 


TEXT: MICHAEL MLYNÁŘ 


z evropských hokejově 
vyspělých zemí, nic 
jiného než jejich NHL pro 
ně neexistovalo. Není to 
ovšem pravda, protože 
již před více než deseti 
lety vyšly ve Švédsku hry 
Elitserien 95 a Elitserien 
96. Pro PC ročník 2001 
pak byla pro Švédsko 

a Finsko vydána oficiální 
rozšíření Elitserien 2001 
a $M-liga 2001. 
Poměrně překvapivě 
rovněž působí fakt, že 
zatímco v případě 

lové série FIFA vycházejí 
její klony prakticky ke 
každé velké fotbalové 
události (Mistrovství svě- 
ta, Euro), u hokejových 
her od EA se to zatím ne- 
stalo. Vzhledem k tomu, 
že se světový hokejový 
šampionát hraje každý 
rok, to asi nemá příliš 
význam, ale u tří po- 
sledních olympijských 
turnajů s těmi největšími 
hvězdami by se to dalo 
očekávat, přestože by 
náplň takovýchto her 
byla podobně polovičatá 
jako u jejich fotbalových 
ekvivalentů. 


NHL HOCKEY 
Přestože hokejové hry 
existovaly již dříve, dá 
se říci, že právě tato hra 
je prazákladem všech 
dnešních hokejů. Vyšla 
vsrpnu 1991 pro Ge- 
nesis od Segy a ve své 
době byla jednoznačně 
nejrealističtějším 
virtuálním hokejem. 
Přišla s vertikálním 
náhledem na kluziště, 
jenž byl ve své době 
unikátní, a již 

tehdy byla vybavena 
částečnými licencemi. 
Názvy i loga klubů 
odpovídaly skutečnosti, 
ovšem jména hráčů 
chyběla. Verze pro me- 
gadrive vyšla vzápětí 
pod názvem EA Hockey 
a obsahovala i národní 
mančafty. 


V 


Když se dva perou, třetí se 


směje. Máme na mysli souboj 
konkurenčních fotbalů a úspěch, 
kterému se po dlouhá léta těší 


videoherní hokej. 


VYDÁNÍ 24. listopadu 2000 


Historicky první NHL na PS2 sloužilo do 
značné míry ke stejnému účelu jako 
dnes závodní série Ridge Racer — hra 
měla demonstrovat sílu nové mašiny. 
Grafický skok z PSone byl obrovský a na 
nejrůznějších nejen herních výstavách 
se NHL 2001 na PS2 ukazovalo jako 
demonstrace síly nové mašiny od Sony. 
Hra na PS2 vypadala na první pohled 
značně lépe než na tehdy běžných her- 
ních PC a vlastně bylo i docela jedno, 
jak se ve skutečnosti hraje. Nehrála se 
špatně, ale to tehdy opravdu nebylo 
důležité, hlavně že hráči vypadali jako 
živí, dresy byly realisticky vymodelova- 
né a led se leskl ještě o trochu více než 
pleš Karla Hály. Vem čert, jestli se tady 


vyskytují tradiční stoprocentně gólové 
situace nebo zda je počítač při střelbě 
zvýhodněn. One-timery? Velmi účinné, 
ale zároveň velmi efektní. Supermani 
v brankách? No jasně a pokud stojí ve 
vaší bráně, tak ultraefektní. Víc nebylo 
potřeba řešit. 


HOSI, DEKUJEM? 

Rozhodně děkujem. Díky této hře jsme 
totiž mohli přiblblým „pracantům“ s PC 
(a to jste věděli, že PC je na hraní lepší, 
protože se na něm dá i pracovat?) vytřít 
zrak mašinou, kterou jsme si koupili 

za těžké gangsta prachy, nemusíme 

nic instalovat ani patchovat a ještě to 
vypadá lépe než na jejich odpudivých 
setech hnusné krabice, směšně malého 
monitoru a plesnivé klávesnice. 


normální. 


0 PŮVODU DRUHU 


Bůhví proč, ale v našich končinách se poměrně zdatně traduje, že prvním hokejem od EA 
byl ročník 1993. Důvodem bude zřejmě fakt, že někdy v této době se hra probojovala na PC, 
nicméně na konzolích se objevila již dříve. Konkrétně šlo o Mega Drive od Segy a rok 1991, kdy 
se zjevila nenápadná hra NHL Hockey. Tehdy sice ještě neexistovala značka EA Sports, ale bylo 
spíše jen otázkou času, kdy se hokej od Electronic Arts objeví. Tato firma totiž se sportovními 
hrami začala již na konci osmdesátých let, i když ještě ne v tak masovém měřítku, jako je tomu 
dnes. A ani firma samotná ještě ani „zdaleka nebyla takovým gigantem jako dnes, takže jejich 


úspěšnějšími hrami z přelomu dekád byly tradičně ty, které se zaměřovaly na typicky americké 
sporty: Earl Weaver Baseball z roku 1987, John Madden Football (1990) a právě NHL Hockey. 


Poprvé na PS2 — z konzolové- 
ho pohledu obrovský pokrok. 


NHLPA HOCKEY 93 
EA nebylo na začátku 
devadesátých let tak 
mocnou a bohatou 
firmou, takže tato hra 
sice disponovala licencí 
NHLPA, ale pro změnu 
jí chyběla licence NHL. 
Důsledek? Ve hře se 
objevují skuteční hráči, 
ale názvy klubů i jejich 
loga jsou smyšlené. 
Svůj oblíbený tým jste 
ale rozpoznali podle 
města a klubových 
barev. Tato hra navíc 
vyvolala diskuse, co 
všechno vlastně může 
být v licencovaném 
titulu. Mnohým se 
třeba nelíbilo, že 
zranění hráči krváceli 
nebo že prudší střely 
mimo rozbily ochranné 
plexisklo. 


NHL HOCKEY 94 
Zde se již pomalu 
začala projevovat touha 
EA vydávat všechno na 
všechno. NHL Hockey 
94 vyšel na Segu Gene- 
sis, Segu (D a SNES. 

Na PCsice tento k 
nikdy nevyšel, ale ná 
sledující NHL 95 vychází 
právě z konzolového 
ročníku 94, přestože se 
tedy nejedná o úplně 
stejnou hru. Přibyly 
tam transakce v průbě- 
hu sezóny a kompletní 
sestava ligových 
ocenění, nicméně kvůli 
absenci multiplayeru 

a využití automatických 
gólmanů se tato hra 

na PCv popularitě 
nevyrovnala původním 
konzolovým před- 
lohám. 
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NHL 95 

Vtomto 

se hráči dočkali 
poměrně výrazných 
novinek. Poprvé 

bylo možné zahrát 

si kompletní sezónu 
stejně jako vytvářet 
hráče a poté s nimi 
kšeftovat. 0 nové 
prvky byla oboha- 
cena i hratelnost 

- objevila se možnost 
naznačování střel 
nebo třeba lehání 

si do střel. Bohužel 
ale hra obsahovala 
několik nepříjemných 
bugů, zejména pak 
ve SNES verzi, což 
vyústilo v dost nere- 
alistickou hratelnost, 
kdy výsledné skóre 
mnohdy připomínalo 
spíše házenou. 


NHL 96 

Vročníku 96 se do 
popředí zájmu poprvé 
dostala verze pro PC, 
která premiérově v sérii 
nabídla několik kamer. 
Hra využívala techno- 
logii Virtual Stadium, 
která kombinovala 2D 
spity s 3D prostředím, 
takže ve své době 
vypadala skutečně 
velmi dobře. Návrat 
slavily rvačky a různé 
typy trestů, a tak 
jediným vážnějším 
prohřeškem byla 
absence týmu Colorado 
Avalanche, který zde 
vystupoval ještě pod 
starým názvem Ouebec 
Nordigues, přestože 

k přesunu celého klubu 
došlo již před sezónou 
1995 - 1996. 


Iv této sezóně pokračovala 
spanilá jízda série NHL na 
PC, zejména díky dalším 
grafickým vylepšením. 
Představen byl plně 3D 
engine s polygonovými 
hráči, na nichž byly 

vidět první výsledky práce 
v motion-capture studiu. 
Debut zaznamenal i tzv. 
play-by-play komentář 

a poprvé od EA Hockey se 
ve hře objevily i národní 
týmy, i když tehdy šlo 
pouze o Kanadu, Rusko 

a USA, zatímco další dva 
byly výběry evropských 
hráčů. Tato hra dokonce 
vyšla ještě i ve verzi pro 
SNES. Z našeho pohledu je 
ovšem mnohem důležitější 
skutečnost, že v sezóně 

97 se série NHL poprvé 
objevila i na PSone. 


NHL 98 

Dá se říci, že ode dne 
vydání tohoto ročníku se 
začala datovat éra, v níž 
se sláva celé série — i přes 
nejrůznější přehmaty 

v pozdějších dílech — do- 
týká hvězd. Na svědomí 
to má ovšem zejména PC 
Verze, jež využila nástupu 
3Dfx grafických karet, 
které v té době znamenaly 
slušnou revoluci na poli 
herní grafiky. A právě od 
té doby se začínaly množit 
historky o nehráčích, kteří 
si NHL pletli se skutečným 
hokejem. Brankáři 

sice disponovali téměř 
nadlidskými schopnostmi, 
ale důležitější bylo třeba 
to, že se zde v plné sestavě 
objevují národní výběry, 
přestože poskládané 
pouze z hráčů z NHL. 


NHL 99 

Celkově nijak zásadní díl. 
EA v něm totiž na výtky 
hráčů zareagovali naprosto 
nevzrušeně tím, že řadu 
věcí prostě udělali přesně 
naopak. Například zatímco 
v ročníku 98 brankáři 
mnohdy chytili prakticky 
všechno, včetně filcek, 

v sezóně 99 bylo skórování 
V porovnání s předchozím 
dílem snad až příliš snad- 
né. Výjimku tvořil pouze 
Olaf Kolzig, kterého jsme 
tehdy v dresu Washingtonu 
začali naprosto otevřeně 

a doživotně nenávidět. 

V kontextu konzolí PlaySta- 
tion pak ale jistě potěšila 
zejména opět o něco hezčí 
grafika, která sice nemohla 
konkurovat 3D kartám 

v herních PC, ale pokrok 
nás rozhodně potěšil. 


kterak zásadní díl, přes- 
tože prodejní úspěch byl 
jako vždy velmi slušný. 
Českého fanouška ale 
kromě grafické stránky, 
opět vylep na všech 
platformách, potěšila 
zejména lokalizace 

do češtiny. Ta sice byla 
pouze částečná, ale 

na to, že šlo o první 
vlaštovku, se jednalo 

o velmi příjemný dárek. 
Vtextech i menu se 

sice objevily nějaké ty 
přehmaty, místy dokon- 
ce přímo hovadské 
překlady, ale celkově 

to bylo určitě fajn. Ko- 
mentář byl anglický, ale 
před každým zápasem 
měl svůj krátký štěk Petr 
Vichnar. 


NHL 200 


VYDÁNÍ 19. října 2001 


Úvod nového desetiletí nezastihl sérii NHL v úplně nejlepší formě. Obecně se 
totiž dělo jen velmi málo zásadních změn a hra se na pár let začala tak trochu 
motat v kruhu, dokud nebylo již zcela zřejmé, že vylepšování pouze vizuální 
stránky nestačí. Změny se tak odehrávaly zejména v záležitostech typu změna 
komentátora, přidání animací hráčům, lepší gestikulace a podobně. V té době 
ale EA začínali získávat na síle, kterou demonstrovali na všechny strany, takže 
nikoho ani příliš nepřekvapilo, že se na obalu hry objevila hokejová veličina 
z největších — Mario Lemieux. 


HOSI, DEKUJEM? 

V té době stále ještě světem vládla euforie z nového stroje od Sony, takže ještě 
moc lidí příliš neuvažovalo nad tím, jak vlastně fungují herní mechanismy, 

a většinou se ještě jednou nechali svést přitažlivou grafikou a několika novými 
animacemi. Na druhou stranu to ale i přesto byl stále velmi dobře hratelný 
hokej, jenž byl navíc i slušně přístupný pro nováčky, takže nebylo důvodu 
opětovně nezatleskat. 


EA mákli na oslavách gólů. 


VYDÁNÍ 29. září 2003 


Recenze byly opět poměrně příznivé, ale hra tomu opět 
tak úplně neodpovídala. Pochvalné ohlasy z řad recen- 
zentů tak byly do jisté míry ovlivněny v prvé řadě tím, 


MUZIKA 


Již před několika lety se 
v EA rozhodli, že když 


covaném sondtracku. 
Prvním vážněji míněným 
pokusem byl ročník 96, 
kde se objevila hitovka 
Get Ready For This od 

2 Unlimited. No, i když 
slovo „vážněji“ dnes již 
zní poněkud směšně. 
Pokud nás vzpomínky 
na naše adolescentní 
roky neklamou, v sezóně 
1995 - 96 byla tato 
disko trysko skladba již 
slušně starou vykopáv- 
kou a navíc se ve hře 
objevila v digitalizované 
MIDI podobě. Nicméně 
postupem času bylo lépe 
a lépe. Většinu sound- 
tracku sice dodnes obsta- 
rávají kapely a interpreti, 
kteří jsou bližší spíše 
americkému publiku, ale 
dají se zde nalézt i dosti 
slušné kousky. Dodnes si 
kupříkladu pamatujeme 
na ročník 99, kde na nás 
vintru spustila skladba 
Heroes od Davida 
Bowieho. Sice zde zněla 
v podání kapely The 
Wallflowers, ale jelikož 
byl pro účely hokejové 
hry a akčního intra tento 
remake poněkud na- 
šlápnutější, vůbec nám 
to nevadilo. Do zlatého 
fondu NHL muziky pak 
jistě patří i výborná 

Push Itod Garbage 

z ročníku 2000. Dobrá 
jména ale bylo možné 
slyšet v sérii i v dalších 
letech. Jmenujme ve 
stručnosti třeba tato: 
Sum 41, Papa Roach, 
Oueens of the Stone Age, 
Deftones, Faith No More, 
Fall Out Boy či třeba 
NOFX. Zajímavý souboj 

o hokejového krále 
britských ostrovů pak 

byl sveden v ročnících 
2005 a 2006. Zatímco 

v prvním jmenovaném 
nám ve hře hráli Franz 
Ferdinand šlágr Take 

Me Out, v následujícím 
dílu kontrovali „konku- 
renční“ Kaiser Chiefs se 
Saturday Night. 


VYDÁNÍ 18. října 2002 


Mizérie pokračuje, ačkoliv recenzenti si to v zápalu redakčních bojů stále 
nechtějí připustit. S odstupem času se dá říci, že průměrné hodnocení 81% je 
přece jen poněkud scestné. Hra sice přišla s dalšími výraznými skoky v grafice, 
ale při delším hraní si člověk uvědomil, jak moc chyb a různých nedotaže- 
ností tato hra vlastně má. Celková hratelnost byla poměrně dost nerealistická 

a s trochou nadsázky se dala přirovnat k destrukčnímu derby, skórování rovněž 
nebylo ani zdaleka ideální a obecně se zde zkrátka více mlátilo do soupeřů 

než do puku. Premiérově zde ale byla představena položka EA Trax, která se ve 
hrách od EA vyskytuje dodnes. Docela dlouho člověka bavily i vtipné hlášky ko- 
mentátora, nicméně poté začaly o to více lézt na nervy. Není tedy divu, že hráči 
začali pomalu pokukovat i po konkurenci, která zejména úderem pozdějšího 
ESPN 2K4 dala najevo, že i hokej lze v rámci možností ztvárnit realisticky. 


HOSI, DEKUJEM? 
Tehdy jsme sice docela děkovali, ale nyní lze vystoupení NHL označit spíše jen 
jako standardní výkon týmu z čela tabulky. Co se týče prodejů, měli v EA ví- 
tězství stále zaručené, ale již v tuto chvíli začínalo být zřejmé, že takhle to dále 
zkrátka už nejde. Vzhledem k vývojovým cyklům jednotlivých ročníků se tak ale 
výraznější změny projevily až v NHL 05. 


Ročník 2004 byl propa- 


gován jako „tělesnější“, 


že se po delší době objevil ročník, v němž byly změny 

o poznání zřetelnější než předtím. Lépe byla zpracována 
fyzika puku, napadání a další záležitosti, které celou hru 
o poznání přiblížily k realitě, přestože se v tomto ohledu 
EA stále nemohli měřit s ESPN konkurencí. Poprvé se 

zde objevil i nový režim Dynasty a samozřejmostí bylo 

i další zlepšení technické stránky, zejména tedy grafiky. 
Komentář zůstal nadále poněkud nedoladěný. Hráč si 
také poprvé mohl vybrat, zdali se zúčastní bitky, což 


bylo rozhodně dobré řešení, protože „povinné“ bitky 

v předchozích ročnících již docela nudily, a tak si je stej- 
ně každý po několika prvních zápasech vypínal. Tvůrci 
si navíc vzpomněli, že vedle NHL existují i další hokejové 
ligy, a tak jsme si mohli zahrát i za některý z klubů 

v nejvyšších soutěžích Švédska, Finska a Německa. 


HOŠI, DĚKUJEM? 


Přestože jednotlivá vylepšení byla zřetelná, celkově hra 


vcelku zapadla. Hráči o ni samozřejmě jevili zájem přímo 
davově, a v EA si tak rozhodně přišli na slušný peníz, ale 
s odstupem několika let si na NHL 2004 v podstatě už 
moc nevzpomínáme. Období ročníků 2002 — 2004 nám 
totiž splývá do jakéhosi jednolitého celku, kdy jsme sice 
každou z těchto her aktivně hráli a dobře se u ní bavili, 
ale nějaký výraznější moment nám v paměti nevy- 
vstane. Tyto tři roky se pak i s pouze minimální dávkou 
nadsázky dají označit za černé období série. 
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KRONIKA 


NH 


POMNÍK 
PADLÝM 


Dosti rozšířeným mýtem 
je, že EA má na sportovní 
hry monopol. To je 
samozřejmě nesmysl jak 
obecně, tak i konkrétně 
v případě hokejových 
her. Netřeba asi uvádět 
současné konkurenty, 
jako například sérii NHL 
2Kod 2K Games, která 
ještě relativně nedávno 
vystupovala pod křídly 
Segy pod značkou ESPN. 


kdy ještě trh nebyl tak 
stabilizován, ale bylo po- 
tenciálních konkurentů 
mnohem více. Tyto hry 
často nesly poměrně 
obskurní jména, 
produkovaly je dnes již 
zapomenuté obskurní 
firmy a čas od času byly 
vydávány i na relativně 
obskurní platformy. No 
schválně, kdo si dnes 
ještě vzpomene třeba 

na NHL Championship 
2000? A co třeba takový 
NHLAlI=Star Hockey 98 
pro Saturn od Segy? 

A vzpomínáte si ještě, že 
než po Waynu Gretzkém 
pojmenovali své hokeje 
soňáci, vydávalo hry 

s tímto jménem Midway? 
A že třeba na SNESu vydal 
tehdy ještě Accolade hru 
Brett Hull Hockey? No 
ano, kde že ty loňské 
sněhy jsou? Takový 
Olympic Hockey "98 pro 
N64 musel být rovněž 
„kvalitka“, zkrátka byly 
toho v podstatě haldy, 
ale pouze série NHL od 
EA dokázala přežít od 
počátku devadesátých 
let minulého století 

až dodnes. A jelikož 
jsme praví gentlemani, 
v článku točícím se okolo 
EA taktně zamlčíme 
třeba takový „skvost“, 
jakým jistě musela být 
jejich hra Mutant league 
Hockey pro Genesis. Tuto 
hru jsme sice v životě 
neviděli, ale o před- 
chůdce potenciálního 
„NHL Street“ se podle 
dobových hodnocení 
zcela jistě nejednalo. 


MUTANT LEAGUE 


Z w w 


Hokej byl vždycky hrou 
pro celé chlapíky. 
p Ee ii „S 
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VYDÁNÍ 24. září 2004 


Ročník 2005 znamenal po grafickém údivu z prvních 
dílů první výraznější posun série v rámci současné 
generace konzolí. Celkově byl hlavní důraz kladen na 
obecně vyšší příklon k realističnosti dění na obrazovce, 
takže se už člověk nemusel spoléhat vyloženě jen na 
vše řešící one-timery a bodyčeky, i když kdo nechtěl, 
nemusel své zvyklosti z předchozích dílů příliš měnit. 
Novinkou byla funkce Open Ice Control, která dovo- 
lovala provádět akce tak říkajíc nezávisle na počítači, 
kdy bylo možné zároveň s bruslařem s pukem ovládat 
i hráče bez puku. Na rozdíl od podobné záležitosti 
zvané Off The Ball, která se objevila v sérii FIFA, ale 
záležitost Open Ice Control zafungovala až překva- 
pivě dobře, a to i přesto, že její pořádné zvládnutí 
nebylo vyloženě jednoduché. Poprvé (a dosud zatím 

i naposled) se v tomto ročníku objevily národní týmy 
ve skutečných národních dresech. 


HOSI, DEKUJEM? 

NHL 2005 se dá přirovnat k návratům Dominika Haška 
na led. Každý ví, že to býval excelentní gólman, ale 

V posledních letech to už z nejrůznějších důvodů 
nebylo úplně to pravé ořechové. Stejně jako Hašan 

se ale i série NHL zvládla vrátit ve velmi slušné formě 
a všem znovu dokázat, že praví mistři své řemeslo jen 
tak nezapomínají. Paradoxně ale byla v globálu tato 
hra hodnocena hůře než předchozí díly. 


VYDÁNÍ 22. září 2006 


Poslední díl je pro nás opět velmi atraktivní. Po 
herní stránce je sice cítit, že se v EA již soustředili 
spíše na tvorbu next-gen titulů, takže je to zase 
jednou jakoby „to samé“, což ale značí víceméně 
pouze jedinou věc — jedná se opět o slušně hratelný 
hokej, u kterého se pobaví většina hráčů a zhnuseně 
jej odhodí prakticky pouze hokejoví teoretikové 

a zneuznaní progameři. Nedostatek invence nám 
ale v EA vynahradili poměrně dost bohatě. Poprvé je 
totiž celá hra lokalizována do češtiny, což znamená, 
že vedle českých nápisů v menu i ve hře zde na 
nás číhá i český komentář. Toho se nemohl zhostit 
nikdo jiný než známá dvojice Robert Záruba — Petr 
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Tohle by měl brankář se zku- 
šenostmi Fleuryho mít. 


Vichnar a v rámci možností daných anglickým základem 
hry podali velmi slušné výkony. 0 různé nesmyslné 
hlášky zde sice není nouze, ale v češtině holt našinec 
objeví i sebemenší chybku. A aby toho nebylo málo, tak 
nám v EA přidali i historicky první oficiální výskyt české 
extraligy. Ta se zde sice stále ještě jmenuje podle starého 
sponzora a i ve složení týmů se najde pár nesrovnalostí, 
ale to je při kolizi přestupních termínů s dokončováním 
hry vždy tak trochu sázka do loterie. 


HOSI, DEKUJEM? 

Rozhodně děkujeme a chválíme před nastoupenou 
jednotkou a rozvinutou zástavou. Herně to sice žádná 
sláva nebyla, jelikož bylo evidentní, že tvůrci nějaká 
zásadnější vylepšení ani neplánovali, ale z pohledu 
českého hokejového fanouška se jedná o zcela jasnou 
koupi. Z jeho pohledu se tak jedná o velmi důstojné 
zakončení účinkování série NHL na PS2. Nemáme 

sice strach, že by ještě několik dalších ročníků na PS2 
nevyšlo, ale prioritou je již nyní vývoj pro next-gen 
mašiny, takže další ročníky se do zlatého fondu her pro 
PlayStation potenciálně zapíší již díky PS3. Bl 


VYDÁNÍ 16. září 2005 


Vydání NHL 06 bylo provázeno masivní reklamní kam- 
paní, nicméně výkon samotné hry byl opět poněkud 
rozpačitý. Rozhodně se nedalo říci, že by se jednalo 

o špatný díl, ale víceméně všechno, co započalo v NHL 
2005, zůstalo v ročníku 2006 tak nějak nedotaženo 

a série opět lehce přešlapovala na místě. Většina změn 
tak opět měla spíše kosmetický charakter. Opět byla 

0 něco vylepšena grafika a obrody se dočkal režim 
(raete-A-Player, který vycházel z editoru použitého 

v Tiger Woods PGA Tour 2005, a tudíž nabízel výrazně 
větší možnosti než editory v předchozích ročnících. EA 
opět pozbylo licence IIHF, takže nároďáky hrály opět 

ve smyšlených dresech a světový šampionát se tady jme- 
noval EA Sports' World Tournament. Majitelé PlayStation 
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== | proč vlastně vypadají roz- 


hodčí jako uprchlí trestanci? 


2 ale přesto nepřišli úplně zkrátka. PS2 verze totiž jako 
bonus obsahovala NHL 94.v původní podobě, což mimo 
jiné znamenalo, že obsahovala i kluby jako Winnipeg 
Jets, Ouebec Nordigues atd., které dnes již ve skutečné 
NHL neexistují, respektive se přestěhovaly. 


HOSI, DEKUJEM? 

I přes značnou reklamní masírku (zejména tedy ve 
Spojených státech) byla odezva hráčů i odborné veřejnosti 
opět poněkud vlažná. Zatímco o rok dříve se zdálo, že to 
EA s příklonem k větší realističnosti myslí skutečně vážně, 
letos nebylo vůbec jisté, zda vůbec a nakolik v tom hod- 
lají pokračovat. Opětovně totiž padalo poměrně dost gólů, 
jelikož v obraně se umělá inteligence chovala dost pasivně 
a brankáři rovněž nebyli zrovna supermani, jaké jsme 
znali z několika předchozích, již poněkud starších dílů. 


Taky máte potíže poznat 
ročník podle screenshotu? 
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SLÁVA, 
VÍTĚZŮM, 
ČEST 
PORAŽENÝM 


Na konci devadesátých 
let sportovním hrám od 
EA vcelku zdatně konku- 
rovaly sporty od Gremlin 
Interactive se společným 
jmenovatelem Actua. 
Actua Socceri jeho dvě 
pokračování byla přijata 
až nad očekávání klad- 
ně. A to samé platí třeba 
i pro Actua Tennis. (o se 
ovšem týče dvou dílů 
Actua Ice Hockey, nebyla 
0 zase až taková sláva. 
Nicméně vzhledem 

k celkovému záběru 

se zdálo, že to Gremlin 
myslí se sportovními 
hrami vážně a že časem 
se i jejich hokej může 
dostat na konkurence- 
schopnou úroveň. Na 
kvalitě prvního Actua Ice 
Hockey se totiž zjevně 
podepsal fakt, že byl 
vytvářen se záměrem co 
nejvíce vytěžit z pres- 
tižního olympijského 
turnaje v roce 1998, tak- 
že se dá předpokládat, 
že hra byla dokončována 
poměrně dost narychlo. 
Přesto ale nebyly ohlasy 
mezi recenzenty zase 

až tak jednoznačné. 
Zatímco jedni tuto hru 
považovali za odflák- 
nutou rychlokvašku, jiní 
ji hodnotili jako vcelku 
slušnou hokejovou 
záležitost. V roce 1999 
vyšel ještě druhý díl, 
který ovšem přidal ví- 
ceméně pouze podporu 
3Dfx karet. Zajímavé 

ale je, že autoři k tvorbě 
přistupovali poměrně 
zodpovědně. Stejně 
jako v případě Actua 
Socceru totiž kontaktovali 
jeden z místních klubů, 
aby s hráči i trenéry 
konzultovali různé zále- 
žitosti a s jejich pomocí 
nasnímali i motion- 
-capturing. 
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TADY SE ROZHODUJE 0 VŠEM! 


VYDECHNUTÍ 


PS2 smršť se na chvíli uklidnila 


DOSUD UDĚLENÁ OCENĚNÍ 


PloyStation.© 


PlayStation, 


TEST DRIVE UNLIMITED = 


TECHNICKY OBDIVUHODNÝ COMEBACK ZNAČKY TEST DRIVE DO FORMY M 
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DUNGEON SIEGE: 
Vyáši GHOST RIDER M THRONÉ OF AGONY 


Hořící superhrdina na hořícím motocyklu. Hra nás BE) Z velkého PC na malé PSP. Z erpégéčka akční bojovkou. 


však nechává chladnými. 

BATTLEZONE 
GOD HAND Remake klasické vojenské akce totálně minul cíl. 
Bláznivá bojovka Capcomu udeří suchary do tváře Re Nostalgie v troskách. 


REM) nebeskou silou. 
? ROCKY BALBOA 
SHIN MEGAMI TENSEI: Sly Stallone naposledy jako legendární Rocky. 
DIGITAL DEVIL SAGA 2 PE Celá jeho kariéra jako na dlani. 
Šílený název a stejně šílený obsah. To je pochvala. ' 
SHINOBIDO: 


TALES OF THE NINJA 
M Vrak stealth akce Sony doklopýtal na PSP. 
59 Spousta randálu a žádná radost. 


ARTHUR AND THE INVISIBLES 
Solidní dětská hra, nebo další filmová slabota? 
Tak trochu obojí. 


MERCURY MELTDOWN REMIX 


Cesty rtuti jsou nevyzpytatelné. Přemícháno pro PS2. 


FREE RUNNING 


K vidění na začátku Casino Royale. Nyní jako videohra, 


NARUTO: ULTIMATE NINJA 
Průměrný výkon pro nindžu, řečeného „ultimátníhořý 
Trochu soudnosti... 
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VYDAVATEL ATARI 
VÝVOJ MELBOURNE HOUSE 
DISTRIBUTOR SEVEN M 
POČET HRÁČŮ 1-8 
NA PULTECH 16. ÚNORA 


WEB WWW.TESTDRIVEUN- É kc né EE 
LIMITED.COM a severní Moravě mají jedno poměrně 
60 HZANO zajímavé úsloví, které po převedení do 
WIDESCREEN ANO alespoň jakžtakž publikovatelné formy 
SURROUND NE zní zhruba takto: „Viděl jsem už hodně, 
CENA 1499 KČ hada močit i koně zvracet, ale toto, to jsem 
ještě neviděl.“ Neuvádíme ho ovšem proto, že 
bychom chtěli zamachrovat, že jsme o víkendu byli 
zakalit na Stodolní, ale proto, že naprosto přesně 
vystihuje situaci nejen kolem Test Drive Unlimited, 
Fe REKAPITULACE 77 ale prakticky kolem všech recenzí v tomto čísle. 
Upřímně řečeno, na- 59 předchozích čísel si samozřejmě nijak detailně 
konec to dopadlo ještě nepamatujeme, ale klidně bychom vsadili litr na 
pb Peš“ 3 to, že dvě tak pod ivně rozporuplné hry jako tento 
jen málokdo věřil, že se měsíc se nám tady ještě nesešly. 
dokáže vrátit z kvalita- Zatímco akční God Hand i přes poměrně nepo- 


tivního záhrobí. Navíc vedené jednotlivosti působí celkově až překvapivě 
v takovémto stylu. E sympatickým dojmem, u Test Drive Unlimited je 
tomu naprosto přesně naopak. Ať už se podíváte 
jednotlivě na cokoliv, vychází z toho tato hra velice 
dobře. Pokud to ale dáte dohromady, je celkový 


Oproti Xboxu 360 bohužel 
chybí motorky. 
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dojem až nepochopitelně nevýrazný a nebojíme 
se říci, že až nudný. 


PRÁZDNINY NA HAVAJI 


Základní myšlenka zní velmi nadějně a lákavě 

— vezmeme celý jeden havajský ostrov i s kom- 
pletní zdejší silniční sítí a necháme tady lidi závo- 
dit v podstatě podle libosti. Myšlenka free-roam 
závodů sice není ničím objevným, jelikož se uplat- 
nila přinejmenším už v prvním Midnight Clubu při 
startu PS2, a tak přidáme ještě i plno prodejců, 
servisů, garáží, volně pohozených závodů a úkolů, 
policajty a slušnou řádku domů a vil s čím dál roz- 
lehlejšími garážemi pro více a více bouráků. Takže 
v podstatě takové závodní GTA, když už jsou tedy 
ty městské akce dneska v takové módě. Na druhou 
stranu, proč ne? Ve zjednodušené a ne tak rozlehlé 
podobě to fungovalo vcelku dobře, tak se tvůrci 
TDU vcelku správně rozhodli dovést tuto myšlenku 
takříkajíc „ad absurdum“. 

Problém ale nastává v okamžiku, kdy si člověk 
uvědomí, že by tam ty uvozovky v podstatě vůbec 
nemusely být, jelikož TDU je v mnoha ohledech 
skutečně absurdní hra. Na jedné straně skvělá 
grafika, rozlehlá herní plocha, množství aut, 
závodů i všeho ostatního, věrné zpracování 
havajského ostrova, či třeba docela dost zdaři- 
le simulovaný běžný provoz na silnicích. Proti 
tomuto zástupu kladasů sice stojí prakticky 
pouze dva záporáci, ale jejich boj je skvěle 
koordinovaný, jejich informační služby fungují 
dokonale, takže vždy vědí, kdy a kde pořádně 


UNLIMITED 


Limitem je pouze moře a vaše trpělivost 


uhodit, a nakonec ani jejich síla není zanedba- 
telná. Prvním z nich je skutečnost, že se TDU ve 
skutečnosti nijak zvlášť dobře nehraje, a tudíž je 
— za druhé — i docela nudný. 


MRTVY UHEL 

Již samotný úvod hry je poměrně rozporuplný. 
Představte si, že přiletíte na Havaj se slušně 
naditou šrajtoflí, takže si půjčíte auto a jedete si 
do realitky vybrat dům, v němž budete bydlet. Zas 
až tak v balíku ale nejste, takže si pořídíte spíš jen 
takovou pastoušku, protože vám musí zbýt ještě 

i na nové auto, přece nebudete 
jezdit pořád jen v autě z půjčov- 

ny. Úvodní tutoriál « = 
vám poměrně 

vrychle ě 

abez 


Modely aut jsou mimořádně 
propracované. 


jE Na Oahu střechu nepotřebujete. 


dlouhých zdržovaček vysvětlí základy přežití v ha- 
vajské džungli a pak už se můžete vrhnout do víru 
zdejšího závodního života. Zhruba v těchto chvílích 
zjistíte několik skvělých věcí: 

a) hra vypadá fakt luxusně; 

b) ostrov Oahu je fakt velký; 

O) hra bude asi hodně slušně dlouhá. 

Ale nebojte se, nebude to trvat dlouho a za- 
čnete objevovat i temné stránky této hry. 

Hra se snaží tvářit se jako simulace a nutno 
říci, že jí to docela jde. Ruku v ruce s tím ovšem 
kráčí skutečnost, že vstup do ní není vůbec 


jednoduchý. První závody si tak pravděpodobně 
několikrát zopakujete a bude chvilku trvat, než se 
do toho opravdu dostanete. Jízdní model sice není 
tak úplně precizní jako třeba u Gran Turisma, ale 
ani tak se TDU rozhodně nedá označit za arkádu. 
Zároveň se ale jedná i o jednu z chybek této hry, 
zejména pak pro ty, kteří drsný realismus striktně 
nevyžadují. Hra navíc tak trošku nadržuje sou- 
peřům, takže velká většina kontaktů vašeho vozu 
s čímkoliv jiným než s vozovkou končí v hodinách 
nebo neřízených smycích. Chce to tedy jezdit ma- 
ximálně opatrně a zodpovědně, zvláště když do 
hry vstoupí fakt, že silnice jsou zhusta lemovány 


Fa Wapahu Village 


KT O STATISTICS Z ČARACE Z DANE 


-> 


různými značkami, cedulemi či sloupy, které pro vás 
znamenají docela vážné nebezpečí. 

Pochválit ale v této souvislosti musíme zdejší 
civilní provoz. Ten vás sice bude samozřejmě dost 
štvát, protože mnohdy díky němu ztratíte jasně 
vyhraný závod, ale na druhou stranu do hry přidává 
i zatím nepříliš často viděný (pokud vůbec) prvek 
opatrnosti. Mezi ostatními auty, která se zde vysky- 
tují poměrně hustě, se totiž nedá drtit plyn až na 
podlahu a v kontextu realistického přístupu se mezi 
nimi nedá ani divoce kličkovat, takže to chce mít oči 
neustále otevřené a sledovat úplně všechno, co se 
na obrazovce děje, a přibrzdovat je potřeba nejen 
v zatáčkách, ale i v místech, kde se nakumuluje více 
ostatních aut. Člověk pak má příjemně reálný pocit, 
jako kdyby jel autem ve skutečnosti. 


CESTU ZNAM,- 

NEMENÍM SMĚR 

Bohužel ale musíme konstatovat, že budete poměr- 
ně často brzdit i ve chvílích, kdy to vůbec nebude 
potřeba. Každý závod má totiž samozřejmě vytyče- 
nou trasu, ale v duchu volného pohybu po ostrově 
není trať vymezena zcela pevně. V praxi to znamená, 
že sice nemůžete jet jinudy, než je dáno, ale můžete 
z trasy bez jakýchkoliv problémů sjet, přičemž když 
se vám to povede, musíte se samozřejmě vrátit na 
původní trasu. V orientaci vám napomáhá malá 
mapka v dolním rohu obrazovky a GPS navigace, ale 
jejich práce není zcela ideální. Občas vám navigace 
zahlásí změnu směru pozdě, takže to chce neustále 
sledovat mapku a navigační šipky, které se průběžně 
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zjevují nahoře uprostřed. Spolehnout se pouze 
na vnímání sluchem zkrátka nelze. 

Navíc zde vystupuje další skutečnost, která 
na pohodě příliš nepřidá. Havajské ostrovy jsou 
sice krásným koutem Země (i když my raději 
Žofín), ale že by zdejší silnice byly nataženy tak 
pitomě, tomu nevěříme ani za mák. Absolut- 
ně si totiž nedokážeme vysvětlit, proč je tolik 
zdejších křižovatek položeno na horizontu, 
případně těsně za ním. Důsledkem toho jsou 
pak časté situace, kdy sice navigace zafunguje 
velmi dobře a oznámí vám, že máte odbočit, ale 
vy danou odbočku do poslední chvíle nevidíte. 
Takže zbývá buď brzdit tak nějak naslepo, anebo 
doufat, že odbočku uvidíte ještě v dostatečné 
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vzdálenosti. Ať tak nebo tak, ve výsledku se vám 
zkrátka bude dost často stávat, že z trasy sjedete 
což v drtivé většině případů znamená prohraný 
závod, respektive jeho restart, takže si před hra- 
kyblík trpělivosti, s ohledem na agresivitu soupeřů 
a počet potenciálních překážek, o které se tady 
můžete rozsekat, možná raději dva. 


KUDY TUDY DO VSI? 


Paradoxně rozpačitě působí i obrovská rozloha 
zdejšího světa. Je sice naprosto skvělé, že se 
podle libosti můžete pustit volnou jízdou, kam 
se vám zachce, a objevovat stále nové a nové 
lokace a trasy, ale upřímně řečeno vám to zas 
až tak moc k ničemu nebude, protože zdejší 
zákoutí vypadají do značné míry dost podobně. 
Kombinace bohaté zeleně a menších či větších 
měst a vesnic sice na první pohled vypadá 
naprosto skvostně, ale dříve či později dojdete 
k závěru, že vám tady chybí ona tradiční letitá 
klišé závodních her — jeden okruh v poušti, 
druhý v horách apod. To je ale ten menší pro- 


poměrně agresivní a jé potřeba 
se na to připravit, 


Počítačoví oponenti jsou 


oo nky 


blém. Tím větším je fakt, že všechno je docela 
dost daleko. Pokud tedy chcete jet do některého 
z klubů, k prodejci automobilů nebo za jakou- 
koliv další zdejší událostí, bude vám to trvat 
poměrně dlouho. Alespoň tedy napoprvé, kdy je 
potřeba na dané místo skutečně poctivě dojet, 
poté už je naštěstí možné se tam přesouvat 
skokově prostřednictvím mapy. 

Díky nelineárnímu postupu hrou a skutečně 
úctyhodnému množství nejrůznějších možností 
jsme následující situaci sice nezaznamenali, ale 
naše zdroje z řad konkurenčních Xbox 360 od- 
padlíků nám prozradily, že byla oficiálně zazna- 
menána jízda k jednomu z úkolů přes celý ostrov 
v délce více než 40 minut čisté jízdy. A vzhledem 
k tomu, že co do rozlohy ostrova je PS2 verze 
plně srovnatelná, zdá se, že se ještě máme na co 
těšit. Jízdy za úkoly jsou tedy poněkud frustrující 
záležitostí, zejména v době, kdy máte třeba nové 
auto, případně staré auto nově vylepšené, zkrát- 
ka když jste v laufu a chcete toho zvládnout co 
nejvíc, protože vzhledem ke zdejším poměrům 
nemusíte být už zítra v takové formě. 


Maunalani 
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Dlouhé přejezdy jsou ale otravné zejména 
kvůli k tomu, že to nemůžete solit tak jako 
při závodě. V běžném provozu totiž potkáte 
prakticky na každém kroku policejní hlídku, 
která zde samozřejmě není jen tak pro okrasu 
a všimne si každého vašeho dopravního pře- 
stupku. Pozor tedy musíte dávat na rychlost 


i na bourání do ostatních vozidel, což je úplně 
ta největší otrava. Stačí jen nedobrzdit a lehce 
do někoho fuknout a už se objeví varovný 
ukazatel. Jedná se sice jen o takové varování, 
které po chvíli způsobné jízdy zase zmizí, ale je 
to prostě strašná otrava, která navíc jednotlivé 
přejezdy značně zpomaluje a prakticky ničemu 
to neprospívá. Když už vás navíc policie začne 
stíhat za nějaký vážnější přestupek, je lepší 


"HOLKY A MAŠINY 
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hodně nepříjemně rychle. 
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Nazvat tento box „Kupředu letí česká krev“ se nám zdálo poněkud xenofobní 


Nejzrádnější typ závodů. V běžném provozu 
sie proti vám stojí pouze jeden soupeř, ale na- 
Víc vám ztrpčuje život ukazatel, který se vybjí 
v době, kdy se nacházíte mimo trať. A vybíjí se 
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Auta vypadají slušně a je jich dost. 
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a jet zase dál. 


ZA HRANICE MOŽNOSTÍ 


Již několikrát jsme zmínili, že TDU disponuje 
skvělou grafikou. Rozhodně se nejedná o nic tak 
blyštivě nádherného jako například v případě 
Gran Turisma, ale pokud vezmeme v úvahu 
celkovou rozlohu ostrova a množství dalších vozů 
na silnicích i různých objektů okolo, nezbývá 

než před tvůrci smeknout. Samozřejmě že čas od 
času nějaký ten strom či dům doskočí, ale je to 
jen malá daň za všechno ostatní včetně prakticky 
nepostřehnutelných loadingů při projíždění 
tímto širým světem. Slušně zapracovali i zvukaři 
a zejména zvuky jednotlivých vozů znějí poměrně 
dost slušně a rozhodně ne unifikovaně. Muzika 
je sice taková podivně elektronicky neutrální, ale 
TDU je samozřejmě v první řadě závodní simulace 
a nikoliv diskotéka s Tomášem Hrdinkou. 

Jak již ale bylo řečeno v úvodu, celkový dojem 
ze hry je i přes velmi dobře zvládnuté jednotlivé 
aspekty poněkud mdlý. Když jsme uvažovali, jak 
bychom velmi stručně shrnuli své dojmy z hraní, 
vzpomněli jsme si na jeden letitý kreslený vtip ze 
společenského a lifestylového magazínu Trnky- 
-brnky. Vynálezce v něm postavil prototyp auta, 
ale místo kol měl daný stroj čtverce: „Geniální 
myšlenka, geniální pohon, tak proč to hergot 
nejede?!? V našem případě je odpověď nemé- 
ně jasná. TDU moc nejede, protože se nehraje 
úplně dobře, umí být nudný, umí být frustrující 
a tentokrát bohužel příliš nepomáhá ani to, že je 
krásný a prakticky vše ostatní na nás valí plnými 
náručemi. Škoda. [ii Michael Mlynář 


rovnou zastavit, nechat se chytit, zaplatit pokutu 


ZÁLIBY PRO VOLNÝ ČAS 


Havaj není nic pro socky ani čajíčky. Pokud tedy nezávodíte 
v nablýskaných bourácích, budete zde mít co dělat pouze 
V případě, že jste pořádný snob nebo pořádný tvrdák. 


—— 


PLANTATION COURSE 

Jedete-li na Havaj bez golfových holí, připravte se na to, že 
vám tady nikdo ani nenatočí pivo. Doporučujeme zejména 
hřiště Plantation Course, kde se v lednu v rámci PGA túry 

hraje Mercedes-Benz Championship. Zrovna v té době jsou tu 
největší větry, takže si dávejte bacha, ať si nezhoršíte handicap. 


IRON MAN 

Pakliže nemůžete napudrované kravatáky ani cítit, nevěste 
hlavu. Nejtěžší a nejdrsnější triatlonový závod světa zní určitě 
lákavě. Jako zvládnutelná se sice v tamějším vedru zdá pouze 
plavecká část, ale projet se 180 km na kole má určitě taky 
něco do sebe. A pak si zaběhnout maratón. No, raději možná 
zůstaneme u toho golfu. 


m P 
PLÁŽE 
Samozřejmě že se dá jíti na pláže, ale raději nikomu neříkejte, 
že jste nás tam viděli taky, pokud se tam náhodou potkáme. 
Konkrétně na Oahu je totiž skoro 180 km pláží a jedna z nich 
byla dokonce vyhlášena jako nejlepší americká pláž roku 
2004, Průměrná teplota vody se zde pohybuje mezi 24 a 26 
stupni Celsia. 


SOPKY 

Havajské ostrovy jsou sopečného původu a pořádně aktivními 
- představují ráj každého vulkanologa-amatéra. Naléza se 

tu nejvyšší horský masív světa, Mauna Loa, která měřeno od 
oceánského dna suverénně převyšuje i Mount Everest. Mezi 
aktivní sopky poskytující spektakulátní pohledy patří třeba 
úžasná Kilauea 


(09) Vzhledem k rozsahu hry vynikající. 
Zvuk OTA Slušné motory, hezká hudba. 
Hratelnost 106 Příliš mnoho rušivých faktorů. 


Trvanlivost [NENÍ Stovky závodů. 


Potenciálně skvělá záležitost selhává 
na neschopnosti pevněji svázat 
jednotlivé aspekty ve vynikající celek. 
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REKAPITULACE 
Vzhledem ktomu, že se 
chystá film s Nickem 
Cagem, rovnou se k ně- 
mu udělala i hra. Ta 
kombinuje mlátičku 
typu Devil May Cry 
s motorkářskými závody. 


7 Filmové scény jsou ve správně 


ám reklamaci!“ 
„Ano?“ 
„Včera jsem u vás koupil 

Vy tuhle hru. Ghost Rider. Doma ji 
otevřu, začnu hrát... a on je to Devil May Cry! Vy 
jste mi prodali starou hru jako novou! Hezky mi 
ji koukejte vyměnit!“ 

„Ale to není možné, to jste se musel splést, 
tohle je žhavá novinka.“ 

„Tahle novinka je asi tak žhavá jako zmrzlý 
tučňák. Mě nenapálíte!“ 

„Hrál jste tam za chlápka s hořící lebkou?“ 

„No to jo..., ale to tam jen někdo přiho- 
dil novou postavu. Jinak je totiž všechno stejný — 
boje střelnou zbraní i mečem..., teda ocelovým 
bičem..., to, že čím víc dokážete zabít protivníků 
jedním vrzem, tím víc bodů dostanete..., je tu 
i vylepšování postavy a zbraní... Hele, tohle je 
prostě Devil May Cry, to mi nevymluvíte.“ 

„No, jsou tu jisté podobnosti...“ 

„Jistý podobnosti? Vždyť je to podobný jako 
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" Zběsilá jízda a skákání přes překážky jsou 
základem hry, ale Road Rash to zrovna není. 


vejce vejci! Akorát že to druhý vejce je trochu 
nahnilý. Někdo z Devil May Cry vyhodil všechny 
zajímavý lokace a nacpal tam místo nich nudný 
tunely a šachty. A taky vyhodil všechno, co jen 
trochu připomíná příběh — prostě někam vejde- 
te, tam se to za váma zavře a nepustí vás to dál, 
dokud všechny nevymlátíte.“ 

„To bylo v Devil May Cry taky, ne?" 

„No, to jo, ale zároveň jste tam měli i nějaké 
úkoly, hledání klíčů, přepínání spínačů, spínání 
přepínačů a tak podobně. A mohli jste si chodit, 
kudy jste chtěli. Tady nemáte na vybranou, jdete 
prostě pořád kupředu a mlátíte.“ 

„Takže to vlastně není jako Devil May Cry!" 

„Je to to samý. Jenže horší.“ 

„No moment, jak se tady koukám na kra- 
bičku, tak můžete jezdit i na motorce! Mohl jste 
snad v Devil May Cry jezdit na motorce? Nemohl. 
Aha!" 

„Prosím vás, to mi ani nepřipomínejte. Kdy- 
bych chtěl hru, kde musím mačkat deset čudlíků 
najednou, tak si koupím písíčko. Jedna klávesa 
na mlácení vpravo, druhá na mlácení vlevo, třetí 
na střílení, čtvrtá na skákání, další na pokrčová- 
ní, pátá na to, abyste vůbec jeli, a když jedete, 
tak se toho na vás řítí tolik, že se v tom ani 
neorientujete, takže jen mačkáte různý tlačítka 
a doufáte, že se trefite.“ 

„To nezní moc zábavně.“ 

„Ne, to teda opravdu zábavné není.“ 

„A co souboje? Přece v Devil May Cry byly 
souboje fajn?“ 

„Jo, ty jsou tu dobrý. Jenže když ono tam 
skoro nic jinýho není. Ai ty nejlepší souboje se 


po chvíli přejí. Tak co, vyměníte mi to?“ 

„No dobře, že jste to vy. A za co byste to chtěl 
vyměnit?"“ 

„Za něco zaručené originálního, co nevykrá- ; 
dá žádné starší hry... Třeba tohle vypadá dobře: 
Sims III: Otravní příbuzní 2. Jo, to beru.“ " 


DO PEKLA A ZPÁTKY f | 


Když krást, tak pořádně. Proč se snažit být 
nenápadný a tvářit se, že jste v podstatě nic 
nešlohli, že jste se jen mírně inspirovali, když 
vám to stejně všichni omlátí o hlavu. Tak když už 
to máte schytat, tak proč si to neužít? 

To si zřejmě řekli tvůrci herního symbionta 
chystaného filmu s Nicolasem Cagem. Nebo 
patrně jen odmítli investovat příliš námahy do 
adaptace bijáku, jehož hlavní hrdina vypadá 
jako Stan Laurel, kterého právě seřval jeho 
obézní kolega. 


Základní příběh komiksu popisuje osud kas- 
kadéra Johnnyho Blaze, který vymění svou duši 
za to, aby svého mentora zachránil před smrtí 
způsobenou rakovinou. Což se mu podaří. Jeho 
guru na rakovinu skutečně nezemře — rozmlátí ň 
se na motorce. Z čehož se Blaze celkem právem / 


cítí podvedený, peklo ale bohužel reklamace 
neuznává, a tak si z něj Mefistofeles udělá svého“ 


+ 
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© "Řetěz z motorky dluží 
P God Of War tantiemy, 


(Před masakrem nezapo- 
meňte vyhodit blinkr. 


anděla pomsty - planoucího motorkáře Ghost 
Ridera. A bitky můžou začít. 

V komiksu už (s častými a dlouhými pře- 
stávkami) Ghost Rider řádí nějaký čas. Vždycky 
fungoval spíš v roli nahrávače, všechny jeho 
pokusy o vlastní sérii rychle zkrachovaly. Není 
divu, fanatický hořící motorkář, který hrobovým 
hlasem pronáší věty jako „Nevinnost musí být 
pomstěna!“ a má manýry spíš inkvizitora než 
heroického sympaťáka, není z těch, se kterými 
by byl čtenář schopný se ztotožnit. Předpokládá- 
me, že ve filmu uberou, dají mu i nějaké lidské 
vlastnosti a — vzhledem k tomu, že ho hraje 
Cage — bude děsně trpět a vypadat sklesle. Ale 
na hře se tohle neprojevilo. Tady hraje hlavní 
roli především cool vzhled a řetěz. Ten bude vaší 
hlavní zbraní. Budete s ním kolem sebe veselé 
mávat a mlátit soupeře po hlavách (k čemuž si 
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občaŠívypomůžete i nějakou tou střelou z bro- 
kovnice či magickým trikem). 

I když budete většinou používat jen dvě tla- 
čítka, kombinací je docela dost a hned tak se to 
neokouká — zvlášť když si za „duše“ vymlácené 
z protivníků můžete hned koupit nové údery 
a silnější zbraně. Že to znáte už z Devil May Cry? 
A znáte i to, že vám podle vaší úspěšnosti (čti 
= jak dlouho dokážete vy bušit do nich, aniž by 
bušili oni do vás) naskakuje na ukazateli čím 
dál vyšší stav boreckosti (od Damnation až po 


Vengeance) a podle toho se vám započítají body? 
Že taky znáte? No jo, no. Ale pozor (musíme 
přece přijít na něco, čím se to odlišuje), je tady 
vychytávka. Na některé protivníky nemůžete, 
dokud se nevyšplháte na určitou úroveň. Jsou 
kryti silovým polem, které pukne až ve chvíli, kdy 
do nich praštíte vybůstrováni aspoň na Brutal. 
Jinak jsou souboje sice zábavné, ale skutečně 
až moc monotónní. Někam vlezete, magické 
pole zatáhne dveře a nezmizí, dokud všechny 
nevyrubete. A tak dál a tak dál. V Devil May Cry 
byl alespoň občas nějaký ten adventurní prvek, 
kdy se někam muselo něco přinést, někde něco 
otevřít, měli jste hrady, kterými jste volně pro- 
cházeli — tady prostě jen jdete a mlátíte. A jak už 
jsme se zmínili na začátku, prostředí je takové, 
že by člověk autorům nejradši omlátil rýsovací 
prkno o hlavu. Jen si to vezměte. Co tu máme... 
aha, podzemní jeskyně. A další podzemní 
jeskyně. Znovu ta první podzemní jeskyně. Cesta 
v poušti. Opuštěné westernové město (v němž 
skoro nikam nemůžete vstoupit). Podzemní jes- 
kyně. Podzemní jeskyně. Zpátky cesta v poušti. 
A hele — opuštěné westernové město. Takovou 
absenci invence člověk nevidí ani u politika, 
který vysvětluje, jak přišel k těm penězům. Ano, 
je tu i nějaká ta podzemní laboratoř či rozpadlé 
město, ale všechno je to vylidněné a pusté 
a navíc každou lokací musíte projít tak třikrát. 
To aby se pořádně využila, když už si s ní tvůrci 


dali tolik práce. A za celou dobu tam nenarazíte 
na jediného člověka, na cokoliv, s čím by byla 
možná nějaká interakce. 

Zato démony budete potkávat na každém 
kroku. A nejen kroku. 


ZELENÁ VLNA PEKLA 


Jestli něco není prázdné a pusté, tak to jsou 
silnice. Když totiž zrovna někoho nemlátíte, 
nasednete na motorku a řítíte se směrem... 
směrem... někam kupředu. Asi víte, kam jedete. 
Tyhle mise, které se pravidelně střídají s těmi 
rvačkoidními, by mohly být dobré, kdyby se tam 
tvůrci nerozhodli nacpat všechno, co jim zbylo. 
Jedete si kupředu a kolem vás jsou stovky démo- 
nů, které můžete střílet. Nejsou tam v podstatě 
k ničemu, ani vás nijak extra neohrožují, ale jsou 
tam. Pak se občas zjeví nějací další motorkáři, 
kteří vás napadají ze všech stran a které musíte 
pacifikovat řetězem (jedno tlačítko ovládá údery 
napravo a druhé nalevo). No a pak tam jsou 
ještě skokánky, u kterých musíte včas 
zmáčknout tlačítko skoku, a snížené pod- 
jezdy, kdy musíte jiným tlačítkem položit 
svou motorku na bok a podklouznout. 
Výsledek? Na obrazovce je takový bordel, 
že ani nevíte, co se pořádně děje, a tak 
jen mačkáte různá tlačítka a všechno 
kolem bouchá. Skoro vůbec nemáte šanci užít si 
jízdu, což je škoda. 

I motorku si budete moci časem vylepšovat, 
takže pak místo jedné naváděné střely budete 
mít k dispozici tři, čímž se zmatek na obrazovce 
ještě zvýší. To už pak máte problémy i se skoky 
a podjížděním, protože většinou nevidíte, co 
vás čeká a jak je to daleko, takže nezbývá než se 
vždycky patřičný úsek trati nabiflovat. Naštěstí to 
není zase tak těžké a záchytných bodů na trati je 
celkem dost. 


POMSTA JE MÁ 


7 Řidiči aut ho nenávidí tak moc, že na něj 
poslali obrovský volant, aby ho zničil. 


77 Komba, která máte v zásobě, 
jsou skutečně monumentální. 


Odměnou za dokončení hry je to, že dostanete na hraní dva další Ghost Ridery. Jednoho s přezdívkou Vengeance (Pomsta) a pak Ghost Ridera 


z budoucnosti, z roku 2099. Bohužel tahle změna je čistě kosmetická. Máte stejné schopnosti, stejné pohyby, stejná vylepšení. 


Tohle je váš standardní Ghost Rider a jeho motorka. 
Celý Nick Cage. 


074 PlayStation. © oFiciáLní magazín-cz 


Vengeance je Ghost Riderovo alter ego v podání 
bývalého poldy Michaela Badilina, který měl vlastní 
komiksovou minisérii. 


Ghost Rider z budoucnosti, pravým jménem Zero 
Cochrane, má sympaticky kybernetický kukuč. 


se hodí při větších propastech. 


"Nestačí jen mačkat jeden čudlík, pokud chcete 
zabodovat, musíte umět údery kombinovat. 


PEKELNÍ ANDĚLÉ 


Levely, ve kterých jezdíte na motorce, jsou tím slabším článkem hry. Není to vyloženě špatné, ale je tam toho až moc - postávající protivníci, 
jezdící protivníci, skokanské můstky, podjezdy... člověk skoro ani nevidí na silnici. 


Jednou z výhod supermotorky je to, že dokáže 
pořádně skákat. Časem se naučíte i dvouskoky, což 


Stačí zmáčknout tlačítko a Ghost Rider položí 
motorku na bok a podsviští. 


PEKELNA REZBA 
Naštěstí je tu jedna věc, která doopravdy fun- 
guje, a to jsou ty souboje. V tomhle se tvůrcům 
podařilo vykrást Devil May Cry opravdu dobře, 
aniž by šlápli na krk zábavnosti. Jednotlivé 
bojové údery přecházejí plynule z jednoho do 
druhého, bojová komba jsou správně efektní, 
jsou doprovázena vyhulenými světelnými efek- 
ty... a to ani nemluvím o tom, že vám nabíhá 
ukazatel, po jehož naplnění se můžete dostat 
do speciálního superstavu. Na rozdíl od Devil 
May Cry se nezměníte na létajícího démona, ale 
buď můžete téměř komukoliv vysát duši i bez 
pomoci brčka, nebo zpomalíte čas a můžete 
dát svým protivníkům nakládačku, aniž by 

měli šanci vám to oplatit. Jsou tu i obří finální 
jde hlavně o to, vymlátit všechny jejich poskoky, 
než dostanete šanci praštit do nich), a potkáte 

i jiné slavné hrdiny z marvelovského vesmíru, 
kupříkladu upírobijce Bladea či adamatiového 
Wolverina. 


(o nemůžete přeskočit, musíte podlézt. Nebo podjet. 
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Na většinu padouchů stačí vrhnout fireball, ale na 
konkurenční motorkáře je lepší pořádná rána 
řetězem. 


u hru máte dohranou tak za den... 


© atrvála by výrazně kratší dobu, kdybyste nemu- 


seli každou cestu procházet dvakrát. Pak už si 


© jen můžete přečíst komiksy, které získáte na na- 


hrabané body, podívat se na grafické návrhy, na 
filmy, nebo si dát hru znovu s některou z postav, 
které se vám po dohrání otevřou. 

I když zůstal Ghost Rider někde na půli cesty 
a nedokázal ke kvalitním soubojům udělat 
i stejně kvalitní hru, ve srovnání s ostatními 
gamesami na komiksové motivy (zvláště neduži- 
vým Supermanem) je to pořád ještě velká pecka. 
Rvačky jsou zábavné a dynamické, a když si bu- 
dete hru dobře dávkovat (tak, aby vám nedošlo, 
jak je v podstatě děsně monotónní), tak vám 
může vydržet na dlouho. Možná i na dva dny. 

A pak je tu ten hlavní hrdina. Jak by člověk 
mohl nemít rád někoho, kdo chodí v koženém 
kabátě, má super motorku a místo hlavy hořící 
lebku? No? © Jiří Pavlovský 


rá Dobrá animace boj 
ÚTÁÍ Trochu přehnaně g 
Hratelnost [ij P: I 


05 


Adrenalinová řežba, která ale postrádá 
cokoliv jiného — zajímavé kulisy, 
originální nápady, pestrost. Kvalitní 
souboje baví jen po omezenou dobu. 
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EGETMZE 


"GOD HAND 


Pane Bože, jemu svítí ruka! 


oznat ubohou hru je velmi snadné. Repeti- 
tivní hratelnost, chudá grafika a soundtrack, 
který trhá nejen uši, to jsou tři základní 
poznávací znaky každé pořádné ubožárny. 
God Hand, a proč si to neříci chlapsky hned a na 
rovinu, pohodlně splňuje všechna tři uvedená 
kritéria. Od úplně první bitky až do té absolutně 
poslední se totiž nejedná o nic jiného než jen 
o prachsprosté mlácení do tlačítek na ovladači. 
Navíc tu máme výskyt pomalého frameratu, a když 
se přiblížíte ke zdem, stávají se průhlednými. 
A soundtrack? Raději budeme předstírat, že nena- 
cházíme slov. Přestože jsou všechny tyto problémy 
na první pohled zcela zřejmé, nemůžeme si 
pomoci, ale tahle beat- em-up se nám zkrátka 
líbí. Rozhodně to však nemyslíme ve standardním 
smyslu známém z veřejných náleven, kdy se dříve 
či později stává královnou krásy i ta flundra, co tam 
čepuje pivo. 

Hlavním hrdinou je zde Gene, kromobyčejný 
týpek, který dokáže nakopat každému. K tomu 
mu ale pomáhá speciální Boží ruka, takže ve 
skutečnosti to sám o sobě zase až takový drsoň 
není. Se svítící rukou bychom uměli machrovat 
taky. Když totiž stisknete ©a ve chvíli, kdy máte 
naplněn příslušný ukazatel, dokáže tato ruka 
rozpoutat nefalšované peklo na zemi a navíc je 
její nositel po danou dobu naprosto nezranitelný. 
Problém je ale v tom, že o Geneovu ruku mají 
zájem temné síly a hodlají ji samozřejmě získat 
za každou cenu, v ideálním případě přes vaši 
mrtvolu. A jelikož jste všichni nesmírně bystří, 
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tak už je vám v tuto chvíli jasné, že s pomocí této 
ruky chtějí ovládnout celý svět. 

Zdejší lokace jsou si podobné jako vejce vejci, 
zejména co se týče herní náplně. Drtíte všechny 
a všechno okolo tak dlouho, dokud nedojdete 
k bossovi. A když ho následně porazíte, tak se zase 
jde hezky dál. A to je víceméně všechno. Nezní to 
příliš zábavně, ale přestože je God Hand naprosto 
přímočará akce, je zároveň překvapivě nacpána 
i velmi slušnou zábavou, která si po celou dobu 
udržuje stejně konstantní průběh jako třeba právě 
linearita celé hry. Je to zkrátka jedna z těch her, 
které vás docela dost baví, aniž byste vlastně věděli 
proč, protože téměř každý její jednotlivý element je 
na tom sám o sobě docela bídně. 

Zároveň se ale jedná o solidní test vašich 
schopností. Mimo jiné zde totiž vůbec není možné 
blokovat výpady nepřátel, takže jediným způso- 
bem, jak zůstat na živu, je pohyby pravé analogové 
páčky včas uhýbat, což vzhledem ke zdejšímu 
tempu není zase až taková sranda. Vedle klasických 
úkroků do strany a přikrčení je ale k dispozici 
i efektní backflip, který hře přidává na akční atrak- 
tivitě. Účelem pak je zřetězit tyto pohyby společně 
s vašimi výpady co nejefektivněji — vyhnout se 
útokům, zasadit pár ran a zase uhnout. 


UROB SI SÁM 


Další zajímavou vlastností hry je možnost uzpůso- 
bovat svůj bojový styl. To znamená, že podle toho, 
jakým oponentům čelíte, můžete bojovat. Pokud 

proti vám například stojí pořádný řízek, který toho 
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Recovery Technigue 
Recovers 30% 


PICK UP 


snese opravdu dost, stačí vlézt do editoru komb 

a vybavit se několika pořádnými údery. Následně 
ho pak můžete uspat několika dobře mířenými 
dělovkami namísto toho, abyste ho lechtali méně 
účinnými, třebaže rychlejšími fukanci. Vskutku 
povedené. 

A pak tu máme ještě další speciální údery, 
které rozhodně taky přijdou vhod. Po stisknutí co 
se zpomalí čas a objeví se menu s výběrem su- 
perpohybů. Stačí si jen jeden z nich vybrat a Gene 
ho s radostí provede, přičemž jako bonus se opět 
určitě hodí to, že v průběhu útoku se vás případná 
zranění příliš netýkají. Škála těchto pohybů je 
poměrně slušná — třeba takový Shockwave před- 
stavuje drsný energetický výboj směrem k vašim 
oponentům, zatímco Daisy Cutter je průlet davem 
nepřátel, který je vymrští do vzduchu, kde násled- 
ně explodují. Další dost povedená věc. 

Vedle těchto mnohdy opravdu dost šílených 
kreací je zde samozřejmě možné používat i různé 
předměty, které se povalují po okolí. Bedny, 
výbušné barely a dokonce i bazooky se v kombinaci 
s Geneovou Božskou rukou stanou ultimátními 
nástroji na rozsévání bolesti. Navíc je poměrně po- 
těšitelné, že představují alespoň chvilkovou úlevu 
pro vaše prsty podlité krví z neustálého drcení tla- 
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Nejrůznější sloupky vytažené ze 
země umožní vašim nepřátelům 
poznat, o čem že to byl ten středověk. 


Gambling a další minih I- 
A C K J A C jí pauzy Potřebné k omývání: DEJ MU! M ť Ť 
p — rukou od krve. V God Hand je potřeba umět se o sebe postarat, 
a proto je nežádoucí projevit sebemenší kapku 
milosrdenství. Ani když už protivník sotva leze. 
Následující finty se vám tak určitě budou hodit. 
o di 
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RYCHLÁ SMRŠŤ se hodí zejména proti oponentům, kteří 
něco snesou. Geneovy hormony se splaší a výsledkem je 


čítek. Zlatým hřebem večera jsou ale hyper pohyby. obe 


Bušte do nepřítele dost dlouho, aby se dostal do 
stavu omráčení, a pak již jen stačí stisknout ©, čímž 
se aktivuje nevídaná smršť úderů a kopů, která by 
porazila i Jinpachi Mishimu z pátého Tekkena. 


ZPÁTKY NA ZEM 


Ani přes tyto skvělé záležitosti ale nelze přehlížet 

fakt, že v mnoha ostatních ohledech tato hra ne- 

příjemně selhává. Bitky jsou sice rychlé a akční, ale 

zároveň i poměrně jednotvárné. Stoupající obtíž- Z- 

nost a nedostatek předmětů pro doplnění energie > - No] 

navíc způsobují, že opakování některých úseků NA VYŠŠÍ PROTIVNÍKY, jako třeba na tady tohoto, si mů- 

nebude vyloženě zřídkavé. Je zde plno věcí, které  žete pořádně vyšlápnout v okamžiku, kdy jsou omráčeni. 

dočasně dokáží zaplašit myšlenky na monotónnost © (MOZOEAON ETO EIZ TA S E GB OI 

této hry (například nakupování nových schopností, pvtak na nejilůší HrDNOM, 

trénink se sparringovým robotem nebo návštěva 1 s 

kasina, ale nelze zkrátka zakrýt fakt, že God Hand 
4 je ve skutečnosti dosti jednoduše designovanou 

i zpracovanou mlátičkou. | přesto jsme si ji ale užili 

královsky. [l Michael Mlynář 


: PlayStati 


= b 
©) — 
Hrubě akční. » 
TŘÍ Akce od začátku do konce. | ZÁKLADY MUŽSKÉHO ŠOVINISMU máme nastudovány do 
o a —— -všech detailů, ale přesto nám přijde poněkud nefér dávat 
Známe sice i lepší bojovky, nicméně j AP: 
i přesto je God Hand naprosto ideální holkám pěstí do zubů. Jsme tedy rádi, že iv God Handto 


5 ci sr chvil ckvě | ze vyřešit takto elegantně. Tento způsob navíc zcela zjevně 
hrou, když si chcete na pár chvil skvěle ES : E97 
akčně zařádit. | € oříjemné s užitečným. 
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EGENZASE 


Je : 
„Poslouchej, babičko, proč máš2“ 
tak velkou ruku?“ Otázka, která sz 
byla z Červené karkulky vystřižena. 


ste se muset naučite 
rychle.rozhodovat, abyste 28 1“ 
oubojích obstáli. 


DIGITAL DEVIL SAGA 27 
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Bojové animace si moc 
pozorně neprohlížejte, 


n . nestojí za moc. 


SHIN MEGAMI TENSEI: (si 


Démonické, ryze japonské a skoro dokonalé RPG 


ra Shin Megami Tensei se pomalu stává 

zavedenou sérií. Přírůstky přibývají tak rychle, 

že člověk ani nestačí dohrát jeden díl a už je 

tu další. A to se úplně první díl objevil celkem 
nedávno, v roce 1992 (ještě na PS1 blahé paměti), a od 
té doby přibylo už šest pokračování. Digital Devil Saga 2 
je pokračováním číslo sedm. Ano, je to trochu matoucí, 
ale to zvládnete. 

Každý, kdo dohrál minulý díl (Digital Devil Saga), 
si ještě pamatuje, že finále končilo pořádným zvratem, 
který vás měl nakopnout, abyste okamžitě sáhli po 
dalším dílu. A tvůrci s tím, že budete chtít vědět, jak 
to dopadne, počítali, takže s pokračováním zrovna 
moc neotáleli. Ovšem takováhle seriálovitost má i své 
nevýhody - třeba to, že pokud si chcete zahrát dvojku 
a chápat, co se tam děje, musíte si nejdřív koupit a do- 
pařit první díl, abyste se zorientovali v ději. Pravda, ve 
dvojce jsou nějaké ty vysvětlivky a flashbacky, které vás 
zasvětí do děje, ale to je jen základní zasvěcení a neu- 
možní vám pořádně proniknout do příběhu. Čili zpátky 
k jedničce... a vraťte se, až ji budete mít dohranou. 


KONEC SVĚTA 


Hotovo? Páni, to byla rychlost. Takže jmenujete se Serph 
(klid, jenom ve hře, nemusíte hned utíkat nechat si 
opravit občanku) a jste hlavním hrdinou hry. Ve světě 
DDS se vyskytují psychicky obdařené děti, které mají 
schopnost hovořit s Bohem... nebo s tím, co si myslí, že 
je Bůh. Samozřejmě nebyli by to lidé, aby to nezkoušeli 
nějak zneužít. A právě na tomhle místě vstupujete do 
hry vy jako poslové dobra. Z čehož je vidět, že dobro je 
dost v koncích, když muselo sáhnout po vás. Není divu, 
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svět je dost ponurým místem a slunce spíš ničí, než aby 
dávalo život. Jediná možnost, jak v tomhle světě přežít, 
je umět se proměňovat v krvelačné démony. Což se vám 
bude hodit v nejrůznějších bitvách. 

Ale to trochu zjednodušujeme příběh, který je 
typicky japonsky komplikovaný a vyprávěný pomocí 
rozmáchlých filmových vsuvek. Což ovšem neznamená, 
že ho pochopíte. Je poměrně komplikovaný, plný n 
srozumitelných vět a dost ujetý, k čemuž ještě pomáhá 
anglický překlad, který si s přesností přepisu zrovna moc 
hlavu nelámal. 

Jinak ale vypadají filmové pasáže skvěle a díky 
cel-shadingové grafice máte pocit, jako byste sledovali 
anime. Jsou i dobře sestříhané, s citem pro drama, a je- 
diné, co ruší, je mizerné namluvení. Tvůrci nejaponské 
verze se mohli trochu praštit přes kapsu a pořídit si lepší 
dabéry. 

V samotné hře už ale animace tak skvělá není. 
Figury postav jsou dost jednoduché a jejich animace je 
trhaná jako lístek do kina. Ale i tak vypadá prostředí hry 
dost stylově, se vším tím barevným laděním a podivnými 
postavami. Hra je dost bizarní a chvílemi působí až 
mimozemsky - a to je její největší plus. 


K BOJI PŘIPRAVEN 


Ignorujme ale na chvíli vizuální stránku a vrhněme se 
na souboje. | když i nadále zůstávají tahové, přebírají 
dynamický systém z minulého dílu. Což znamená, že 
vám hra dá jen určitý čas na promyšlení a vykonání 
svého útoku, díky čemuž jste stále našponovaní a máte 
pocit reálného boje (tedy pokud za „reálný“ považujete 
boj s něčím, co vypadá jako obří lidožravý pudink). 


 —. 


Tahové souboje trochu 
jinak..., ale pořád tahové. 


c 


z 


MANTRA 


Hra se vám snaží vysvětlit, proč se 
špičkový superdémon tak zhruba na 
devadesátém devátém levelu (kde jste se 
ocitli na konci prvního dílu) dostane zase 
zpátky na nulu a musí se znovu učit ta 
nejzákladnější kouzla. No, moc přesvěd- 
čivý příběh to není. Naštěstí jste schopni 
za prvních pět hodin hraní získat většinu 
svých původních schopností zpátky. Jen 
je škoda, že kouzla jsou skoro stejná jako 
u prvního dílu, tedy když nepočítáme 
pár ultimátních útoků, které na vás čekají 
až kdesi na konci tabulky. Ale dostane 

se někdo tak daleko, aby měl šanci je 
51 vyzkoušet? Dost pochybujeme. 


Jeskyně jsou o'dost jedno“ 
dušší než v minulém dílu a 
snadno se v nich orientujete. 


„120 = 10 


Kde mám svůj atlas 
zpěvného ptactva? 


Sakra, budu se muset dostat na 
nějaký vyšší level, než budu mít 


na tohohle bossa. 
0 


Samozřejmě se učíte i nové schopnosti. Ty najde ve 


speciálních hexagramech, kde si můžete postupně vybí- DOHRALI JSTE JEDNICKU? 
rat schopnosti podle vlastního uvážení a chuti. Pravda, 
je to tu trochu složitější, než bývá obvyklé, ale celkem MAD n MART 
snadno si na to zvyknete. P 
— P sr 
= 


Jo, řekli jsme, že souboje jsou náhodné? Neřekli, ale 
asi ani nemusíme, vždyť japonské RPG a náhodné sou- 
boje k sobě patří jako Laurel a Hardy. A nemusím snad 
říkat ani to, že je jich až moc a že vás budou chvílemi 
otravovat. Na druhou stranou se vám to bude hodit, až 
narazíte na nějakého šéfíka, u kterého nemáte šanci bez 
toho, abyste se předtím pořádně neposílili a nevyšplhali 
na vyšší level. 

Naštěstí jsou tu věci, které vás dokáží vytrhnout 


z ustavičného mlácení monster, jako různé minihry, Abyste nějak využili toho, že jste dohráli první dí, můžete si 
přetáhnout uloženou pozici do dvojky a za odměnu získáte 


Kouzla jsou stejná jako 
f minulém dílu, ale to ani 
nevadí. 


střílečky, hádanky a hlavolamy. Taky potěší, že prostory, pár bonusů — podle toho, jak úspěšně jste minulou hru 
které budete procházet, jsou menší než v minulém dokončili. Což v praxi znamená nějaké prachy navíc, karma 
dílu, a nebudete jimi tudíž muset tak dlouho brouzdat. prsteny (to je v sérii novinka) a další užitečné ptákoviny. 
Díky tomu se zrychluje tempo, pravda, trochu na úkor Trochu vám to ulehčí život, ale nic podstatného. Docela se 
realističnosti. Ale kdo stojí o realističnost? bez nich obejdete. Jsou to jen bonusy a pro vývoj hry nejsou 
DDS 2 dokáže oslnit jak zaryté erpégéčkáře, tak bok 
náhodné kolemjdoucí. Je to hra promakaná a docela 
složitá, ale ne natolik, abyste se do ní nedokázali při i k 
troše dobré vůle dostat. Pochmurné kulisy, ustavičně Play5 tationc R D KT 
trpící postavy, přívaly hutné filozofie a ponurý děj, | Grafika | 08 
to všechno vás do sebe buď vtáhne a nepustí, 07 
anebo vás odpudí, ale ať tak, nebo tak, je neod- 07 
kecatelným faktem, že tohle RPG se jen tak v davu LUN Tak čtyřicet hodin, což je u RPG takový průměr. 
neztratí. Zajímavá vizuální stránka, dynamické Slušný zástupce RPG žánru. Hra se 
souboje a živoucí svět stojí za návštěvu a DDS 2 rozhodně povedla o kus lépe než první 
je zatím rozhodně to nejlepší, co z firmy Atlus díl. Bohužel ji trochu sráží ustavičné 
vypadlo. [l Jiří Pavlovský od 
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recenze ". 


Tak tohle budete 
dělat mnohokrát. 


Vypadá to jako 
Yoda, není to Yoda. 


Největším trum- 
fem hry je nádherná 
grafika. 


©) 
Tři neviditelní 


musí spolupracovat 
jako tým. 


ARTHUR AND 
THE INVISIBLES 


2" Vypadá to hezky, ale zábava je neviditelná 
DETAILY 


jh 


PlayStation.c 


vý P 


i 
Ji 


V NOUZI POZNÁŠ PŘÍTELE 


Každá ze tří hratelných postav má svoji specia- 
litku, kterou musí použít vždy, když nadejde ta 
pravá chvíle, 


ř 


dyž se řekne Luc Besson, asi se většině podle starých osvědčených principů. Dvojité 


z vás vybaví hlavně filmy jako Leon, 

Johanka z Arku, nebo Pátý element, který 

mu jako režisérovi přinesl největší slávu. 
Luc ovšem točí i jiné filmy a jedním znich je 
animovaná pohádka o vílách žijících v magic- 
kém království v zadní části babiččiny zahrady, 
který nese název Arthur and Minimoys. Protože 
předpokládáme, že jste normální a nepátráte po 
francouzských animovaných filmech pro děti, je 
třeba ještě dodat, že Luc tento film natočil podle 
vlastní knižní novely. Malý chlapec Arthur v něm 
pátrá po skrytém pokladu svých prarodičů, 
kvůli čemuž se změní v Minimoye a vstoupí do 
liliputího království. Na jeho cestě za pokladem 
mu pomáhají princezna Selenia a její hloupější 
bratr Betameche. 


ARKÁDOVÁ NÁDHERA 


Na první pohled se jedná o poměrně snadnou 
klasickou plošinovou, kde všechno funguje 


skoky, mlácení potvor pěstičkami a mečem 

a elementární spolupráce postav. Nesmí chybět 
hromadění různých věcí, přepínání pák a po- 
dobně. Na rozdíl od drtivé většiny konkurenč- 
ních her na stejné úrovni, jako je Spyro, Tak 
atd., tu však máme tři hratelné hrdiny, jejichž 
ovládání si můžete v kterémkoliv okamžiku 
prohodit. To samozřejmě dává hře nové mož- 
nosti a variabilitu. Nejvíc si ale zřejmě povšim- 
nete grafiky, která je na plošinovku skutečně 
nádherná a znovu potvrzuje tradičně vynikající 
techniku a umělecký přístup francouzských 
vývojářů. Každá postava vypadá, jako kdyby 

si odskočila z nějaké CG filmečku, a okolní 
prostředí je plné delikátních a kouzelných svě- 
telných efektů. V jisté chvíli hry to vypadalo, že 
Arthur rozkvete ve skutečně kvalitní hopsačku 
rodinného typu, ale pár pitomých rozhodnutí 
v řešení důležitých částí hry a často velmi laciné 
řešení puzzlů shodily hru na nepříliš zajímavou 
úroveň. Jednou z našich největších výtek, je 
téměř bezdůvodné časté vracení se zpět do již 
projitých úrovní, což má zřejmě pouze natáh- 
nout čas. Nikoho přece nebaví dělat tu samou 
věc dvakrát a objevovat už objevené zavání 
otrockým drilem. Rovněž spolupráce našich 
hrdinů nepřináší v těchto fázích hry žádné 
závratné zlepšení, snad kromě toho, že budete 
asi tak 678x tlačit kamenné kvádry. Dobré myš- 
lenky se ovšem přece jen najdou. Tak například 


ARTHUR: Ovládá kung-fu, které by zahanbilo i Jeta Li. 
Navíc šplhá jako veverka. 


PRINCESS SELENIA: Má u sebe ostrý kuchyňák, kterým 
prosekává cestu v husté trávě. 


Pá 


BETAMECHE: Máchá mečem, ze kterého létají koule 
magické energie + říká špatné vtipy. 


o ejiloliěe VERDIKT 
Grafika | 
mk 


Hratelnost Miijí Velice snadno předvídatelná. 
se příliš nepobavíte, protože hra jako celek není [TÁ Díky vracení se zpět to trochu času zabere. 


schopnosti všech postav se vyvíjejí a přinášejí 
nové dovednosti, pobavíte se při jízdě na ko- 
márovi a kamera s ovládáním fungují tak, jak si 
u moderní hry představujeme. Bohužel celkově 


motivující, a tak jedinou odměnou za strávené 
hodiny jsou velmi pěkné filmové sekvence 

a sem tam dotek zářné myšlenky, která obvykle 
není dotažena do konce. [il Petr Bulíř 


Slibná plošinovka, kde se bohužel 
nadřete příliš mnoho, abyste viděli 
příliš málo. Dětem dejte raději Lego 
Star Wars. 


Puzzly by si zaslou= 
žily trochu větší péči“ 


nathejpadlock: 
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ANGI JEDNODUCHÁ 


WEB VWW.IGNITIONENT. 
COM/MELTDOWN 


60 HZ NE 
WIDESCREEN ANO 
SURROUND NE 
CENA (CA 1100 KČ 


ogická hra šitá na míru handheldu může 

zprvu na velké konzoli působit nepatřičně. 

Kvalita designu jednotlivých úrovní a ze- 

jména ústřední nápad jsou ovšem dostateč- 
ně silné, abyste po chvíli toto „ponížení“ pře- 
kousli a začali si to užívat. Pokud Mercury 
neznáte ani teoreticky: představte si bludiště 
plné zákrut, nástrah, pastí, bran a dalších typic- 
kých prvků, umístěné na ploše, kterou můžete 
libovolně naklánět. Na této ploše se pak nachází 
kulička rtuti, kterou musíte zpravidla právě pohy- 
bem celé plochy dopravit z bodu A do bodu B. 
Nejbližším „příbuzným“ na PS2 je bezpochyby 
Super Monkey Ball, Mercury však není žádná 
kopie. Kapalná povaha rtuti (možnost dělit vel- 
kou kuličku na řadu menších) a princip barvení 
neutrální stříbrné na mnoho odstínů poskytují 
hře docela svébytnou hratelnost. 

Mercury Meltdown, pokračování původní hry, 
které vyšlo na PSP před pár měsíci, změnilo gra- 
fický styl z původně „realistického“ na komiksový 
cel-shading a výrazně rozšířilo obsah především 
co do počtu úrovní a jejich obtížnosti. Remix 
verze pro PS2 obsahuje ještě další bonusové 
lokace a úrovně (celkem 40 nových). Nejpozitiv- 
nějším „přídavkem“ na PS2 je ovšem možnost 
ovládat plochu plně analogově dvěma páčkami — 
to poskytuje příjemnější pocit ze hry a také 
poněkud snižuje obtížnost uměle vytvořenou 
trochu kostrbatým interfacem na PSP. (Naprosto 
dokonalé by to ovšem mohlo být až na PS3 díky 
Sixaxis. Ostatně původně bylo v plánu dodávat 
hru na PSP s gyroskopickou periferií.) Remix však 
ztrácí na jiných frontách. Hra již nepodporuje 
žádnou formu multiplayeru, a i když má vyšší 
rozlišení, nepůsobí na velké obrazovce již zdaleka 
tak hezky jako na malém displeji. Při pohledu na 
ni je očividné, že původní grafika vznikala 
s ohledem na potřeby PSP. 

Jinak je vše při starém. Na začátku jsou bludiš- 


tě jednoduchá a rtuti na cestě k cílové pásce neleží 


žádné vážnější překážky, stačí jen šikovně naklá- 


nět. Brzy ovšem začne přituhovat. Do designu 
levelu se dostanou různé výtahy, barevně kódova- 
né brány (kterým projde rtuť příslušné barvy) a 0s- 
tré hrany, které velkou kuličku snadno rozdělí na 
několik malých, hůře ovladatelných. | když je díky 
preciznějšímu analogovému ovládání řešení puzz- 
lů na PS2 citelně jednodušší, v pozdějších fázích 
stále zůstává Mercury Meltdown pěkně tuhou 
hrou. Když po několika minutách piplačky na 
úzkých římsách shodíte celou kapku do propasti 
kvůli jediné chybě, není o frustraci nouze. 
Nedostatečně zvýrazněná grafika a očividná 
lenost cokoli optimalizovat srážejí lacinou kon- 
verzi Mercury Meltdown z PSP na PS2. Zarážející je 
například ovládání kamery. Máme 
k dispozici analogovou páčku, a pře- 
sto nelze dynamicky otáčet scénou. 
Zůstává jen možnost skoků o deva- 
desát stupňů, jak bylo původně 
designováno pro PSP. Kvalita původní 
hry a bohatý obsah však převažují 
a ve výsledku znamenají z naší stra- 
ny mírné doporučení. Máte-li rádi logické hry, 
bude se vám líbit. l Farid Starman 


PlayStation,e [TIA 


(05. Silně připomíná PSP kořeny. 


Zvuk KOTÁÍ Půvabně dotváří atmosféru. 
Hratelnost (08. Originální a zábavný nápad. 


Trvanlivost [Mi:BÍ Hromada úrovní s motivací opakovat. 


Mercury Meltdown sedí lépe PSP ale 
ani na PS2 nezklame. Poctivější 
konverze by titulu jistě prospěla, přesto 
ji lze fandům logických her doporučit. 


Pohybujete celou plo- 
chou, nikoli kuličkou. 


NĚCO 0 RTUTI 


Hodina chemie 


I když jste při hodinách chemie zívali budou, tenhle kov vás 
musel zaujmout. Jako jediný je za normálních podmínek v ka- 
palném stavu. A taky si jistě pamatujete, jak vám rodiče říkali, 
že je prudce jedovatý. To kdybyste na něj dostali chuť, Dodej- 
me, že některé druhy ryb mají přirozenou tendenci ve svém 
těle tento prvek shromážďovat a mohou být zdrojem otravy. 
Čili bacha na „rybišky“. Kdybyste chtěli vidět rtuť v pevném 
skupenství, museli byste jí ochladit na -39 stupňů, což je sice 
hodně, ale ne mimo možnosti obyčejného smrtelníka (pokud 
třeba plánujete cestu na Antarktidu :-)). Horší je to s plynnou 
podobou rtuti, vařit se začne až při 357 stupních celsia. 


PŮVODNÍ GRAFIKA VZNIKALA 
S OHLEDEM NA POTŘEBY PSP 


Občas musíte smíchat rtuť 
dvou barev, abyste získali 
směs kýženého odstínu. 
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EGENZE 


=, 


Prostředí je neuvěřitelně prázdné a i vaše 


PlayStation. 


28 DETAILY 


kalhoty by potřebovaly vyměnit. 


Jeden ze speciálních cviků, 
které musíte ovládnout. 


FREE RUNNING 


h 


ekněme si to na rovinu. Hra založená na 
vyklusávání a gymnastice není zrovna 
dvakrát omračující projekt. Jméno hry 
nám dává vzpomenout na sportovní hry 
na automatech, kde šlo jen o zuřivé mlácení do 
dvou tlačítek, což je stejně zábavné jako Zarra 
Philips'Pro Show Jumping. Neodepisujme ale 
den před večerem, protože místo usilovného 
běhání se jedná spíše o volná elegantní cvičení 
v zastavěných lokalitách. Pokud jste viděli 
nového Bonda, kde 007 honí vraha oplývající- 
ho lehkostí gazely a s veverčí agilitou, pak víte, 
o čem mluvíme. Volné pobíhání v této hře prostě 
představuje maximální interakci s čímkoliv, co se 
v betonové džungli namane. Důležité přitom je, 
aby váš pohyb byl kontinuální, ladný a efektivní 
při překonávání všech překážek. Chce to jen 
trochu citu a za chvíli z vás bude Čechy Čen. 


BETONOVÝ PARK 


V zásadě jde o ježdění na skateboardu bez prkna, 
takže nikoho nepřekvapí, že Tonny Hawk's Pro 
Skater byl hlavní inspirací. Vytrénujte si postavu 
a můžete plnit různé úkoly, které jsou rozmístěny 
v několika úrovních. Hotovo. Tím ale podob- 
nost s bohem všech skejťáků končí, což bohužel 
není nic dobrého. Zatímco u Tonyho je ovládání 
intuitivní a jednoduché, zde je trochu zpráchni- 
vělé a každou chvíli naštve. Komplikovaná cesta 
k provádění různých triků znamená, že tradiční 
pohybová komba lze provádět jen obtížně. Navíc 
je fyzika pohybu neuvěřitelně pomalá, takže 
máte chuť rozmačkat ovladač vždycky, když je 
potřeba načasovat sled pohybů na vteřinu přes- 
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ně. Prostředí je velmi strohé, prázdné a interakce 
s jinými postavami čistě patetická. U tohoto stylu 
hry, bychom navíc očekávali špetku tematického 
humoru, který patří ke všemu, co je takzva- 

ně „free“, ovšem nedočkáme se ani trapných 
pokusů, což je na druhou stranu zřejmě dobře. 
Chtělo by to trochu přikořenit. Není tu nic, co by 
nás nějak oslnilo nebo nadchlo. Vaše postavička 
zkrátka běhá, skáče... Ale co z toho? Kde je ta 
pověstná jahůdka na pudingu? Navíc neznáme 
nikoho, kdo by něco podobného provozoval 

v praxi. Tedy snad kromě probíhání kolejiště ve 
stanici metra Hlavní nádraží, což nám nedávno 
předvedla pražská partička Jackass. Tak se jdeme 
taky proběhnout. ** Petr Bulíř 


MEVEEo= VERDIKT 


| Grafika | NÍ Decentní, ale těžko někoho ohromí. 
[Hej Omezený s nudnými efekty. 


| Hratelnost | UL Příležitostně zábavná, většinou nesnesitelná. 


EJ Hodina vám bude stačit. 


Hardcore skokany může skákání z ně- 
čeho na něco bavit. Všechny ostat- 

ní spíše pobaví svými kaskadérskými 
kousky Zdeněk Srstka. 


Lézt můžete skoro po všem. 


© Velká červená písmena 
a šedé postavy. Mix, který 


udeří do očí. 


VYDAVATEL ATARI 
VÝVOJ CYBERCONNECT 2 
DISTRIBUTOR SEVEN M 
POČET HRÁČŮ 1—2 

NA PULTECH 23. ÚNOR 
ANGLIČTINA ZÁKLADNÍ 


WEB HTTP://NARUTO.NA- 
MCOBANDAIGAMES.COM 


60 HZNE 
WIDESCREEN NE 
SURROUND NE 
CENA 1299 KČ 


REKAPITULACE 
Hra je založena na 
animovaném seriálu 
0 posedlém ninja 
školákovi s netradičním 
bojovým stylem a celé 
je to renderované 
ve 3D. To je šlupka. 


F pe 


Jako; s ale 


radiční sprite- bojovka inspirovaná popu- 
lárním animovaným seriálem o svérázném 
ninja-školákovi, kterého posedl démon. 
Pokud bychom vám po přečtení první 
věty udělali CT vyšetření, asi by vaše synapse 
v cynickém centru blikaly na poplach oranžovou 
barvou. Kupodivu Ultimate Ninja je víc než jen 
pouhá fúze sledovaného TV seriálu, šikovného 
marketingu a průměrné mangy. Možná si vzpo- 
menete na ručně kreslené bojovky s familiérním 
přístupem a špatnými dialogy, Dragonball 
a několik podobných klonů. Tohle je ale něco 
víc, generace sledující TV kanál Jetix to ihned po- 
chopí. Tahle bojovka nemá jen komba a counter 
údery, ale také několik náhodných vylepšení 
a tzv. Powerstony, což dodává boji nadstandard- 
ní hloubku v každé z 12 úrovní. Oddáni zuřivým 
létajícím kopancům a naváděným šurikenům 
se budete pohybovat mezi třemi příběhovými 
prostředími a současně s nepřítelem kopat i do 
okolí, ze kterého občas vypadnou skvělé zbraně, 
případně zdraví. 


KOLEČKO IDIOTŮ 


Současně s rozbíjením okolí, možností telepor- 
tace, šancí vystřelit svého nepřítele z obrazovky 
a zběsilým tempem boje vám za chvíli začne 
Naruto připadat jako nějaký bratranec zprofano- 
vaného titulu Super Smash Bros. Naneštěstí je to 
právě samotný boj, který Ultimate Ninjovi trochu 
podráží nohy. Téměř každý útočný pohyb totiž 
začíná stisknutím kolečka a směrové šipky, což ve 
výsledku znamená, že neustále zcela náhodně 


ISL L 


jde mele 
„o ly | i — 


je můj jazyk 
dost velkej?" 


bušíte do stále stejných tlačítek a přitom příliš 
snadno získáváte spoustu odměn. To samé platí 
pro populární dorážecí údery (finishing moves). 
Jejich vyvolání je rovněž příliš snadné a ještě na- 
víc jejich animace trvají příliš dlouho, než aby se 
daly neustále opakovat. Ačkoliv si časem můžete 
vypracovat docela dobrou strategii a bojový 

styl, jednotlivé postavy jsou si tak podobné, že 
vás to donutí vybrat si svůj oblíbený charakter 
čistě podle oblečení, nikoli podle toho, co ve 
skutečnosti umí. Tím by se také v podstatě dala 
celá hra shrnout, takže ačkoliv je boj součas- 

ně v popředí a v pozadí zajímavý nápad, sedí 
Ultimate Ninja mezi bojovkami někde uprostřed. 
Alex Cooke [překald: Petr Bulíř] 


 Moystatonc JAY 


Zmáčkněte správná tlačítka a vyhraje- 
te. Zmáčkněte cokoliv a vyhrajete také. 
DoVirtua Fightera to má opravdu dale- 
ko, ale jinak to je docela „prča“. 
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BESTIE 


Jmenuje-li se váš 
protivník „Krvavý zub“, 
víte, že máte problém. 


LEHNI, SEDNI, KOUSEJ 


Který parťák je pro vás nejvhodnější? 


ší: 
, 
'„w , 
% obc PEP gp 
3 h 4 0 
hg ý : ; 
“ DRÁČEK OHNIVÝ ŽIVEL 
bé“ “ P Má prý „nadstandardní“ štěstí, v boji jsmeto © Drobný rošták, založením pyroman. Hodí se, 
: % ale nepoznali. Vybírejte pouze v případě,že © pokud chcete vyvážit omezený dosah hrdino- 
A > chcete zvýšit obtížnost. vých útoků elementárními projektily. 
0D" BLGGDTOGTH 
LEvEl 4 
Hru lze téměř kdykoli přerušit. ň 
ý KAMENNÝ GOLEM 


Velikost a rychlost 
bývají (nejen) u mečů 
v nepřímé úměře, 


Hloupý, avšak robustní surovec rozdávající těžké © Technicky vzato není Shaelynn „zvířátko“, 
rány a schopný ustát značnou dávku fyzických 
útoků. Berte, pokud jste mág-třasořitka. 


poslechne vás však na slovo. Má vyvážené 
schopnosti jak v magii, tak v boji. 


m 
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KNGEUTVCIEGE 
NEVI GIENÉ 


THRONE or AGONY 


DUNGEON SIEGE = 
THRONE OF AGON 


Méně dungeonů svědčí zdraví E 


DETAILY 


A dybychom se jednoho dne pustili do vývoje videohry, 
určitě bychom se zkusili zeptat náhodného kolemjdou- 
cího, zda její název nezní nějak hloupě. 2K Games to 
neudělali, a tak Throne 0f Agony („trůn bolesti“) zní 

jako eufemismus pro situaci, kdy jedinec trpící hemoroidy 
navštíví velkou stranu po konzumaci chili papriček. Jasně, téměř 
každý podtitul lze tímto způsobem překroutit, ale musíte uznat, 
že tenhle si o to vysloveně říká. Nicméně po prvních patnácti 
minutách jsou fekální oblaka rozehnána a nastupuje pozitivní 
dojem z velmi dobře odvedené práce. 

Kořeny Dungeon Siege vyrůstají z platformy PC, kde vzoro- 
vou hru (jaká iroine) vydal původně Microsoft. Verze pro PSP 
však prošla důkladnou přeměnou a klade mnohem větší důraz 
na akci a mnohem méně se orientuje na taktiku. Největší 
změnu lze zaznamenat v bojovém systému: místo toho, abyste 
na nepřítele pouze klikali a poté sledovali, jak vaše postava 
automaticky provádí útoky, zde ovládáte ofenzivní činnost 
přímo. Základní výpady provádíte mačkáním G9, zatímco spe- 
diální akce jsou přiřazeny k ©) a A). Tak i když zůstává Dungeon 
Siegev zásadě RPG hrou, získává akční tempo. Vše, od obyčej- 
ného sekání mečem přes kouzla po pohyb na mapě, je aktivně 
vykonáváno hráčem. Do položek inventáře tak zabrousíte pouze 
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tehdy, když chcete nastavit zbraně nebo upgradovat statistiky 
hrdiny. Dokonce ani pro použití celé řady předmětů není třeba 
otevírat inventář. Přes křížový ovladač se dostanete do rychlého 
seznamu, ze kterého si můžete snadno vybrat. V zásadě se dá 
říci, že do velkého menu při akci nemusíte chodit, stačí provádět 
údržbu vždy, když se jednou za čas vrátíte do centrální vesnice. 

Výběr hrdinských postav je omezen na tři typy: bojovník, 
lučištník a čaroděj. Taktika se ale nejvíce uplatňuje v tandemu 
s „mazlíčkem“, který vás bude doprovázet. Například pokud jste 
bojovníkem, bylo by vhodné mít partáka, který se vyzná v léčení. 
Naopak čaroděj zvládne bílou magii sám a měl by volit doplněk 
k vlastním slabinám. Stejně jako hrdiny lze i „pety“ upgradovat, 
cvičit a vybavovat předměty. Navíc během postupu hrou dostá- 
váte možnost pořizovat si stále lepší a schopnější. Ke konci příbě- 
hu už máte po ruce hotový zvěřinec pomocníků. 

RPG složku dále posiluje tradiční element sběru, kupování 
a rafinování všelijakých předmětů. Někdy to bývá poněkud 
únavné, ale autoři naštěstí nekladou příliš velký důraz na stálé 
piplání se s předměty. Pokud nechcete trávit hodiny v inven- 
táři, protože dáváte přednost bojové akci, nemusíte. Stručně 
řečeno: Dungeon Siege: Throne Of Agony je dobrý, dokonce 
o chloupek lepší, než se čekalo. Il Farid Starman 


Temní elfové jsou slepí. TiapK JNÍTIATE 
Ne že byste to poznali... 


Level 


EVE VERDIKT 


| Grafika © | [Ural Krásné lokace, tuctoví nepřátelé. 
[a Dobré řinčení zbraní, tuctová hudba. 
| Hratelnost | [sj Tempo ideálně vyhovuje formátu PSP. 


[SN 15 hodin hlavní mise, 15 hodin vedlejší. 


Méně kormplikovaná než Untold 
Legends, ale zábavnější v bojích 

i průzkumu. Snadno se vyhoupne 
do čela akčních RPG na PSP. 


CMEBER TANE 


VYDAVATEL UBISOFT 


VÝVOJ UBISOFT 


DISTRIBUTOR CENEGA 
NA PULTECH V PRODEJI 


WI-FI MULTIPLAYER ANO 


ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 
DOWNLOADY NE 


CENA 1799 KČ 


© vypadajíthe 
aný cel | pří 


VYDAVATEL ATARI 
VÝVOJ PARADIGM ENTER- 
TAINMENT 


DISTRIBUTOR SEVEN M 
NA PULTECH V PRODEJI 
WI-FI MULTIPLAYER 
AD-HOC 


ANGLIČTINA JEDNODUCHÁ 
DOWNLOADY NE 
CENA 1099 KČ 


"E Isme v TM 
MBA P HEBO Ta diskotéce? 


čtšina šedesátiletých mužů se věnuje pěstování 
zeleniny, rybaření, či sepisování pamětí. Nikoli 
však Sylvester Stallone. Ten má ještě dost sil, aby se 
pošesté vrátil do ringu coby slavný Rocky Balboa. 
Do kin míří fungl nový celovečerák a Ubisoft přichystal k této 
příležitosti PSP videohru. Pokud jde o Stallonův výkon, je 
jistě obdivuhodný. Jak je to ale s jeho virtuální podobou? 
Hra naštěstí nabízí víc než Rocky Legends (PlayStation 2) 
s novou fasádou. Autoři si dali práci s jemnými úpravami, 
aby přizpůsobili tento v zásadě zábavný boxerský simulátor 


AMUDaAvVemnodp 


DOUZEdd=hoGprpDojeni 


BATTLEZONE 


Polygony? Plné. Duše? Prázdná. 


rvní opravdový 3D hit dějin. Na začátku 80. let bral Battlezone se svou 
monochromatickou vektorovou grafikou herny útokem. Není divu, 
tehdy to byla nevídaná inovace, co na tom, že hra sama (bitva futu- 
ristických tanků) nebyla zdaleka tak dobře hratelná jako třeba Space 
Invaders a další 2D střílečky? Uplynulo více než třicet let a máme tu Battlezone 
sice v mnohem bohatší grafice, ale trpící podobnými neduhy jako originál. 
Musíte být opravdu zapřísáhlými nostalgiky, abyste prominuli tragic- 
kou práci kamery a problematické ovládání. To, co bylo kdysi průkopnic- 
kou novinkou, je dnes běžným standardem, žánrem zastoupeným mnoha 
vyspělejšími exempláři. Deathmatche se vznášejícími se tanky nabízejí jen 
velmi málo zábavy. Zarážející je i skutečnost, že se autoři nepokusili zamas- 
kovat chudý základ alespoň nějakými modifikacemi, bonusy, či zajímavěj- 


ším multiplayerem. Nebrat. "* AD 
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Krátkodobě dokáže pobavit coby klasický 
střílečkový deathmatch. Frustrující ovládání 
vznášedel však sotva vynahradí totální 
nedostatek nápadů a obsahu. 


| VERDIKT 


Eo 


formátu PSP. Kamera, umístěná v Legends tradičně na boku 
ringu, se v Balboa přesouvá za záda vašeho borce a změna- 
mi prošlo i ovládání. Týká se to zejména zjednodušených 
krytů (stačí jen vystihnout správný směr na křížovém ovla- 
dači) a naopak složitějších útoků (většinou nestačí mačkat 
jediné tlačítko). Bude chvíli trvat, než si na nový systém 
zvyknete, naučíte se však lépe promýšlet kombinace. 

Patrně nejpřitažlivějším režimem je Historical Fight, kde si 
lze aktivně zrekapitulovat celou Rockyho kariéru během klí- 
čových zápasů ze všech šesti filmů. Ve srovnání s PS2 před- 
chůdcem však bohužel schází tréninkový mód a to je ztráta 
ditelná. Zatímco v Legends jste postupným zlepšováním jed- 
notlivých technik získávali výtečný pocit vývoje své postavy, 
zde působí postup kariérou poněkud mechanicky a jednotli- 
vé zápasy, redukované na obyčejnou bojovku, postrádají 
v důsledku vzrušující napětí. Ani použití filmových sekvencí 
na úvod zápasu nemůže tento dojem zcela odstranit. 

Atmosféra a zvuky Rockyho jistě zapůsobí na každého 
pamětníka původních filmů, pokud jste se však těšili na 
stejně intenzivní zábavu jako u PS2 hry, budete mírně 
zklamání. B DH 


VYDAVATEL SONY 
VÝVOJ SPIKE 
DISTRIBUTOR SONY 
NA PULTECH V PRODEJI 
WI-FI MULTIPLAYER 
AD-HOC 


ANGLIČTINA PRŮMĚRNÁ 
DOWNLOADY NE 
CENA 1499 KČ 
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F Ivan Drago — sovětská bo- 
xovací mašina. Super trenky! 


APOLLO CREED 


Pl a y5 TEDA VER D | KT 


[Grafika © [WE Sušnélokace anime. 
[zvuk JEJ Wtečné využit ořiálního soundtracku. © | 
Hratelnost [TEN Nemá dostatečnou hloubku. 

Trvanlivost [SRÍ Příliš jednotvárné zápasy. 


Boxerská hra, která je sice řemeslně 
v pořádku, ale postrádá dynamiku 

dřívějších Rocky her na PS2. Spojení 
s novým filmem ztráty nevynahradí. 


Schody jsou pro umělou 
inteligenci příliš. n 
= 


v 


SHINOBIDO: ALES 


> OF THE NINJA 


ž loňský Shinobido pro PlayStation 2 byl chabou napodobeninou 
Tenchu. Někdo snad mohl doufat, že půlrok navíc strávený vývo- 
jem PSP hry (nejde o konverzi, ale o původní titul) by se mohl pro- 
jevit zvýšenou kvalitou a promyšlenější hratelností. Opak je však 


pravdou. Jak to chlapci ze Spike dokázali, vážně netušíme. 

Tales Of The Ninja disponuje menšími úrovněmi, přesto nedokáže nabíd- 
nout přehledný obraz (minimální dohled) ani zkrotit neposednou kameru 
během jakéhokoli trošku složitějšího souboje. Ústředním tématem akce je plíživý 
pohyb zakončený smrtícím chvatem. Hrdina se však plíží do té míry, že není 
schopen dohnat patrolující hlídku. Zmatky působí také fakt, že obrana i zamíření 
jsou namapovány na stejné tlačítko. Navzdory velkému množství misí a ad-hoc 
multiplayeru se dá říci, že Shinobido je na PSP ještě slabší než na PS2. Bt HG 


VERDIKT 
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Stealth akci sráží na kolena slabá Al, 
neohrabané ovládání, zmatečné souboje 
a totálně zlomyslná kamera. 


[10 
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Black Hawk Down (USA, 2001) 
blackhawkdown 


FILM+DISK: U některých filmů 
vyloženě cítíme, že se jich jen tak 
nezbavíme: stačí proslavený režisér, 
velkorozpočtové natáčení a mediál- 
ní ohlas a hned je jasné, že DVD verzí 
filmu bude více, V tomto případě se 
setkáváme s prodlouženým sestři- 
hem snímku Černý jestřáb sestřelen, 
Stopáž je protažena na 146 minut, to 
znamená o osm minut, a film vychá- 
zí jako jednodisková verze s českým 
dabingem v DD 2.0 a jedním bonu- 
sem - dokumentem o mogadišském 
incidentu. Kvalita filmu samozřejmě 


Ridley Scott 
Sizemore, Eric Bana, William Fichtner, Sam Shepard 


PŮVODNÍ NÁZEV 
UNITED 93 

(USA, 2006) 

REŽIE 

PAUL GREENGRASS 
HRAJÍ 

CHRISTIAN 
CLEMENSON, TRISH 
GATES, DAVID ALAN 
BASCHE, CHEYENNE 
JACKSON, OPAL 
ALLADIN, STARLA 
BENFORD, J. J. 
JOHNSON 

WEB 


Www. 
UNITED93MOVIE.COM 
DVD TECH j 
2,35:1/ANAMORFNÍ/ 
DD 5.1 (EN+CZ)/CZ 
TITULKY/106 MINUT 


Vojenský štáb 


Josh Hartnett, Ewan McGregor, Tom 


nikterak nekolísá a fanoušci snímku 

si kvůli pár minutám film koupí, ale 
uvažte: již vyšla dvoudisková edice (na 
západě i třídiskovka) s velkým množ- 
stvím bonusů a v zahraničí je dokon- 
ce k zakoupení vydání na blu-ray, tedy 
v rozlišení 1080 p (1920 x 1080). P 
Budoucím majitelům PS3 se tedy roz- 

hodně vyplatí počkat, až se právě HD 

verze dostane i do České republiky. 
Prodlouženou verzi filmu musíme hod- 

notit jako produkt, do kterého se nevy- 

platí investovat, máte-li dvoudiskovku 

nebo si ji plánujete pořídit. 4/10 


terných 
www.sonypictures.com/homevideol bude zřejmě ses 
2,40:1/anamorfní/ DD 5.1 (EN), DD 2.0 (G)/CZ titulky/146 minut 


Spousta 


FILM: Nebojte se, nebudeme vám opa- 
kovat, jak strašlivé bylo historické jede- 
nácté září, případně jak se změnil svět 
po nárazu dvou letadel do Světového ob- 
chodního centra. DVD měsíce jsme totiž 
vybrali po zralé úvaze hlavně kvůli origi- 
nálnosti zpracování a parádní bonusové 
náplni a také kvůli tomu, že je o letadle, 
které narazilo do pole. Ano, let United 

93 měl pod pilotáží teroristů narazit do 
Pentagonu, ale díky spojenému úsilí po- 
sádky a cestujících se nakonec podařilo 
celou akci zmařit, přestože výsledek nic 
nezměnil na ztracených lidských životech. 
Na rozdíl od snímku World Trade Center 
Olivera Stonea, který místy až s kýčovitou 
didaktičností upozorňuje na to, co pro- 
létává hlavou lidem zasypaným troskami, 
přistupuje režisér Paul Greengrass k ma- 
teriálu s neobvyklou Istivostí. Nepracuje 
se slavnými jmény, pod scénářem nemá 
podepsaného oscarového pisálka a hudbu 
nenechal skládat Craigu Armstrongovi — 
namísto toho natočil film, tak jak ho na- 
psal život. Zní to jako nechutné klišé, ale 
je to tak. Dokumentární kamerou sleduje 
pasažéry, jak nastupují do letadla a jak 
se chovají od přepadení až do nárazu do 
země - a zároveň prostřihává na letecké 
věže jednotlivých letišť, kde obsluha zjiš- 
ťuje únosy všech tří letadel. Mohlo by se 
říci: příběhový pseudodokument, vždyť to 
už dávno známe! Omyl. Drtivé většiny rolí 
se zhostili lidé, kteří události prožili před 
lety v těch samých pracovních pozicích. 
Největší koncentrace herců se tedy vysky- 
tuje na palubě letu číslo 93 — přesto jsou 
typově vybraní tak, aby co nejvíce odpo- 


střábů, jeden 


n 


f“T LET ČÍSLO 93 


vídali svým předlohám. Uznáme-li, že 
příběhový film se může blížit realitě, po- 
vedlo se Greengrassovi velmi intimní ko- 
ketování se skutečností, a to nejen kvůli 
výběru postav, ale především díky sty- 
lovosti kamery, která připomíná klasické 
záběry z dovolené nebo z amatérských 
filmů. Profesionálně zvládnutá „neprofe- 
sionalita“ nám dává pocit, že jsme udá- 
lostem osobně přítomni. 

Film měl premiéru téměř pět let po 
událostech v New Yorku. Je pět let dosta- 
tečně dlouhá doba, aby se na tragédii dalo 
nahlížet bez povrchního zaujetí? V případě 
Letu číslo 93 ano. Greengrass nechává di- 
váky do posledního drobku sníst pocity 
zmatenosti, zoufalství a zkázy pasažérů, 
zároveň ukazuje nervozitu, neochotu, šíle- 
nou nutnost i touhu žít v postavách tero- 
ristů. Jste-li na takový zážitek připraveni, 
směle vložte DVD do mechaniky. 9/10 


DISK: Velmi dobré zpracování obrazu 

i českého dabingu dělá disku čest, pro 
autentický zážitek je pochopitelně lepší 
pustit si originální anglickou stopu. Mezi 
bonusy najdeme zajímavý komentář re- 
žiséra a přibližně hodinové pásmo doku- 
mentů o lidech z letu číslo 93 a o těch, 
kteří se rozhodli zopakovat tehdejší 
události na kameru. Následují životo- 
pisy pasažérů a tak dále. Ačkoliv bonusy 
nevykazují mnoho pozitivní energie, je- 
jich přítomnost u filmu je cenná ne- 
jen jako doplňkový materiál — jde také 
o informační studnici pro každého, kdo 
se o události 11. září 2001 zajímá nebo 
v budoucnosti bude zajímat. 8/10 
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UMĚNÍ MUSÍ BOLET 


Art School Confidential (USA, 2005) | REŽIE Terry Zwigoff | 
HRAJÍ Max Minghella, Sophia Myles, John Malkovich, Ethan Suplee | 
WEB www.sonyclassics.com/artschoolconfidential | 


DISTRIBUCE HBO/Magicbox | 
DVD TECH 1,85:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/98 minut 


FILM+DISK: Někteří lidé si s oblibou a s velkou boles- 
mě tí vrážejí hřebíky do nejrůznějších částí těla a tvrdí, že je to 
P umění. To tedy musí bolet! Bolest Jerome Platza, mladé- 
W No hrdiny recenzovaného filmu, je ovšem metafyzická: 

Fry, po vstupu na prestižní uměleckou školu se snaží dobrat se 

o podstaty umění a lásky a s tím, jak jeho pátrání postupu- 
je, sám v sobě zabíjí citlivého člověka. Snímek od Terryho Zwigoffa je v 
první řadě komedií, v druhé hořkou analogií o objevování světa a ve tře- 
tím plánu tak trochu nesmyslem. V prvních minutách Zwigoff nasazuje 
fantastické tempo plné sarkastického zobrazení nejrůznějších umělců (od 
malířů přes sochaře až k filmařům), brzy ale zpomaluje a snímek drží nad 
vodou především John Malkovich jako učitel kresby. Rozhodně se pobaví- 
te! V bonusech naleznete dokument o představení na Sundance a vystři- 
žené a nepovedené scény. 8/10 Bi 


ABECEDA 


Battlestar Galactica 


Battlestar Galactica se stala 
podle loňských průzkumů sle- 
dovanosti jedním z nejúspěš- 
nějších seriálů v amerických 
televizích. Přitom na první 
pohled vypadá příběh plytce 
a kulisy působí, jako by byly 
po dvaceti letech vytaženy 

z nepoužívaného depozitáře. 
V omšelosti právě leží kouz- 
lo úspěchu. Seriál popisu- 

je osudy lidí, kterým zničili 
domovskou planetu oškliví 
roboti (yloni, evidentně se 
připravující na vyhlazení i těch 
pár desítek tisíc přeživších 

lidí. V čele uprchlíků ale stojí 
bitevník Galactica s kapitánem 
Adamou — starým mužem, 
který pamatuje hrůzy cylon- 
ské války před řadou let a je 
ochoten udělat cokoliv, aby 


před Cylony zachránil zbyt- 
ky civilizace. Galactica je také 
stará — pamatuje spous- 

tu válek a kvůli ochraně 
proti hackerům nedisponu- 
je supermoderní techno- 
logií. Překvapí vás tedy, že 
namísto interkomů používá 
Adama pro kontakt s posád- 
kou obstarožní telefon, nebo 
že se mapy sektoru nepro- 
mítají na monitor, ale kreslí 
se na rozměrné papíry. Právě 
stylovost prostředí a plastic- 
ky propracované charakte- 
ry dělají z Battlestar Galactica 
jednoznačný hit pro všech- 
ny příznivce sci-fi a seriálů. 
Oficiální informace naleznete 
na www.scifi.com/battlestar 
nebo na fanouškovské české 
stránce www.bsg.cz 


MIAMI VICE 


Miami Vice (USA, 2006) | REŽIE Michael Mann | 

HRAJÍ Colin Farrell, Jamie Foxx, Gong Li, Naomie Harris | 

WEB www.miamivice.com | 

DISTRIBUCE Universal/BHE | 

DVD TECH 2,35:1/anamorfní/DD 5.1 (EN+CZ)/CZ titulky/126 minut 


A FILM: lhát se nevyplácí. Krást také ne. A pašovat drogy 
- božínku, to je už hotové nadělení! Zvlášť když se v oko- 
lí vyskytují detektivové Ricardo (Jamie Foxx) a Sonny 
(Colin Farrell), kteří jsou ochotní jít až k jádru pudla. Pro 
odhalení šéfa drogové mafie se nechávají najmout jako 
zkušení pašeráci a pomalu se dostávají hlouběji a hlou- 
běji v rytmu, kterým režisér Michael Mann napíná diváky a ukotvuje 
pozornost na každém záběru. Mann je chytrák. Zbraně nechává mluvit 
jen v několika scénách, zbytek atmosféry vytváří napětím a kontinu- 
álním pocitem, že ani jeden hrdina se nedožije konce filmu. Dojem 
marnosti narůstá, když se Sonny zamiluje do Isabelly (Gong Li z Gejši), 
hlavní účetní drogového šéfa. Herci pro policejní parťáky byli vybrá- 

ni perfektně: jsou skutečně drsní, přitom nejde o žádné destruktivní 
Bad Boys, dále jsou poctiví a féroví. Prostě takoví, aby si je každá žena 
zamilovala. Název si Mann propůjčil ze seriálu z osmdesátých let, který 
také produkoval, ovšem rozhodně nedělá remake televizního formátu 
na velké plátno — jde pouze o marketingový tah a jediným pojítkem 
jsou jména hrdinů. 8/10 


DISK: Bonusová náplň vypadá nevýrazně - pouze povídání o lo- 
kalitách, dokument o trénování hrdinů skutečnými agenty a video- 
klip od Nonpoint k písničce In The Air Tonight. Zdání klame, přátelé. 
V povídání o výběru lokalit Michael Mann dokazuje, že má nejen oko 
pro pozoruhodné exteriéry, ale při pochodování uličkami v Domini- 
kánské republice je vidět, že pro povolení filmování je zapotřebí také 
hodně vyjednavačských zkušeností. V dalším pásmu uvidíte, jak se 
Farrell a Foxx připravovali na práci filmových agentů — pod vedením 
profíků. Zajímavé! 4/10 BE 


CLERKS: MUŽI ZA PULTEM 


Premiéra: 1. února 


Kevin Smith se vrací k postavám legendárního snímku Clerks (Mladí 
muži za pultem) a rozebírá jejich osudy deset let po prvním filmu. 
Kromě Randalla a Danta se samozřejmě objeví Jay a Tichý Bob a Ben 
Affleck. Příběh se točí kolem věcí, které bychom neměli opouštět, 
lásky, práce, nesmyslnosti Pána prstenů a ve finále i kolem soulože 
s oslem. Smith spoléhá na to, co ho dělá známým, a používá řadu 
popkulturních odkazů a pubertálního humoru. Je to super! 


j „AL 
POSLEDNÍ SKOTSKÝ KRÁL 


Premiéra: 8. února 

Problematika sociálního nebo ekonomického života Afriky se dostává 
do hledáčku filmových kamer stále častěji. Zatím posledním zástup- 
cem finančního zneužívání afrického kontinentu byl snímek Krvavý 
diamant, nyní se u nás dostává do kin politická věcička o ugandském 
diktátorovi Idi Aminovi, pro kterého pracuje skotský lékař Nicholas. 
Snímek je postaven na konfliktu humánně uvažujícího člověka a ty- 
rana. Rozhodně doporučujeme, pakliže vás tyto filmy oslovují. 


HANNIBAL: ZROZENÍ 


Premiéra: 22. února 


A je tu opět: Hannibal Lecter aka kanibal, proslavený tváří 
Anthonyho Hopkinse. Tentokrát ale Hopkinse ve filmu nenalez- 
nete, možná kvůli tomu, že se mu role už přejedla, nebo pro- 

stě proto, že spisovatel Thomas Harris zamířil ve své knize do 
Lecterových mladých let. Ocitáme se v období druhé světové války, 
mladému Hannibalovi umírají rodiče a on utíká do Francie formo- 
vat vlastní názory. Film má kupodivu hlavu i patu. 
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HRATELNÁ DEMA 


OKAMI 


45minutová ochutnávka právě vycházející 
akční adventury, která patří mezi vůbec nej- 
| krásnější na PS2. V nabídce je trojice úrovní — 
i| jedna tréninková, jedna průzkumová (Shinshu 
h| Fields) a poslední bossovská (souboj s Crimson 
Helmem). 


SONIC RIDERS 


Obujte si Sonicovy sexy tenisky a vydejte se na 
bleskurychlý závod ulicemi Metal City. Modrý 
ježek vám nevoní? Pak si v tomto demu mů- 

Mé. žete vybrat ze sedmi dalších postaviček včet 
roztomilého Tailse a věčného Sonicova nepří- 
tele, Dr. Eggmana. 


SINGSTAR ROCKS! 

[ mame) Nic zvláštního, chce to jen pár lahváčů a pře- 
dem varovat sousedy. $ USB mikrofony Sing- 
star si pak můžete vyzkoušet čtyři kusy z toho- 
to módně rockového speciálu. Najdete tu kla- 
siku od Rolling Stones, The Killers, Blur 
a kvíkající Gwen Stefani. Tu nechte ségře. 


SUIKODEN TACTICS 


m) Myslíte si, že znáte rozdíl mezi samurajem 
a sashimi? Pokud ne, rozhodně si neobjedná- 
vejte sushi, ale klidně si zahrajte tuto strate- 
gickou mutaci RPG série, protože znalost ja- 
ponštiny ani místních reálií rozhodně není 
podmínkou pro slušnou zábavu. 


RAIDER LEGEND 


Možná se vám, podobně jako nám, už sbíhají 
sliny na blížící se vydání Tomb Raider Anniver- 
sary. Půjde o titul z dílny Crystal Dynamics, 
jenž bude postaven na stejné technologii jako 
toto demo, ve kterém se spolu s Larou vydá- 
váme na jih amerického kontinentu. 
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Pro Evo 6 * Fight Night Round 3 «* FIFA 07 
Rugby 06 


COMMUNICATIONS 


VOGELBURDA 


1 


Ň 
= 
x 
U 


[ejn 


ři 


TOMB RAIDER LEGEND 


SUIKODEN TACTICS 


Play5 


FIFA Street 2 * Eyetoy Play: Sports 


SONIC RIDERS 
SINGSTAR ROCK 
PRO EVO 6 
FIFA 07 
FIFA STREET 2 
RUGBY 06 
ENTER THE MATI 
respective: own 


HRATELNÁ DEMA 
OKAMI 
TOMB RAIDER LEGEND 
SUIKODEN TACTICS 
FIGHT NIGHT ROUND 3 
EYETOY PLAY: SPORTS 
+ ULOŽENÉ POZICE 
JAK II, METAL GEAR SOLID 2, 
TIMESPLITTERS 2, SILENT HILL 3, 
A MNOHO DALŠÍCH 
ATTENTION 
es personnes 
écessite 
DEMONSTRATION 
PURPOSES ONLY 


OBSAHDVDO 


BŘEZEN2007 


DEMODISK82/ 


tertainment Europe. 


ttertainment Inc. 


- VIETATA LA VENDITA *DÉMO UNIOUEMENT - REVENTE INTERDITE = 
»rtainment Europe. 


, content, publisher names, trademarks, artwork and associated Imagery are trademarks and/or ci 


*ENBART DEMO - FÁR EJ SÁLJAS VIDARE « APENAS PARA DEMONSTRACÁO - NÁO É PARA REVENDA « 


* EJEMPLAR DE DEMOSTRACIÓN - PROHIBIDA LA VENTA « KUN TIL DEMONSTRATION - IKKE TIL VIDERESALG © 


lemark of Sony Corporation. 
n © 2004 Sony Comput 


Jnauthorised copyiní 
ic performance and 


AI games 


Note: 


This software is only compatible with the PlayStation©2 computer entertainment system displaying the 


« POUZE DEMO - SAMOSTATNĚ NEPRODEJNÉ « DEMO ONLY - NOT FOR RESALE « ALLEEN DEMO - NIET VOOR VERKOOP « 


*VERSIONE DIMOSTRATIVA 


Made in Austria. Comy 
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|> - = BEMA HIT BLOOD, ! 


Play5 


www.oPs2.CZ (- 

ž b l 

4 EXKLUZIVNÍ 
ADÁREK RECENZEL 


k 


NADUPANÉ RECENZI 
HITMAN: BLOOD MONÉ 
URBAN CHAOS 
TOURIST TROPHY 
ROGUE TROOPER 
SOCOM 3 
SRO 
WARFIGHTER 

TATE OF 
EMERGENCY 2 
A DALŠÍ 


kontakt 


a ———————— 


firma 
jméno a příjmení 


o 


ulice, číslo 


o 


psč | obec 


port 
číslo účtu U sporožira uveďte specifický symbol 
telefon | fax 


e-mail 


datum | podpis 


Objednávám od čísla s, počet L ksod každého 


o Nepoužívejte prosím moji adresu pro další obchodní nabídky. 


Roční 


ředplatné 


VÁ NA PŘEDPLATNÉ! 
ZA VÝTISK OPS? SDVDI 


"ůlroční Předplatné 
34Kč 


ai 
; m d 
úHlá dívka pol 


Jekken5 
kr mety va 
pokračování, které jé 


Final Fantasu X 
Král masivních RPG na PS 
pro milovníky velkolepé epik 


bod 0fWar 
Prvotřídní akce s heroickým náde 
Z důvodu násilí nevhodné pro dět 


Gran Turismo 4 
Ultimátní závodní simulátor s pravděpo 
grafikou na PSZ, Pro milovníky aut. 


Ratchet tr Clank 3 
Poslední a nejlepší díl plošinové akce, kte: 
výbušnou a neuvěřitelně pestrou hratelno 


Předplatné LEVEL MINI 


Předplatné č 


-= 
Pro CR 


© ROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
12 čísel za 2400 Kč + dárky zdarma 
(roční předplatné časopisu Level Mini) 


[I ROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 2700 Kč 
© PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ 
6 čísel za 1200Kč + dárky zdarma 
(půlroční předplatné časopisu Level Mini) 
[I PŮLROČNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 1350 Kč 
Í PŘEDPLATNÉ 
3 čísla za 600 Kč + dárky zdarma 
(čtvrtletní předplatné časopisu Level Mini) 
[I ČTVRTLETNÍ PŘEDPLATNÉ DOPORUČENĚ: 675 Kč 


BONUS (zvolte pouze jednu možnost) 
D Bezbonusu 
O Jiné (napišt hry) 


Způsob platby 


©) Poštovní poukázkou A-V nebo proplacením zálohové faktury, 


kterou Vám zašleme na shora uvedenou adresu. 


o Převodem z bankovního nebo sporožirového účtu 
na náš účet 481841803/0300 u ČSOB Praha 1 


čna 
vodpovídajeídáce VN 


Pro Slovensko 


© Roční na 12 výtisků 3720 Sk 
(© Roční doporučeně 4032 Sk 
(© Půlroční na 6 výtisků 1860 Sk 
© Půroční doporučeně 2016 Sk 
© Čivntetní na 3 výtisky 930 Sk 
© Čtvrtletní doporučeně 1008 Sk 


Způsob platby 
o Poštovní poukázkou H. 


o Proplacením zálohové faktury, kterou vám zašleme 
na shora uvedenou adresu 


Po obdržení zálohové faktury zkontrolujte správnost všech 
uvedených údajů aby vám moli být zaslán správně vyplněný 
daňový doklad. Zjištěné rozdíly nám ihned sdělte. 
ČR - na tel.: 225 018 944, fax: 225 018900, 
e-mail: abonence.ops2©vogelburda.cz 
SR- na tel.: (+420 02) 4445 4628, 
e-mail: magnet©press.sk. 
nebo na tel: (+420 02) 4445 8816, fax: (+420 02) 4445 8819 
e-mail:predplatne©abompkapa.sk 
Zálohovou fakturu nám nevracejte. 


Vyplněný kupon zašlete na adresu: ČR — Vogel Burda Communications s. r. 0., Na Florenci 19, Praha 1, 110 00; SR — Magnet-Press Slovakia, s. r. 0., Teslova 12, P. 0. BOX 169, 830 00 Bratislava 


nebo Mediaprint-Kapa Pressegrosso, a.s., oddelenie inej formy predaja, 


KUPON JE PLATNÝ POUZE DO 14, 3. 2007 


Vajnorská 137, P.0.B0X 183, 830 00 Bratislava 3 
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PlayStation? 


(běžně 593 Kč) 
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TEKA 


1888 Platinum < 


Cena 

Kódy pred 

PlayStatio: 

ročné 3 720 Sk, 

polročné 1 860 k 
štvročné 930 Sk, kód 34734 


ta správná verze obsahuje klubové barvy FC Barca. 
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30 Robin Hood Defender 
of The Crown 


31 The Getaway 


š 47 Broken Sword: The Sleeping Dragon 
48 Delta Force Black Hawk Down 


Kd 


Happy Feet 


43 Rygar: The Legendary Journey 
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61 TimeSplitters 2 71 h 
1 Jet Ski Riders iř, | - Dilí, Ind V H 
Šedě Y 
adow Hearts W z] Y i 
landžus E Ň 


3 Cold Winter Commandos 2 Men of Courage 


-o 
ě) bitvy o most 


Splinter Cell: Pandora Tomorrow 


Indo 


n pos spousti na uvízl na mělčin oji s 


PE" KS 17 oin Crane Maly 3 


* B Heroes Of The Pacific 78 Medal Of Honor: Rising Sun 
4 
h SOCOM: US Na 0 EEE TT ———— AK 


mam 50 America's 10 Most Wanted i 70 Jonny Moseley Mad Trix o Kelly Slater's Pro Surfer 
[| EES 
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* NEJLEPŠÍ HRY * TESTY MOBILŮ + HI-TECH HRAČKY + 


wuu.plauyUP.cz ŽÚ 
HRY - LOGA - MELODIE 


číslo I- 2, leden- únor 2007, 4. ročník 
cena 9,50 Kč /I5 Sk 


TEST: 


TELEVIZE 
V MOBILU 


TV DO KAPSY 
SKUTEČNOSTÍ 


THE BEST 
OF 06 


NEJLEPŠÍ HRY 
Z UPLYNULÉ 
© 


„» 


P „ 


NE! 


ZÁSOUTĚŽ 
UPERCENY: 


| ODOLNÉ“ « MOBILNÍ TELEFONY 
ení « MP3 PŘEHRÁVAČE 
=== JELEFO * HERNÍ KONZOLE 


MOBILY NEJ e ČIVAVY A MNOHO DALŠÍHO! 


KONECNÁ 


DOHRÁVÁME HRY, ABYSTE VY NEMUSELI. 


„Člověče tobě se 

. . Fi 
Bird asi fakt be ě 
píše se na loadingové 


M A ž HANGAR Obrazovce a napětí 
emůžeme po vás chtít, abyste zahráli AS one 1890 V místnosti Řouiná 
Free Bird,“ zní jeden z fórků, který se MEGAD FAMOUS By Všechny zraky se náhle 


ETH 


Upinají na vaše ruce 


občas objevuje na loadingových obra- 
zovkách prvního dílu Guitar Hero. Pro 
ty, kdo nechápou, co tím chtěl básník říct, jde 
o desetiminutový rockový opus kapely 
Lynyrd Skynyrd obsahující ta 


Pereme to do tisí 


nejpřemrštěnější sóla v ději- zakončujeme virtuózní 
eo : = Stonehenge a í Hangar 18 
nách lidstva, která kromě toupení náročnou Pooaohor dg pocit, 4 
několika vyvolených talentů od metalové skupiny Ai upadnou prsty, ale % 
saní P že nám každou chvil PE Chceme po 
nedokáže nikdo zahrát. obecenstvo si žádá přídavě k r vyje se 
Nehrajeme však na reálnou vás, abyste zahráli = ——- je Opravdu? 
kytaru, ale Guitar Hero II na obrazovce TE Vážně?“ pokud chcete 
a zde je možné všechno... voz musíte třikrát „bj hovenh Bouřící publikum 
Peau. osudové rozhodnutí, jako. y náhle ztichne v oče- 
zj si chtěli zformátovat harddisk. kávání vrcholného 


zážitku, rozsvěcejí se 
stovky zapalovačů, po 
zádech běhá mráz. Za 
okamžik se stane něco 

monumentálního... 


Ale č 
nonstop sáně: Pět brutálních minut 
: sóla, nekonečný i 
i Ser modro-žuto-červenyaní“ 
dokáží ast ových kombinací, řsdé á 
s imovat náladu publik; hůř 
Z cokoli od Yo Yo Bandu. Pí 


onec je ale cel d akc 
Salo: Osa na Medium. Tělem prochází 
vlna úlevy, vědomí, že jsme přežili nejtěžší 

rockovou skladbu a pokořili Guitar Hero l. 
Těšíme se na odměnu. Bude jistě nádherná. 
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PRVNÍ A JEDINÝ HERNÍ PODCAST NA CESKÉM INTERNETU 


Nová epizoda každý páteční večer 
Stahujte MP3 na www.hrej.cz 


hPod - to je diskuzní kroužek redaktorů Hrej.cz, Level a OPS2 o všem, co se týká videoher. Komentujeme aktuální 
novinky, popisujeme herní zážitky a občas také tlacháme o věcech mezi nebem a zemí. Navíc je tu možnost výhry 
atraktivních cen s pravidelnou soutěží. Snadný a zábavný způsob, jak zůstat v obraze. 


LEVEL Poysnionc © HREJ/ 


E-mail: dopisy.ops2(©Avogelburda.cz 
SMS recenze: 9000106 - informace na protější stránce 


TIP NA TIP 


Nechtěli byste vydávat nějaký podobný časopis, jako byl 
« TipStation? Dáváte sice k časákům návodový miničasáč- 
: ky, ale v nich na moc her návod 
V F nenajdu. Docela bych to ocenil. 
| u" h Myslím si, že by to VOGELBURDovi 
: M | neuškodilo. Vydává tolik časo- 
* ; pisů, tak ještě jeden by urči- 
: 3 tě nevadil. Kdyby náhodou jo, 
--— tak tam dejte jako první návod 
Jde na Destroy All Humans! 2, nebo se 
z tý blbý takoshimy nedostanu, dík. 
AŽ bude, jestli bude OPS3, bude 
< ( « ho vydávat Vogelburda, dou- 
| sí b | fám,žejo, je to někdy fakt 
A | zd sranda, např. v recen- 
: | zi na Okami. A ještě 
p ; něco, budou na DVD 
v 0PS2 videa i z PS3? 
To je zatím vše, s tím 
TipStationnem si to roz- 
myslete. 
Lukáš „hicas“ Moc 


Podobný dotaz se opakuje často. 
Chápu, že je po návodech hlad, 
ale asi ne takový, aby to uživilo 
samostatný časopis. TipStation by 
neskončil, kdyby si na sebe doká- 
zal vydělat. Návodové knížečky se 
pokoušíme sestavovat tak, aby 
postihovaly nejžádanější aktuální návody. Maximálně 7; 
je můžeme přikládat k OPS2 o něco častěji, což je (A 
rozhodně v úvaze. Co se týče OPS3, je mi 
líto, ale tato otázka je stále předčasná. 
Přinejmenším je třeba počkat do doby, 
až bude tam venku dost potenciálních 


čtenářů. 


7 DESETILETÁ PAUZA gfý?" 4 


Jsem z těch, co byli odkoje- 

ni na 8bitovém compute- 

ru Commodore 64. Kdo nezažil 
nahrávání her z magnetofonu (a to 
těšení se), napsání kouzelného slův- 

ka RUN, nepochopí. Pak přišla Amiga 500. 
Na hry, jako The Last Ninja, Shadow Of The 
Beast, Turrican, nikdy nezapomenu... 
A pak nic. Hrát hry jsem přestal někdy 
ve svých 19-20 letech. Po více jak 10 
letech, loni v září, jsem si koupil PS2 

+ 4 hry. Už dávno jsem po ni tou- 

žil, ale jaksi nebyl zřejmě ten správný 
čas. Zapojil jsem ji, spadla mi čelist 

a jen jsem koukal. GT 4 — bomba. Za 
tu dobu, od září 2006 do ledna 2007, 
jsem si koupil cca 25 her a dalších cca 
20 ještě plánuji. Za to, jaké hry kou- 
pit, Vám patří OBROVSKÝ DÍK. Her na 
PS2 je skutečně mnoho, ale díky Vašim 
recenzím jsem se v nich strašně rych- 
le zorientoval (koupil jsem si všech- 
na starší čísla OPS2, která se dala 

ještě sehnat + samo se „klepu“ 

na každé nové číslo). Perly, 


Poštovní adresa: 0PS2, VOGEL BURDA COMMUNICATIONS, NA FLORENCI 19, 110 00 PRAHA 1 


jako Resi 4, Ico, GTA, FF a další. Bomba! 0 Vánocích jsem si 
nadělil MGS 3: Snake Eater. Takhle nádherně mě žádná hra 
ještě nikdy nechytla (možná Resi 4, God Of War a Ico). Proto 
jsem Vám vlastně chtěl psát. Vánocemi jsem se PROPLÍŽIL 
na Kavkaze v trávě. Na ten pocit nezapomenu, když si tak 
ležím v trávě, směrový mikrofon před sebou a poslouchám, 
kde se kdo pohybuje. NEZAPOMENUTELNÉ. Setkání s THE BOSS 
na mostě. Souboj s THE ENDEM. FANTAZIE. Hru ještě nemám 
dohranou. Jsem v Krasnogorje. Už teď ale vím, že si ji dám 
několikrát znovu. Těším se na GoW II, FF XII, Okami — hry, co 
teprve vyjdou. Těším se na ty hry, co již vyšly, ale které jsem 
si ještě nekoupil (hlavně Shadow Of The Colossus)... PS3 
nechávám spát, ale vím, že za rok dva si ji 100% koupím. 
Už teď „slintám“ nad těmi preview, co píšete. Díky za fan- 
tastické recenze her, preview, dopisy... A přeju hodně štěstí 
Vám všem v redakci a ať se Vám daří. 

Roman Pilnáček 


To je jako se nechat hybernovat a probudit se po patnácti 
letech, že? Pokud mezi Amigou a PS2 skutečně žádná 
herní zkušenost nebyla, musel to být šok, to vám věřím. 
Kdyby se dalo cestovat časem, podíval bych se, jak vypa- 
dají hry roku 2010, 2015, 2020... Hezký, díky. 


E3 PS3 DOTAZY 


Už vím, že si koupím PlayStation 3. Peníze už mám našetřené, 
ale zajímají mě ještě jiné věci o této super konzoli: 

1) Jestli si budu moci připojit PS3 k síti přes připojení např. od 
kabelové televize. 


Ano, buď ethernetovým kabelem, nebo přes wi-fi router. 
Naprosto bez problému. 


2) Jestli půjde ukládání obrázků na harddisk, stahování 
MP3, filmů, zúčastňovat se diskusních fór, přijímání 
a odesílání e-mailů apod. Nebo to půjde pouze přes 
PlayStation Store? 

Lukáš Šotner 


Obrázky na harddisk ano. Diskuzní fóra ano. 
E-maily (přes webové rozhraní) ano. MP3 a filmy ofici- 
álně (výhledově) přes PS Store, volně stahovatelné snad 
také, ale osobně jsem neměl možnost zatím vyzkoušet. 
AŽ bude euro konzole v redakci, zodpovím rád všechny 
otázky. 


E POCHYBNOSTI 


Jsem šťastným majitelem Xboxu 360 už rok. 
Klade se mi otázka, jestli si PlayStation 3 i přes 
(pravděpodobně) velmi nepříznivou cenu kupo- 
vat, když jsem se dozvěděl, že i takové hry, kvůli 
kterým stojí za to koupit si PS3, jako Metal Gear 

Solid 4, Tekken 6 nebo třeba Assassin's Creed, 
se objeví na X360, i když jste říkali, že ne. Další 
minus je, že PS3 je vlastně až moc „okopírova- 
ný“ X360, od PlayStation Store až po ty staho- 
vatelné „plné hry“. I když nápad s PSone hrami 
je velmi dobrý. Ale přesto PS3 koupím, i přes tu 

všechnu kritiku má své kouzlo (blu-ray a jsou 
to jenom začátky, v pozdější fázi se určitě 
exkluzivní hra objeví). Ale nesmím zapome- 
nout na váš časopis, a když nějaký PS3 maga- 

zín bude a bude od vás, tak mu určitě dám 


L IRONIE 


TĚŠÍM SE NA TŘETÍ SVĚTOVOU. AŽ SKONČÍ, VYJDE SPOUSTA 
BOŽÁCKEJCH FPS. 


H. Matějka 
Akorát se nemůžeme rozhodnout, jestli je geniálnější 
absurdita tohoto sdělení, nebo kousavý sarkasmus. 
Každopádně jsme se smáli. Dlouho a nahlas. Dopis 
měsíce, hláška roku. 


přednost před konku... no, vy víte čím. Na konec ještě jedna 
otázka. Na X360 vychází vcelku hodně her souběžně se sta- 
rým Xboxem. Uvedu příklad: PES 6 na Xboxu jsou všechny věci 
jako na PS2, ale na X360 chybí např. International Challenge 
nebo výroba hráče či týmu. Otázka, jestli by se něco takové- 
ho mohlo vyskytnout i na začátcích PS3, že by PS2 verze měla 
víc než PS3? 
Filip Klouda 


Koupit, či nekoupit... Je to jen a jen otázka her, které 
vás zajímají. Případně mohou být důležité další funkce, 
jako jsou třeba blu-ray filmy (pro mě osobně ano, chápu, 
že pro někoho jiného ne). MGS 4 ani Tekken 6, pokud 
vím, na Xbox 360 nemíří (nepodložené internetové fámy 
na tom nic nemění). Konkrétně MGS 4 bude pravdě- 
podobně na dvouvrstvém blu-ray disku (až 50 GB dat) 

a šitý na míru technologii PS3. Jsem si jist, že za pár let 
bude většina exkluzivních špičkových her plnit kapacitu 
blu-ray. Portování těchto titulů na Xbox 360 pak bude 
velmi složité. Na exkluzivní hry není třeba čekat na 
„pozdější fázi“, koukněte se na stranu 9 na launch se- 
stavu. Všechny v kategorii „Elita“ jsou exkluzivní, kromě 
Oblivionu. Co se týče „kopírování“, nenechte se tím vzru- 
šovat. Všichni kopírují všechny. Xbox okopíroval dvojitý 
analog z Dual Shocku, Xbox 360 okopíroval vertikální 
design od PS2, Sixaxis okopíroval pohybový senzor od Wii 
(a to možná okopírovalo nápad pohybového ovládání 
her od EyeToy). Postranní tlačítka okopírovali všichni od 
Nintenda atd. Co se týče souběžného vydávání her, mám 
pocit, že první Xbox je prakticky mrtvou platformou, ale 
máte pravdu, že PES 6 byl na X360 osekaný. Situace se 
ale bude jenom zlepšovat, jak hlavní vývojářský proud 
přesídlí na next-gen. 
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KARBONÁTEK 


Mám malý problém a ten problém se týká NFS Carbon. Je to 
poměrně dobrá hra, která sice přináší několik lepších vylep- 
šení, ale že bych Carbonu dal 8/10 a ještě ho prohlásil za 
„vrchol série započaté Undergroundem“, to tedy ne. Po skvě- 
lých filmečcích, demu a vašich článcích jsem dospěl k názo- 
ru, že Carbon je skvělá hra překonávající všechny předchůdce 
ve všech směrech. Vybral jsem však několik málo much v té- 
to dobré hře. 1) Nenašel jsem žádné BMW, které bych si mohl 
normálně koupit, a co je ještě horší, ani jednu škodovku. 
Copak Škoda nemá dobrá auta, jako například 130RS? Nebo 
kterému bláznu do škodovek by se nelíbilo vytunit octavii, 
fabii, superba, či koncept tudor? 2) Policisté. To je hrůza, kde 
tu bandu tupounů vyhrabali, i v GTA / jsou oproti těm z Carbo- 
nu obdaření mozkem. A další otázka: jak je možné, že poli- 
cejní vůz, který vypadá jako ten Crossův z Most Wanted, je 

i v Carbonu? Abych Carbony jen nekritizoval, mají i vynikající 
novinku, češtinu. 

Jinak jste časopis hodný obdivu. To si nemyslím jenom já, 
ale i závistivé pohledy majitelů PCček v naší třídě, kterých není 
zrovna nejmíň. Obzvláště chci poděkovat za bonusové před- 
měty k časopisu, hlavně bonusové DVD s ukázkami, filmečky 
a prezentacemi her. A poslední otázka: nebude nějaké demo 
Final Fantasy XII? 

T. „Doktor“ Tomáš 


Od konce: pevně jsem doufal, že by mohla být alespoň de- 
moverze FF XII z E3, Sguare ji však z pochopitelných důvodů 
nechce uvolnit (je to stará verze, která vypadá o dost hůř 
než finální hra). Za pochvalu díky a za názory ke Carbonu 
taky. Jen bych dodal, že jestli někdy v Need For Speed 

bude Škoda 130RS, tak sežeru svůj klobouk — a myslím to 
na rozdíl od Ondřeje Hejmy vážně. No, tedy, ehm, přesněji 
řečeno, kousek klobouku. © 


DOPIS MĚSÍCE 


TalkMan' 


Cestovní balení elektronického 
PSP tlumočníka 
včetně USB mikrofónu! 


PRAVDA 0 PS3 


Ach jo tuto správu jsem vám nikdy nechtěl napsat . Ale bohu- 
žel musím! PS3 nedokáže mít ve hrách 1080 p rozlišení pokud 
nemáte kvalitní HDTV to asi má málo kdo! 


To je stejné, jako kdybych si stěžoval, že moje černobílá 

TV nedokáže ukazovat programy barevně. Samozřejmě že 
musíte mít televizor s podporou 1080 p, abyste viděli obraz 
v 1080 p. Nicméně podle mých zkušeností bohatě stačí 
720 p, tedy „obyčejná“ HD ready telka. 


De o to že nedávno jsem našel článek o Xbox 360 a PlaySta- 
tion 3 a tam se mluví o čipu ANA pro X360 který umožnu- 
je mít stejně dobrý výkon jako PS3 a vůbec PS3 je nejhor- 
ší potomek do rodiny PlayStation tzv. černé káčatko v Sony! 
1. věc. kolikrát odložili PS3? Dvakrát nevim možná třikrát! 
2.věc. Microsoft tentokrát rozdrtil Sony! Příklady: byl vydán 
dříve, těd se si může dát duel s PS3 protože jsou díky čipu 
ANA vyrovnáni, a je mnohem levnější ale starší a to je další 
takový poděl pro Sony! Já sám vlastním PS3, ano je to prav- 
da mám ho dovezený z Ameriky za mnohem větší sumu 

ale neva, byl jsem s ním spokojen ale těd nevím jestli ho 
neprodam protože na něm vydím mnoho chyb třeba ovladač 
jsem zvyklí držet ovladač zvlaštním spůsobem směrem dolů 
a když něco hraji Resistance Fall of Men, tak se mi posta- 
va za kterou hraji vždy koukne dolů! Mám i film na PS3 jako 
skušební a kvalita přehrávání je nanic, mám televizi která 
doporučuje k PS3! Hledal jsem pomoc u www.hrej.cz a tam 
jsem našel starší článek o výběru TV. Stoho prostě plyne 

že X360 je lepší je levnější, stejně výkoný jako PS3 (pokud 
máte čip ANA který nestojí víc nez Memory Card 32 MB na PS 
2), a na X360 jsem stejně napínavé hry jako na PS3 a jestli 
si řikáte při čtení tohoto dopisu že hrači můžou přijit o ty- 
tul jako je Assassin's Creed nebo Metal Gear Solid 4 veřte že 
nemužou protože jsem si to zjistil že je to i na X360! Tento 
dopis jsem vám psal docela nerad já vám fandim a i So- 

ny ale PS3 je nejhorší výtvor co Sony udělala takže se velmi 
omlouvám ale já to moc chtěl napsat protože v 0PS2 nepí- 
šete docela pravdu o PS3, třeba co píšou na stránkách přík: 
www.playstation.com, www.xbox360.cz, www.hrej.cz atd. 
píší o přehřívaní PS3 a ty videa co jsem vyděl byli dost pře- 
svědčivé! 


Tak jsme v OPS2 konečně otiskli pravdu o PS3. Nechávám 
(skoro) bez komentáře. Jen pár drobností. Naposledy, když 
jsem kontroloval oficiální webové stránky PlayStation.com, 
o nějakém přehřívání tam nebylo ani slovo. A jsem si na 
100 % jist, že žádnou PS3 z Ameriky nemáte, jinak byste 
moc dobře věděl, že se konzole zásadně nepřehřívá, a taky 
byste si mohl udělat vlastní názor a nemusel byste papouš- 
kovat fanouškovské výlevy z diskuzních fór na internetu. 


„ 


NABIDKA NASEHO VYDAVATELSTVÍ PRO TENTO MESIC 


Chip je nejprodávanější profesionální 
tuzemský počítačový měsíčník 
s DVD, 


očíl 


Počítač pro každého je nejčtenější 
časopis nejen pro počítačové začátečníky. 


LEVEL 


Level je prestižní magazín o počítačových 
hrách s přílohou 2 DVD a s plnou verzí hry. 


PleyMoBI 


Nový časopis pro mladé, 

který se věnuje světu mobilních telefonů, 
mobilním aplikacím a mobilním hrám 

pro všechny typy moderních mobilů. 


speciál CHL 


Chip speciál Plné verze 2006 
V edici Chip speciál vychází výběr nejatraktivnějších 
plných verzí programů roku 2006 na CD. 


speciál počítač 


Počítač pro každého — Speciál 
je nový PPK speciál, obsahuje CD 

s 45 programy poskytovanými zcela 
zdarma a s dalšími programy, které 
si můžete vyzkoušet. 


Vypalujeme i bez Nera 


há 


„ 


TRE BEST 
0F06 


Jak zrychlit Windows? 
KLIĎTE SI NA DISKU! 


Jak najít a odstranit 
soubory » 10 


..“ 


VELKY 
TESÍ 


PLNÉ VERE 2008 ž 


8 programů, bez kterých se neobejdete 


Dále na CD: 


WWW.VOGELBURDA.CZ 


PlayStation 


OFICIÁLNÍ 


RECENZNÍ ORGIE: 
i ZVIRE 


RESISTANCE: FALL OF MAN 
MOTORSTORM 


ELDER SCROLLS IV: 
OBLIVION 


FORMULA ONE 
F.E.A.R. 


UNTOLD LEGENDS 
A DALSÍ 


PLUS 


BURNOUT DOMINATOR 
NINJA TURTLES M 
MEDAL OF HONOR VANGUA 


EP TEENAGE MUTANT 


GOD OF WAR II 


VÁP 
S null 
a BONUSOVÝM 
DÁRKEM 


od 14“ 


Vyhrazujeme si právo na změnu obsahu časopisu i DVD 


é známky Sony Compu 
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Juli pro Buzz!"" Junior: Jungle Party, divokou směsicí = 
Chytní ovladač Buzzer k jedné ze čtyř drzýjch P) R 

opičk a pusť se do výzvy z dzunge. 

Je 5o tak jedoduché, že i mamka a tat'ka 
můžou hrát bláznívé opičky! 


. O „P -2 les c 
buzz "1i©.com ZN K M 
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Ak 


od 23. března 
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